| 


ATARI 


LITIVITS 












“ / : 
E RG) ee 5) Æ \ 
7 4 







Yves Guillemot 





Disponible dans les FNAC EE et les meilleurs points de vente 


FRED : un jeu 
d'arcade 
supergénial ! 


GEN # 


STE 


CHATS PAT: RENE 
Nat ARR 


Les graphismes sont 
superbes, les anima- 
tions ont une tonalité 
très dessins animés. 


TILT 


se 


Plus de 50 tableaux, 
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moyenâgeux surpre- 
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L'UNIVERS ATARI 


Toute l'actualité, les rumeurs, les nouveautés. 


Carte Couleur HR 

La société Image Systems annonce 
la disponibilité prochaine d’une car- 
te graphique couleur haute résolu- 
tion pour la série Mega ST. 
L'ATR4PC se connecte sur le bus in- 
terne et offre un affichage 1 024x768 
pixels en 16 couleurs parmi 4 096. 
Un support 68 881 est présent sur la 
carte, et le driver possède un mode 
monochrome pour des affichages 
plus rapides. 


Association en puissance 
La société Fast Technology s’est as- 
socié à Gadgets by Small (la société 
de Dave Small, l’auteur de Spectre 
GCR) pour concevoir une carte 
68 030 pour les Mega ST. Cette carte 
devrait coûter dans les 6 000 dollars. 


Cookie Jar 

Atari Corp. a développé un système 
nommé Cookie Jar destiné à gérer 
les applications résidantes sur ST 
(ces petits programmes que l’on met 
souvent en auto et qui une fois 
lancés restent en mémoire et s’exécu- 
tent en parallèle à vos programmes: 
. GDOS, GPlus+, les drivers Grands 
Ecrans, Turbo ST, etc). Grâce à 
Cookie Jar, vos programmes pour- 
ront réagir à leur présence. Voilà qui 
devrait éliminer bien des problèmes 
de compatibilité. 


Genlock STE 


Le premier Genlock pour STE est 
signé JRI. C’est un périphérique qui 
se connecte au port moniteur des 
STE. Contrairement aux genlocks 
actuellement disponibles, celui-ci ne 
nécessite aucune ouverture de la ma- 
chine ni aucun bidouillage grâce au 
nouveaux circuits vidéo des STE! 
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JRI propose également Jato 1! une 
carte accélératrice (68 000 à 16 
MHz) munie d’un support pour le 
coprocesseur arithmétique 68 881. 


Word Perfect 

A la suite du récent accord signé 
entre Atari Allemagne et Wordper- 
fect, la société américaine annonce 
la disponibilité prochaine d’une ver- 
sion 4.2. De plus, une adaptation 
sur ST et TT de Wordperfect 5.0 


n'est pas hors de question. Espoir... 


CES Chicago 

La grande fête américaine de la mi- 

cro-informatique de loisirs, le CES 
été aura lieu du 2 au 5 Juin 1 990 à 

Chicago (USA). Atari sera présent, 

avec en vedette la console Lynx. 


Hard Drivin sur Lynx 
Plusieurs sociétés américaines ont 
décidé de développer leurs jeux sur 
Lynx. Parmi elles, Domark qui an- 
nonce un fleuve de nouveautés dans 
les prochaines semiaines: Cyberball, 
Klax, Xenophobe et Hard Drivin 
dont les auteurs affirment que la ver- 
sion Lynx sera à la hauteur de la ver- 
sion arcade. 





Indiscrétions sur le TT 


Publishing Partner Master 1.8, Cala- 
mus, Dynacadd, Scigraph, Téchnocad, 
LDW Power Cyber Studio, DeskSet 
IL, WordUp et le Rédacteur IT ont 
été essayé avec succès sur le TT 
(d’autres sont en cours de tests). 

Le degré de compatibilité s’avèrerait 
excellent entre le TT' et les ST. 


Passé au crible de Quick Index, le 
TT s'avère 4 fois plus rapide dans les 
opérations mémoire et 17 fois plus 
rapide dans les opérations CPU. 


Supercharger: encore 
une nouvelle version! 


L'émulateur PC Supercharger distri- 
bué en France par ALM ne cesse 
d'évoluer. 

Une de ses caractéristiques principa- 
les étaient de pouvoir sortir du mo- 
de PC pour entrer en mode ST, sans 
pour autant quitter l'application PC 
en cours. 

On pouvait ensuite retourner en 
mode PC et reprendre son travail ex- 
actement là où on l'avait laissé Ce- 
pendant, le retour en mode ST 
générait un RESET (sans aucune 
répercussion sur l’environnement 
PC, heureusement). Une nouvelle 
version permet maintenant de reve- 
nir en mode ST sans qu’un RESET 
ne soit généré! 


68 030 chez ProVME 

La société ProVME, a qui l’on doit 
déjà la carte Hypercache, termine ac- 
tuellement la mise au point d'une 
carte accélératrice bâtie autour du 
Motorola 68 030. Les premiers résul- 
tats sont tout simplement impres- 
sionnants. 


Manic Miner 

Si un jour, vous avez eu un Amstrad 
CPC ou un Sinclair Spectrum, vous 
avez probablement passé des heures 
sur ce qui est aujourd’hui l'ancêtre 
des «platform games»: Manic Miner! 
Figurez-vous que le génial program- 
meur de ce jeu (et de sa suite:Jet Set 
Willy) vient de l'adapter sur ST. La 
disquette contient deux versions du 
jeu: la première est une réplique 
exacte au pixel près (même timing, 
même graphisme grotesque, mêmes 
tableaux, mêmes beeps sonores) de 
l'original. La seconde est une ver- 
sion modernisée exploitant les capa- 
cités graphiques et sonores des ST! 
Les nostalgiques apprécieront l'effort 
de l'éditeur pour leur permettre de 
retrouver avec émotion les plaisirs 
d'autrefois. 


Canvas dessine en 
4 096 couleurs 


Microdeal lance un nouveau logiciel 
de dessin dont l'interface utilisateur, 
fortement inspirée de Degas Elite, 
devrait séduire de nombreux utilisa- 
teurs. La caractéristique la plus spec- 
taculaire de Canvas est certainement 
sa capacité à créer des images en 512 
couleurs sur ST et 4 096 couleurs 
(simultanément à l'écran) sur STE. Il 
permet également de manipuler des 
objets 3D, autorise le travail sur plu- 
sieurs écrans (jusqu’à 100 avec 4Mo 
de mémoire), possède un zoom pro- 
gessif et de nombreuses fonctions de 
manipulations de blocs. Le tout 
pour moins de 300 F! 


Bleck Hade 


Résine 





Un nouveau patron 
pour Atari France 

Daniel Hamaoui, qui supervisait 
jusqu’à aujourd’hui toute la partie 
loisir d’Atari, prendra ces jours-ci la 
direction d’Atari France. 
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Elie Kenan (l'actuel pésident) se rap- 
proche de la maison mère et devient 
chargé de mission auprès de la direc- 
tion générale d’Atari Corp. Sam 
Mamane (Atari Business) et Eric 
Cabedoce (directeur Technique) l'ac- 
compagne dans ses nouvelles attri- 
butions. 

Signalons également, qu’Elie Kenan 
prend la présidence d’Atari Canada. 


Le Lynx est là 

La première console de jeu vidéo 
portable couleur, le Lynx d’Atari est 
maintenant disponible en France. La 
console est vendue 1 790 F avec une 
cartouche de 4 jeux «California Ga- 
mes». Cinq autres jeux sont disponi- 
bles: Blue Lightening (sorte d’After- 
burner aux effets 3D impression- 
nants), Chip Challenge (entre l’arca- 
de et la stratégie), Electro Cop (arca- 
de/aventure), Gauntlet et Gates of 
Zendocon (de l’arcade pure et dure, 
avec scrollings différentiels, plus de 
50 niveaux et une bonne cinquan- 
taine de sprites simultanément à 
l'écran)! Tous ces jeux sont commer- 
cialisés aux environ de 200 F pièce. 


Portfolio: baisse des prix 
Succès oblige, le Portfolio est au- 
jourd’hui commercialisé au prix in- 
croyablement bas de 2 290 F TTC 
(contre 2 990 F TIC). Vous pouvez 
également préféré le pack Portfo- 
lio + interface parallèle + câble de 
liaison avec PC + logiciel de trans- 


fert PC/Portfolio le tout pour 
2 880F TIC! 
PaintDesigner de ESAT 


ESAT Software annonce la disponi- 
bilité prochaine de PaintDesigner, un 
logiciel de dessin bitmap et vectoriel 
en monochrome. Parmi les fonc- 
tions les plus spectaculaires, on trou- 
ve le travail sur plusieurs écrans (jus- 
qu’à 60), les courbes de Béziers, de 
nombreuses fonctions de manipula- 
tion (déformations et projections) 


ee 


bar 
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de blocs, un zoom possédant des 


outils de dessin (cercle, droites etc.) 
Paint Designer est fourni avec un 
utilitaire de transformation automa- 
tique des images ST en images au 
format Videotex. 

Ce logiciel séra prochainement ac- 


compagné d’un langage de program- : 


mation inspiré du basic et orienter 
vers l’animation graphique. 

Prix: 490 F pour Paint Designer, 
450 F pour Basic Designer. 


Astrologie (1) 

Polaris est un logiciel d’ astrologie 
plutôt destiné aux astrologues pro- 
fessionnels, même si son prix en fait 
un logiciel grand public. Pour les 
amateurs que le langage astrologique 
n'effraie pas, sachez que Polaris per- 


! met la domification (10 systèmes), 


les éphémérides, le calcul de 18 
aspects, l'indication pour chaque as- 
pect de l’orbe et de sa nature, les re- 
présentations graphiques du thème, 
l'étude des attributs et des dignites, 
la recherche des dominantes, le cal- 
cul des zones mortes et des cycles de 
lunaison, etc. 

Entièrement sous GEM, il calcule et 
dessine la carte du ciel en moins de 
30 secondes! 


Astrologie (11) 

Public Astro est un logiciel d’astrolo- 
gie traditionnelle permettant d'ini- 
tier l’astrologue amateur aux inter- 
prétations. Le logiciel est graphique. 
Il autorise le calage horaire, la créa- 
tion de thèmes (naissance, révolu- 
tion solaire), la représentation des 
thèmes avec éphémérides et carte du 
ciel, la domification, l'étude des di- 
rections primaires et con- 
verses, l'étude des transits, 
la concentration, la techni- 
que composite, la localisa- 
tion. Son domaine d’appli- 
s'étend jusqu’à 
l'astrologie boursière ou 
météorologique! 


cation 





Rock Star, 

le disque, 

le clip. 

Le jeu RockStar d’In- 


fomédia est une simulation de 
gestion de carrière artistique, où l’on 
apprend tous les rouages du 
show-business et du métier de pro: 
ducteur musical. Le logiciel est ac- 
compagné d’une cassette audio com- 
portant 9 titres. 

Infomédia vient de signer un accord 
avec EMI/Pathé Marconi pour la 
distribution en compact disc «Iwan- 
na be a RockStars comprenant les 
neuf titres originaux de la cassette. 
Tous les titres sont signés Jean-Marc 
Grignon et sont en anglais. 

En plus du disque, Infomédia distri- 
bue des casquettes et des tee-shirts à 
l'effigie du jeu. Mais ce n'est pas 
tout, il existe une cassette vidéo 
comprenant la publicité du jeu avec 
la voix off de Marc Toesca (Top 50) 
et le clip d’une des chansons du dis- 
que! 


Ordo-Compta Portfolio 


Ordonews annonce un logiciel de 
saisie comptable pour le Portfolio: 
OrdoCompta. Il est le prolongement 
logique du logiciel de gestion de ca- 
binet médical STéthoscompta de la 
même société. Il permet au médecin 
de saisir le montant de ses actes pen- 
dant les visites ou les consultations. 
Il suffit ensuite en fin de journée de 
rapatrier les données vers STéthos- 
compta. Le logiciel 
permet également 
de lister les résul- 
tats, gérer les tiers 
payants et les dûs. 
Couplé à une im- 
primante, il établit 
seul le cahier des re- 
cettes. Le montant 
des actes et des in- 
demnités kilométri- 
ques sont paramé- 
trables par l’utilisa- 
teur. 


Ce logiciel est ven- 
du 350 F TIC prix 
public avec le mode 
d'emploi. Il est 
fourni sur une dis- 
quette. L’utilisateur 
devra donc lui-mé- 
me assurer le trans- 
fert du logiciel du 
ST vers le Portfolio 
et nécessite pour 
son bon fonction- 
nement l’utilisation 
d’une beecard de 
128 Ko. 


En Bref 


Michtron proposera prochainement 
Fast Fax, qui transforme votre ST en 
une véritable télécopie pour moins 
de 10000 F. 

Polyfiler, le SGBD révolutionnaire 
de Kuma dont tout le monde parle 
mais que personne n’a jamais Vu, 
intégrerait un clône de Hypertalk le 
langage de programmation d’Hyper- 
card. Kuma travaillerait actuellement 
sur la gestion des graphiques, afin 
que Polyfiler puisse récupérer immé- 
diatement tous les ’Stackwares” Hy- 
percard du Mac. 

Les premiers T'T pour développeurs 
sont arrivés en France. La sélection a 
lieu sur dossier. 

Atari aurait dans ses cartons un TT 
haut de gamme en forme de Tower 
(le TTT?). Cet ordinateur serait 
avant tout destiné au marché Unix. 


Le réseau Bionet en France 
C'est ALM qui importera en France 
le réseau Bionet 100 de Biodata. Ce 
dernier permet notemment de relier 
entre eux (afin d'en partager les res- 
sources) des ST, des PC et des sta- 
tions Unix (il est en effet compatible 
Decnet, NES, Novell, TCP/IP). Il 
peut être utilisé indiféremment sur 
tous les ordinateurs de la gamme ST. 
Bionet 100 est commercialisé aux 


JE SANTIAGUE, 
TU PERFECTO... 


Signé Jumping Jack Son 








prix approximatifs de 12 000 F pour 
le poste serveur et de 6 000 F pour 
chaque poste esclave. 





MAR GUIS 





Ca roule en TrackerBall 


La société IQA, commercialise pour 
le ST, un Track-Ball professionnel, 
conçu à l’origine pour les centre de 
surveillances du trafic aérien (les 
tour de contrdle). Equipé d'une 
large boule et de deux boutons ému- 
lant ceux de la souris, le TrackerBall 
possède une forme étudiée pour une 
moindre fatigue du poignet. Son 
prix est inférieur à 700 E Signalons, 
qu'IQS commercialise aussi un man- 
che à balai pour simulateur de vol 
(prix: 800 E Tél.: (1) 30.86.22.00.). 


SICOB 90: l’Atari Show 
L'édition 90 du Sicob (la plus célèbre 
exposition française d'informatique) 
s’est tenue du 23 au 28 avril au Parc 
des expositions de Villepinte. Pre- 
mière innovation cette année, le sa- 
lon portait la dénomination Com- 
dex Europe, suite au accord avec cet- 
te exposition informatique améri- 
caine, afin de relancer le dynamique 
de notre Sicob nationnal, Mais lim- 
pression générale retenue par le visi- 
teur de cette édition 90 est sans nul 
doute une sorte de «vide». Vide, en 
raison de l'absence de véritables nou- 
veautés, mais aussi en raison de l'ab- 
sence de quelques grandes sociétés 
informatiques (Apple, Bull, Com- 
paq, IBM, Microsoft, etc.). Fort heu- 
reusement, les utilisateurs Atari au- 
ront fait exception: au détour des 
allées, le ST était bien présent et le 
grand stand Atari France ne man- 
quait pas de capter l'intérêt des 
visiteurs. 


Sur ce dernier se sont cotoyées pen- 
dant une semaine des sociétés très di- 
verses. Des plus connues au plus 
récentes, toutes n'étaient là que dans 
un but: démontrer aux visiteurs pro- 
fessionnels les grandes possibilités 
des différentes solutions Atari: Port- 
folio, STE, Méga ST et la gamme 
PC. Au plan du matériel, la princi- 
pale nouveauté était le Stacy (ver- 
sion portable du Mega ST), disponi- 
ble depuis peu et qui faisait ici sa 
première «sortie» officielle. On re- 
grettera l'absence des TT, présentés à 
Hanovre (voir Atari Magazine 
n°11). Le Portfolio jouait la vedette 
avec ses premières applications. 
Human Technologies à aujourd’hui 
à son catalogue une impressionante 
gamme de scanners (les ZZ-SCAN): 
5 scanners monochromes et 4 cou- 
leurs. Nous ne citerons que les deux 
«haut de gamme»: le MM3256 basé 
sur une mécanique Mikrotec 
(MSF300G) offre une résolution de 
300 dpi en 256 niveaux de gris, le 
CM316 est aussi basé sur une méca- 
nique Microtek (MSF3007Z) et vous 
numérise des images 300 dpi en 16 
millions de couleurs. Signalons que 
les scanners Epson GT (1 000, 
4 000, 6 000) dont nous vous avions 
parlé dans notre précédent numéro 
sont également au catalogue Hu- 
man sous les références CE7-216, 
CE216 et CE316. Nous n’en avons 
pas fini avec Human, puisque la 
gamme de grands écrans ZZ-Screen 
(cf. Atari Magazine n°11) s'étend au- 
jourd’hui avec des moniteurs -hau- 
te-résolution couleur basés sur les 
cartes Matrix (cf. n°11). La gamme 
comporte en tout 13 modèles com- 
posés de 4 cartes et de 9 moniteurs. 
Le bas de gamme est l'écran mono- 
chrome A4 ZZ-Screen M15 (768 
x1 024). Quant au haut de gamme, 
le ZZ-Screen CTP20/2, il offre une 
résolution de 1 280x1 024 en 256 
couleurs parmi 16 millions! 

Côté logiciel, certains produits con- 
naissaient un grand succès: Le Rédac- 
teur II de la société Epigraf et Script 
d’Application Systems, deux fleu- 
rons dans le domaine bureautique 
sur ST. Human Technologies (en- 
core-eux!) présentait DynaCadd et le 
tout nouveau ZZ-3D, un outil pri- 
vilégié pour la conception de pièces 
mécaniques (modélisation solide, 
calcul de vue active en face cachée 
avec où sans ombre propre). La ges- 
tion d'entreprise avec Deterlog de 
Deterlub acquiert sur ST un niveau 


jamais encore atteint. Deterlog existe 
aussi en version multipostes (sous 
réseau Itos Net). N'oublions pas 
non plus l'excellent GeST /ntegrale 
de Logi Distribution. Les applica- 
tions verticales étaient À l'honneur 
avec des gestions de cabinets d’avo- 
cats (logiciels Juriacte et Jurimega de 
Redije Informatique), médicaux 
(dont Odontos le logiciel dentaire de 
NS), la gestion immobilière (Jon- 
quille, Coquelicot, Tournesol et Per- 
venche, les logiciels d’Ablyss), la 
gestion viticole (de MSI). Enfin, la 
dernière version du réseau 770$ 
NET de la société Multipoint affir- 
mait la calité du Mega ST en tant 
qu'élement de réseau. 

Non loin de là, un petit stand 
hébergeait une société bien connue 
des utilisateurs ST: Upgrade Edi- 
tions. Ici cependant soufflait un 
vent de nouveautés! Tout d’abord, il 
était possible d'essayer PC Speed 1.4, 
la nouvelle version de l’émulateur 
PC (nous en parlerons en détail très 
prochainement). Calligrapher 2 est 
un tout nouveau traitement de texte 
proche de la PAO avec des fonctions 
de créations de tableaux et de formu- 
les apparemment très performantes. 
Arabesque, un logiciel de graphismes 
bitmap et vectoriels et Tvist 2, nou- 
velle version du switcher d’applica- 
tions, complétaient cet avalanche de 
nouveautés. 

La société Clavius était également 
présente, un peu isolée dans la partie 
«Télécommunication» du salon, Au 
menu, des démonstrations de Spectre 
GCR 2.65 et de PC Ditto II, le nou- 
vel émulateur PC (ces deux produits 
sont testés dans ce numéro). De 
plus, en avant-première, était pré- 
sentée une carte DMA-SCSI permet- 
tant la connexion au ST de n’impor- 
te quel disque dur au standard SCSI; 
interface dont nous reparlerons sûre- 
ment. 

Enfin, de l’autre côté du Sicob/ 
Comdex Europe, dans la partie 
Education du salon, se trouvait une 
société, un peu moins connue du 
grand public mais qui a offert au ST 
de grands produits: Dia Informa- 
tica est, entre autre, l’éditrice de CL 
Lisp et F Prolog, deux langages fort 
prisés en Intelligence Artificielle et 
fonctionnant sur ST. 

Mis à part ces stands, l'utilisateur 
pouvait au détour des allées contem- 
pler les nouvelles giâmmes d'impri- 
mantes des principaux constructeurs 
mondiaux, tous présents à l’excep- 


tion de Brother. 

Au final, un Sicob «mi-figue mi-rai- 
sin» qui laissera beaucoup dé visi- 
teurs sur leur faim. dans l’attenté 
d’un salon Français complètement 


dédié au ST. 


La Rédaction 





LES MÉMÉS 
NE LUI 
DISENT PAS 
MERCI ! 


Signé Jumping Jack Son 





ATARI MAGAZINE N°12- MAI 1990 


LR éhonies 


Tél.: (1) 45 41 41 63 163, avenue du Maine - 75014 PARIS 


Métro: Mouton Duvernet ou Alésia 


( 1 ) 45 41 44 54 Ouvert du lundi au samedi de 10 h 00 à 19 h 00 sans interruption 



















ATARI 520 STE 
2. a. 
3490 Frs 
Disques Durs ATARI Rayon Occasion ABC 286 
20, 69 440 Se + + moniteur EGA Mono 
N. C. Vente / Achat / Dépôt-vente 9 990 Frs 
… JOUS matériels | | ue 
ue CRAN OH FETE 
Me ae L A he 16/20 Mhz, Ram: 1 Mo 
à aterie garanti Moniteur VGA coul. 
Tél: (1)45412604  ÉRET 





Æ er 16.990 Frs 
_Lecieurexterne BRETIOTES 

DD. Atari ST les dernières nouveautés 

Atari 






Lecteur interne Free Boot 











| DF DD - Atari ST _ 350 Frs. BONE 

:|  990Frs _ 
8 e e 163 ave du Maine - 75014 PARIS 

2 l ] 
ë Service Minitel AGE commandes Eee I 
= Console LYNX (@ToTe [a1=74 du temps en passant ns nn ee ressens 
FA Atari Le | SERRES a sr (| 
SL : conrances por Mic: | 
s rs | 
8 Règlement rejels carte bleue Prénom: A A nc ln SNA Ar EP e I 
8 à Das STATE AO RCA RRE oh tre I 
$ 7 Nouveau service: RE le No le ment : 
5 Souris sans fi : . Ie D nee A ne 
; cr Bourse de l'occasion Has cn 
8 be ST Ed d'EXPIFAHONS 2. 0 
B 890 Frs : i 
ë Tapez: AC3*JBG ste ‘l 





Offres valables dans la limite des stocks disponibles et jusqu'à la parution du prochain n° de ce journal 











eLe]1):4111;1 





CARNET DE B.A.L. 


N'’en jetez plus 


Polémiques, les courriers du mois dernier? Quelque peu en effet! 
Souvent passionnés, les utilisateurs du ST sont impatients et curieux. En effet, 
l’abondant courrier reçu, aussi bien à la rédaction que sur le 3615 ATARL, prouve 
votre intérêt pour cette rubrique. 


L e serveur minitel reste en- 
core le meilleur moyen 
d'obtenir une réponse rapide. À 
travers les forums, vous pouvez 
soulever un débat, poser vos 
questions sur un sujet donné, 
faire profiter l’ensemble de nos 
lecteurs de vos réponses et de 
vos expériences. À travers le 
DIAlogue, vous pouvez rencon- 
trer d’autres utilisateurs, bavar- 
der en tête à tête (minitel à mini- 
tel plus exactement), et surtout 
obtenir une réponse instantanée 
à vos questions. Si vous ne 
possédez pas encore de minitel, 
n'hésitez pas à vous en procurer 
un. C’est le moyen de commu- 
nication des années 90... 


ES «Votre article sur le 
STOS Maestro Plus 
m'a incité à me le procurer. 
Qu'elle n’a pas été ma surprise 
de ne pouvoir réaliser aucune 
digitalisation sonore correcte. 
Quelle que soit la source d’ori- 
gine ou les filtres adoptés, tou- 
tes les digitalisations ont un 
bruit de fond assez désa- 
gréable. (...) Avez-vous essayé 
le STOS Maestro PLUS avant 
d'en parler? D’autres person- 
nes vous ont elles signalé ce 
problème? Un de vos techni- 
ciens pourrait il fournir les 
plans d’une interface de digita- 
lisation?» 


6 


(S.Mendoza, Soultz/Forets) 

Nous avons bien évidemment 
longuement testé la version 
PLUS avant d'en parler. Nous 
l’avons également beaucoup ap- 
précié. Signalons que vous êtes 
le premier utilisateur mécontent 
de cette cartouche que nous 
connaissons. Peut-être votre 
modèle était-il défaillant! Nous 
avons réalisé et nous continuons 
à réaliser des digitalisations d’as- 
sez bonne qualité avec cet en- 
semble. La cartouche n’est pas la 
meilleure du marché mais n’en 
demeure pas moins une ‘des 
meilleures. Il faut cependant re- 
connaître que la digitalisation 
(quelle soit sonore ou vidéo) 
reste une opération délicate. Les 
réglages sont loin d’être évi- 
dents. Pour éliminer les bruits 
de fond il faut choisir une 
fréquence d’échantillonnage éle- 
vée (il vous faut donc de la 
mémoire) et un signal d’entrée 
assez puissant (en provenance 
d’un amplificateur, évitez les 
Walkman et sorties directes d’un 
CD). Un équaliseur est égale- 
ment un outil très important 
pour la réalisation d’une digitali- 
sation de qualité. Enfin, il vous 
faut du temps et de la patience 
afin de trouver le réglage idéal. 
Nous avons publié dans Atari 
Magazine numéro 7 les sché- 
mas d'un petit «sampler» très 





économique. Celui-ci offre une 
qualité sonore légèrement infé- 
rieure à celle de Maestro Plus. 
Cependant si vous désirez véri- 
tablement investir dans une car- 
touche de qualité, procurez-vous 
ST Replay Professional (Guille- 
mot International). Vous pour- 
rez récupérer les échantillons 
sous le logiciel STOS Maestro! 


|«Je voudrais con- 
naître les variantes 
entre l’Omikron Basic de mon 
STE et le Basic GFA? Puis-je 
utiliser mon ordinateur avec 
d’autres types de basic que 
lOmikron?» 

L'Omikron et le GFA Basic sont 
fort différents mais tous deux de 
grande qualité, Il serait trop long 
de détailler ici les différences qui 
interviennent essentiellement au 
niveau syntaxique, les instruc- 
tions disponibles étant sem- 
blables au niveau fonctionnel. 

Il est bien entendu possible 
d'utiliser sur STE tous les langa- 
ges disponibles sur ST. Coté 
Basic, le STOS est un excellent 
kit de programmation de jeux, 
le GFA est rapide, complet et su- 
perbement inspiré du Pascal. 
L'Omikron est le plus rapide de 
tous mais son interface utilisa 
teur est moins conviviale que 
celle du GFA. L'Ormrikron pos- 
sède également des librairies de 


fonctions très originales (gestion 
du GEM, des interfaces MIDI, 
et bientôt une librairie SQL). 


ES «Dans Atari Maga- 
zine numéro 9 vous 
présentez le copieur hardware 
Synchro Express. Pourriez- 
vous donner plus de détails et 
l'adresse où on peut se le pro- 
curer». 

(M. Blevanus) 

Synchro Express est un système 
de duplication rapide et efficace 
des disquettes (protégées ou non, 
au format Mac, PC, ST). Il 
nécessite un deuxième lecteur 
(de bonne qualité). Son prix est 
inférieur à 500 E On peut le 
trouver en France chez AXE 
3D (67 rue de la Jonquière, 
75017 Paris, Tél.: 42.28.08.39). 


«J'ai fait l’acquisi- 
? tion du livre «Atari 


ST efficace» qui parle «d’er- 
reur système grave» lors de 
manifestations de bombes à 
l'écran. S'agit-il d'erreur sys- 
tème ou de virus?» 

Les bombes sont le moyen 
utilisé par l'ordinateur pour si- 
gnaler qu’on a tenté de lui faire 
exécuter une opération interdi- 
te (division par zéro, accès à une 
mémoire inexistante, etc). Ces 
opérations (souvent issues d’une 
errèur de programmation) en- 
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traînent généralement le planta- 
ge de l’opération en cours. 

Les bombes ne sont donc pas 
synonymes de virus. Les virus 
sont des petits programmes per- 
vers bien plus discrets! 


. «J'ai des ennuis avec 
le STE qui plante 
sans arrêt, les logiciels fonc- 
tionnent une fois sur deux, 
certains accessoires fonction- 
nent une fois sur quatre, j'en 
ai assez et j'envisage sérieuse- 
ment d’abandonner mon Ata- 
ri». 

(B. Israel, Monfort) 

Allons, ne vous découragez pas 
si vite! Tout néophyte connaît 
de nombreux déboires et quel- 
ques déceptions lorsqu'il est face 
à un système inconnu (quelqu’il 
soit). Votre lettre manque de 
détails pour que nous puissions 





vous guider. Les logiciels que 
vous utilisez, s'ils sont ori- 
ginaux, doivent avoir un ma- 
nuel et un service de maintenan- 
ce téléphonique. Renseignez- 
vous auprès de la société éditri- 
ce. Enfin, nous nous ferons un 


plaisir de vous guider et de 


répondre à des questions plus 
précises, N’hésitez pas à nous re- 
contacter surtout à travers le 
3615 ATARI, si vous possédez 
un minitel. 


T | «Mon 
d'est assez loin du mi- 
nitel et il me faudrait un câble 
de 25 mètres. En existe-t’il?». 
(E Polonais, Paullaguet) 
Il n’est pas envisageable de con- 
cevoir un câble RS232 d’une tel- 
le longueur. Le prix serait prohi- 
bitif et la perte de signal serait 
trop importante pour obtenir 
une communication de qualité. 


ordinateur 





La solution consiste à rappro- 
cher le minitel de votre ordina- 
teur à l’aide d’une rallonge de 
câble téléphonique. On en trou- 
ve à des prix raisonnables (envi- 
ron 100 F pour 10 mètres) dans 
tous les magasins vendant des 
accessoires téléphoniques. 
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Eu «Je possède Falcon 
27 DJ et jai récemment 
acheté F16 Combat Pilot, 
mais il ne fonctionne pas sur 
STE!" Quels sont les simula- 
teurs de vol compatibles STE? 
Y’a-t'il une différence de qua- 
lité entre un moniteur couleur 
et un téléviseur 70 cm?» 

(G. Sala, Toulouse) 

F16 Combat Pilot n’est pas enco- 
re disponible en version STE. 
Digital Integration a cepen- 
dant annoncé la disponibilité 
prochaine d’une version améli- 
orée de son simulateur de vol 
qui exploitera les capacités 
supérieures du STE. 

Les autres simulateurs de vol de 
qualité et compatibles avec le 
STE, sont Bomber (d’Activi 
sion) et 29 Retaliator (d'O 
cean). 

Signalons que Flight Simulator 
II de Sublogic ne fonctionne pas 
pour l'instant sur le nouvel Ata- 
ri. 

Les moniteurs Atari possèdent 
des écrans traités «anti-reflets » 
et une résolution que bien des 
téléviseurs ne possèdent pas. Si 
votre téléviseur est récent et de 
bonne qualité, vous ne remar- 
querez pas de différences no- 
tables avec un moniteur pour 
une image basse résolution. Il 
n’en va pas de même en moyen- 
ne résolution où le moniteur 
s'avère plus précis dans ses af- 
fichages. Enfin, un moniteur 
fonctionne indifféremment en 
50 ou 60HZ ce qui n’est pas le 
cas de la majorité des téléviseurs. 


es «Je possède une im- 
27 DSjprimante Mannes- 
mann Tally MT20, et souhai- 
terait acquérir le logiciel Word 
Up. Possède-t’il le driver cor- 
respondant?». 

(A. Caradec, Lille) 

L'imprimante MT20 est une im- 
primante à marguerite, il ne 
vous est donc pas possible d’im- 
primer en mode graphique. 
L'achat de Wordup (traitement 
de texte graphique par excellen- 





ce), ne nous semble en 
conséquence pas approprié. 
Orientez-vous vers des traite- 
ments de texte possédant une 
impression caractère performan- 
te et surtout paramétrable (afin 
que vous puissiez VOUS consti- 
tuer votre propre driver). «First 
Word Plus» ou «Le Rédacteurs 
devrait convenir. 


«Dans votre dossier 
#7_JSJPAO vous signalez 
que certaines tâches peuvent 
être parfaitement réalisées par 
un traitement de texte. Vous 
citez quelques exemples mais 
omettez les logiciels Script et 
Signum I. Est-ce délibéré ou 
un simple oubli?». 

Il s’agit effectivement d’un oubli 
totalement involontaire! Nous 
n'avons cité que des exemples au 
hasard. Toutes nos excuses ce- 
pendant à Application System 
dont les deux traitements de tex- 
te possèdent des capacités gra- 
phiques indéniables et une im- 
pression de grande qualité, deux 
critères fondamentaux de la 
PAO. Script (cf Atari Magazine 
n°9) et Signum IT constituent 
donc des solutions toutes aussi 
valables (et peut-être même 
plus) que celles citées dans lar- 
ticle incriminé, 


Dre «Je me suis depuis 
27 DS] quelques temps por- 
té acquéreur d’un Méga ST1. 
IL s'avère que quelques semai- 
nes seulement après la pre- 
mière mise en route de l’appa- 
reil la souris à délibérément 
choisi de fonctionner à l’en- 
vers! Le vendeur m'affirme 
que c’est l’œuvre d’un virus 
mais j'ai des doutes!». 

(G. Maquaire) 

Votre revendeur a effectivement 
raison! Il s’agit bien là du virus 
le plus répandu, le plus connu et 
le plus virulent d’entre tous sur 
ST. Il n'est pas méchant mais il 
est très gênant. De plus, il n’ou- 
blie jamais de se reproduire sur 
toutes disquettes non protégées, 


insérées dans le lecteur. 

Pour vous en débarrasser, ce 
n’est pas simple. Gardez bien en 
mémoire que le virus se charge- 
ra lors du démarrage de la ma- 
chine si la disquette présente à 
cet instant dans le lecteur est 
mauvaise. Il y restera jusqu’à ex- 
tinction de la mémoire. Pour 
éviter tout problème il suffit 
donc de booter avec une dis- 
quette dont on est sûr qu’elle ne 
contient pas de virus. 

En premier lieu procurez vous 
un anti-virus et une disquette 
vierge non formatée. 

Eteignez votre ordinateur pen- 
dant 1 minute. Insérez la dis- 
quette non formatée dans le lec- 
teur puis allumez là machine. 
Celle-ci va mettre plus de temps 
à démarrer mais le bureau appa- 
raîtra finalement au bout de 
trente secondes. Dès que ce der- 
nier apparaît, effectuez le forma- 
tage de la disquette. Cette opéra 
tion faite, retirez la disquette et 
protégez la. Vous voilà main- 
tenant muni d’une disquette de 
boot sans virus! 


TU VAS EN VOIR 
DE TOUTES 
LES COULEURS ! 


Signé Jumping Jack Son 








Insérez votre disquette con- 
tenant le programme anti-virus. 
Lancez-le. Et maintenant faites 
passer à l’anti-virus toutes vos 
disquettes qui ne sont pas des 
originaux (ne faites jamais ça 
avec l’original d’un logiciel vous 
pourriez le détruire définitive- 
ment). 

Enfin retenez ces deux règles de 
sécurité: 

- bootez toujours avec une dis- 
quette dont vous êtes sûr qu’elle 
n'est pas infectée, 

- protégez contre l'écriture tou- 
tes vos disquettes! 


«J'aimerai connaître 
> les noms des fichiers 
ASSIGN. SYS du GDOS con- 
cernant les drivers de l’impri- 
mante NEC P6?». 
(R.Jardillier, Fresnes) 
La NEC P6 est une imprimante 
24 aiguilles compatibles avec la 
série EPSON IQ). La résolution 
de cette imprimante est de 
180x180 points par pouce. Le 
driver GDOS correspondant à 
cette imprimante se nomme 
«EPSONLO.SYS. Ce driver est 
toujours accompagné par les fi- 
chiers de fontes correspondant 
(format <SMxEP.FNT»). Il est 
fourni avec certains traitements 
de texte GDOS comme WOR- 





DUP. 






«Je souhaiterai avoir 
si des infos sur les lec- 
teurs CD-ROM existants pour 
Atari Mega ST et sur les dis- 
ques CD-ROM disponibles.». 
(D. Ranchon, Ploemeur) 

Atari Corp commercialise de 
façon discrète un CD-ROM, le 
CDAR 304. Il n'est pas encore 
disponible au grand public, mais 
certaines sociétés en sont équi- 
pées et produisent des applica- 
tions verticales dessus. Ces ap- 
plications ne sont pas destinées 
au grand public. Le CD-ROM 
Atari supporte la norme définie 
par Microsoft, il est donc ca- 
pable de relire l’ensemble des 
CD actuellement disponibles. 
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Malheureusement, tout disque 
CD-ROM est accompagné d’un 
logiciel en autorisant l’exploita- 
tion. Actuellement, aucun de 
ces logiciels n’a été adapté (à 
notre connaissance) au ST. La si- 
tuation est bien entendu liée à la 
distribution du lecteur CD- 
ROM Atari, distribution qui se 
fait difficilement. 


©] «FONTZ! permet-il 
de créer de nouvel- 
les fontes pour Timeworks 
assez pauvre en ce domaine. 
Comment puis-je me procurer 
d’autres polices?» 

Fontz! (distribué par Guillemot) 
est un éditeur de polices GDOS, 
il est donc compatible avec 74- 





meworks et vous aidera à conce- 
voir vos propres fontes pour ce 
logiciel de PAO. Il permet aussi 
de récupérer directement les fon- 
tes Mac et de les convertir au 
format GDOS. Signalons égale- 
ment que l'excellent éditeur 
fournit en standard avec le 
Rédacteur 3, produit également 
des fontes GDOS. Il devrait 
donc être également compatible 
avec Timeworks. 

Enfin Didot d'ALM possède 
une option de conversion des 
fontes Calamus (11 en existe.des 
centaines, même dans le domai- 
ne publique) en fontes GDOS. 
Malheureusement, cette fonc- 
tion nécessite l’achat d’un driver 
suplémentaire qui n’est pas four- 
ni en standard avec le logiciel. 
Pour plus de renseignements sur 


cet utilitaire, contactez la société 


ALM. 


«Où peut-on trou- 
Jver un programme 
nommé OUTPUT.APP qui fait 
partie de GDOS et permet 
d'imprimer les Metafiles Gem 
(ce programme n’est ni dans le 
package de Calcomat 2+, ni 
dans le package Superbase 
Pro)?» 

Cet utilitaire d'impression est 
vendu avec certains logiciels ex- 
ploitant le GDOS. Vous le trou- 














verez notamment avec tous les 
logiciels de la gamme bu- 
reautique GRAAL (Graal Text, 
Graal Calc, Graal Base, Graal 
Graf), et avec le logiciel de gra- 
phisme vectoriel Easy Draw. 


"| «Je possède un Port- 
si folio et un Atari 520 
STE Avec PC-Ditto 3.96 je 
n'arrive pas à transmettre ou 
recevoir des fichiers via l’inter- 
face parallèle.» 
L'implémentation de la prise 
parallèle Atari n’est pas aussi 
complète que celle des PC. 
Pour cette raison, il n’est pas 
possible aux  émulateurs 
d’émuler à 100% sur ST le 
port Centronics des compati- 
bles. Vous ne pouvez donc pas 
effectuer de transferts selon 
cette méthode. Mieux vaut sur 
ST utiliser une interface série, 
la version ST du logiciel de 
transfert via la parallèle sem- 
blant avoir été abandonnée (el- 
le avait pourtant été annoncée 
au lancement du Portfolio). 


«Quelle est actuelle- 
Siment la dernière 
version en vente du logiciel de 
PAO Calamus?» 
La version de Calamus (éditée 
par Atari France) actuellement 
commercialisée est la 1.09, appa- 
rue en octobre 1 989. Une ver- 
sion 1.10 devrait être disponible 
dans quelques semaines. 


©] «Qu'elle vitesse 
Si faut- il choisir pour 
le lecteur interne? Je n'arrive 
pas à lire les disquettes 720 Ko, 
j'ai pourtant utilisé le pa- 
ramètre DEVICE DRIVRE 
D:0,1:80?» 

La vitesse d’accès aux lecteurs 3 
pouces 1/2 doit être fixée à 3ms. 
Si vous possédez un lecteur ex- 
terne 5 pouces 1/4, cette vitesse 
doit être de 6 ms. 

Vos problèmes sont certaine- 
ment liés à une installation in- 
complète au niveau du fichier 
système CONFIG.SYS, Pour que 











l'émulateur gère correctement 
vos disquettes 3 pouces 1/2 en 
80 pistes, il faut déclarer au 
début de ce fichier la ligne sui- 
vante: 

DEVICE=ATARIOR.SYS, 
N'oubliez pas de vérifier que le 
fichier ATARIDR.SYS est bien 
présent en racine de votre dis- 
quette système. 


«Combien vaudra, 
—) pour les possesseurs 
de Rédacteur 1, la version du 
Rédacteur 3? Où peut-on se la 
procurer?» 

La mise à jour du Rédacteur vers 
la version 3 vous coûtera la mo- 
dique somme de 400 EF Pour ef- 
fectuer cette mise à jour, contac- 
tez la société Epigraf au: 
(16)61.63.48.22. 

Attention, cette nouvelle ver- 
sion ne fonctionne qu'avec un 
moniteur monochrome haute 
résolution (SM124/125) ou sur 
grand écran (SM194). Elle néces- 
site également 1Mo de mémoire 
vive au minimum. 


2] «Quand le Stacy se- 
Jra-t'il disponible? 
En connaissez-vous les modè- 
les et les prix?» 

Le Stacy est aujourd’hui dispo- 
nible en France en petite quan- 
tité Si votre revendeur habituel 
n’en a pas encore, essayez du 
côté des revendeurs d’informati- 
que musicale. Un seul modèle 
est commercialisé: le LST4144 
équipé d’un disque dur de 40Mo 
et de 4 Mo de mémoire vive. Si- 
gnalons que les Stacy, contraire- 
ment aux modèles de pré-série, 
ne sont plus autonomes et doi- 
vent donc être branchés sur sec- 
teur, 

Le prix de ce superbe portable 
est d'environ 19950 F HT. 


Vous avez la parole: 
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ATARI 520 STE 

ATARI 520 STE couleur 

ATARI 1040 STE 

ATARI MEGA ST4 mono. 

ATARI MEGA FILE 30Mo 

ATARI MEGA FILE 44Mo extractible 


fi DESTETEn PC que out le DEEE attendait, 
La vitesse d'un XT à 12Mhz, un boitier externe de 
très belle qualité ne nécessitant aucune soudure 
(connexion sur le port DMA sans monopolisation), 





ATARI MEGA ST1 mono. 
MEGA ST1+ MEGAFILE 30 Mo 








__EXTENSIONS RAM 
Extension nn à IMO 


590, 
Extension 520 STE à 2Mo 
1690,00 


Extension 520 STF à 1M 
*20950,00 PLV TOR 


Ces extensions sont montées par notre SAV 


512Ko de RAM (extensible à 1Mo), supporte le 
coprocesseur 8087, émulation CGA, Hercules, livré 
avec DOS 4.01, gère les disques durs Atari, le port 
parallèle à 100%, le port série, la souris Atari. Indice 
Norton 4.2... 


2890 Faro) 





L'événement tds annee : 
1- Réparation sous 48H 
(Tarif normal) He 
2- Réparation immédiate 
(Tarif express) 
Finies les attentes 
interminables !. 


1ère main des 
machines révisées 
garanties 6 mois à 
des prix défiant toute 
concurrence 
Appelez-nous 








7990,00 ic 
9990,00 TTC 


Modèle À 3000 
Modèle À 3000 + moniteur coul. 
Modèle A310...11 5500 00/Modèle Fe 10 








Résotu Biodata en démonstration permanente. 
Connection entre PC, ST, UNIX 
Vitesse de transfert 10MBits/s, connection sur le al 
DMA, partage des ressources (disque dur... 


Livré avec 2 cartouches de 44Mo 


Epson LQ-500 
PROMO !!! 


Près de 100Mo pour 
9390 frs 
Disque dur Me 


ATARI MEGA ST4 
Ecran monochrome 
Disque dur 30Mo 
Imprimante laser Atari 
Calamus, Le Rédacteur, 
Timeworks, formation 
Maintenance sur site 
Assistance téléphonique 


35000,00 frs" 


afile 44 


Portée 1,5m, grand confort d'utilisation 


Frs 


{reprise de vos souris à 100 frs) 
Existe pour Atari et Amiga 


Service d'impression très haute 
résolution de vos fichiers Calamus 
sur photocompo. Linotronic 300: 
Demandez notre service flashage, 








CCASIONS 














SCANNERS A4 

249 J niveaux de gris 
,00 frs 

. Ï, . en de gris 
Es O frs 


HYPERCACHE 
Vous avez désormais la possibilité de doubler la 
vitesse de votre Atari pour très peu de frais. Un 
68000 à 16Mhz et 8Ko de mémoire cache vous 
apportent un gain de temps pouvant aller jusqu'à 70% 
suivant les applications. 100% compatible ST et Mega 
3 ST. Livré avec un manuel complet en français 
= SRE T (possibilité de (Li x notre 0, 00 ue) 
eprise aux meilleures 
conditions de votre ST OURESS P X 24 0, rs 
pour tout achat d'un 
MEGA ST 
Par Exemple: 
1040 pour MEGA ST4 


9950,00 frs 


(à rajouter) 


LE NOUVEAU CATALOGUE 1990 
POUR ATARI EST ARRIVÉ 


Tous les DP de RFA,USA,GB pour notre nouveau cru 
Envoyez-nous 25F en timbres pour le recevoir 


30 frs la disquette, la 5ème gratuite !!! 








Document entièrement réalisé avec calamus et flashé sur Hnotronic - Prix succeptibles d'être modifiés sans préavis - Promotions non cumutables 


62, rue Gabriel Péri — 93200 Saint-Denis 
Métro Saint-Denis Basilique—Téléphone: 42.43.22.78 — Télécopie: 42.43.92.70 






































DOMAINE PUBLIC 


Tout savoir sur les logiciels du domaine public 


La grande force du vampire c'est que personne n’y croit. La grande faiblesse des 
logiciels du domaine public, c'est que ça semble trop beau pour y croire. L'idée 
qu'un programme puisse être à la fois gratuit et performant semble impossible. 

Comme si ces mots accolés véhiculaient une obligatoire contradiction. 


C ette nouvelle rubrique 


souhaite remettre les pen- 
dulés à l'heure et vous prouvez 
qu’il n’est absolument pas indis- 
pensable de dépenser une for- 
tune pour alimenter votre ST. 


Que signifie 
domaine public? 


Un logiciel est du domaine pu- 
blic, lorsque son auteur en a fait 
don à la collectivité sans rien de- 
mander en échange que la noto- 
riété qui s'attache à son nom. Il 
est donc parfaitement légal de 
copier et diffuser un program- 
me du domaine public comme 
de le traduire en une autre lan- 
gue à deux conditions formelles: 
- conserver intactes la mention 
du nom de l’auteur et les éven- 
tuelles notes jointes par lui à ce 
programme, 

- ne jamais vendre ou faire ven- 
dre des programmes du domai- 
ne public. Même si le source est 
fourni. 

Lorsque le logiciel est diffusé 
avec son fichier source, celà 
constitue un accord implicite de 
l’auteur en ce qui concerne vo- 
tre légitime curiosité et votre 
droit de l’améliorer à votre gui- 
se. Mais non celui de reverser le 
fruit de vos cogitations, même 
géniales, dans le domaine pu- 
blic sous votre patronyme ou le 
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sien. D'où la mention du copy- 
right qui permet à l’auteur origi- 
nel de garantir son œuvre. 


Gratuit ne veut 
pas dire pour rien 


La gratuité du logiciel du domai- 
ne public ne doit pas vous inci- 
ter à foncer chez votre reven- 
deur préféré pour le contrain- 
dre à vous donner la totalité du 
stock éventuel qu’il détient. Il 
existe quelques clubs dispensant 
cette généreuse initiative. Toute 
peine méritant salaire, on: ad- 
met en général (et bien des au- 
teurs le spécifient) qu’on peut 
vous demander entre 25 et 50 
francs ou encore le prix en mi- 
nutes de téléchargement sur le 
3615 ATARI. Cette maigre 
somme ne représente pas le prix 


ASCII-Code: 053 
IBM-Code: 107 
STATUS: 08 


© 1986 by 
Jochen Schenk 
[13] 


(US[AI® 1/17 10 TolalA ls fs [Tite fn] 


CODE__TAB.ACC 


du ou des logiciels, mais une 
compensation pour le temps 
LS ER 4 + 
passé à rechercher, tester, véri- 
fier, classer, parfois traduire et 
reproduire les milliers de pro- 
grammes ainsi mis à votre 
portée. À vous de juger si le prix 
demandé est raisonnable. 


Le logiciel à 
règlement différé 


Un logiciel est à règlement 
différé, terminologie plus par- 
lante à nos yeux que l’expressi- 
on américaine «Shareware» lors- 
que son auteur le verse dans le 
domaine public pour vous per- 
mettre de l'essayer et de décider 
s’il peut vous rendre service. 
Dans ce cas, vous devez impéra- 
tivement régler à l’auteur la con- 
tribution modique qu’il deman- 





de pour son travail. Utilisez ré- 
gulièrement ce logiciel sans le 
payer équivaut à un vol et à un 
abus de confiance. 

En ce qui concerne la copie et la 
diffusion d’un programme de ce 
type, les deux conditions précé- 
dentes s'appliquent intégrale- 
ment, étant entendu que le ou la 
bénéficiaire de la copie devient à 
son tour tenu de respecter la 
même règle. 


La caverne 
d’Ali Baba 


Il est impossible de dresser un 
inventaire précis des logiciels du 
domaine public. Leur nombre 
grossit au fil des mois. Les Alle- 
mands qui disposent de plu- 
sieurs revues entièrement dé- 
diées à cette spécialité (Public 
Domain, PD News entre autres) 
estiment qu’il en existe déjà plus 
de 10 000: différents rien que 
pour l’univers ST. Tous les pro- 
grammes dont il sera question, 
sont ou seront à votre disposi- 
tion dans un très proche avenir 
sur 3615 ATARI. 

Traitements de texte, tableurs, 
bases de données, logiciels de 
dessin, de PAO, de musique, la 
majorité des langages connus ou 
méconnus, des tonnes d’acces- 
soires, des routines pour impri- 
mantes rétives, des dessins sous 
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B Fichier Visualisation Options 2 


SIMPLE.ACC 


tous formats, des utilitaires et 
des programmes spécialisés con- 
stituent une partie de cette ca- 
verne d’Ali Baba dont le seul 
défaut est qu’on y bavarde plus 
souvent en anglais ou en alle- 
mand qu’en français. 

Certains parents, en mal de 
répétiteur patient pour leur 
progéniture, seront sans doute 
déçus de ne pas découvrir de se- 
d’aide 
scolaire à l’usage de la classe de 
5 ou de terminale. Rassurons- 
les: 1l leur suffit d’avoir la pa- 
tience nécessaire pour entrer 
questions et réponses appro- 
priées dans l’un des cinq ou six 
logiciels de tests conçus à cet ef- 
fet. 


courables programmes 


Quarté plus 


Pour vous permettre de gagner 
du temps, donc de l'argent se- 
lon l’axiome bien connu, voici 
no- tre quarté du mois. Tous nos 
prix sont indiqués en Ko car 
tout logiciel se paye par le sacri- 
fice d’une certaine portion de 
mémoire. 


CODE_TAB.ACC 

Bien modique puisqu'il ne récla- 
me que 17 Ko. Cet accessoire af- 
fiche la table complète des préci- 
eux codes touches de votre Ata- 
ri. Il fonctionne aussi bien sur 
ST de tous types que sur STE et 
ne nécessite aucune documenta- 
tion. Tapez gentiment sur n’im- 
porte quelle combinaison de 
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touches et il vous donnera son 
statut, sa valeur ASCII et même 
son équivalent IBM. La provi- 
dence des programmeurs débu- 
tants qui n'ont en tête ni tous 
les codes ni le magique tapis d’o- 
rigine britannique où ils figu- 
rent en impression. 


SIMPLE.ACC 

Celui-ci vous mangera 23 Ko, 
il dissimule sous cette 
trompeuse appellation pas 
moins de 7 fonctions! Cliquez 
sur l’accessoire affiche une boîte 
INFO qui comporte diverses 
icônes. La première, colonne de 
gauche fournit également une 
table des codes ASCII classique 
(sans référence IBM). En vis à 
vis, dans la colonne de droite, 


mais 


vous trouvez un capteur qui 
vous permet de sauver une por- 
tion d’écran à votre choix dans 
l’un des trois formats DEGAS, 
NEOCHROME ou DOOD- 
LE. Attention, il faut d’abord 
utiliser la souris pour délimiter 
la zone à sauver avant de pou- 
voir choisir le format. Les deux 
icônes du dessous ne servent 
que pour ceux qui ne possèdent 
pas d’horloge intégrée: elles per- 
mettent d’entrer la date et l’heu- 
re comme de les afficher éventu- 
ellement. En dessous encore, 
deux autres icônes permettent 
d'obtenir une copie d'écran 
complète normale ou à l’italien- 
ne, c’est-à-dire dans le sens hori- 
zontal. La dernière icône, en bas 
au centre est censée sélection- 


ner les données, mais manifeste 

pue Li La 
une évidente mauvaise volonté 
sur certains claviers. N'oubliez 
surtout pas de recopier le fi- 
chier .RSC sans lequel cet acces- 
soire ne fonctionne pas. 


WHEREIS.TTP 

Si vous avez un disque dur ou 
plus simplement quantité de dis- 
quettes et quelques pertes de 
mémoire, voilà un utilitaire in- 
dispensable, car il vous indique 
dans quel répertoire se dissimu- 
le le programme que vous cher- 
chez. Le mode d'emploi se résu- 
me à cliquer sur WHEREIS.TTP 
et à entrer le nom voulu sur la 
ligne blanche. Valable sur tou- 
tes les machines. 


SUPERBOOT.PRG 

Autant vous prévenir tout de 
suite, l'essayer, c'est l’adopter. 
Surtout si vous utilisez un dis- 
que dur. C’est un logiciel qui 
vous autorise à choisir sur sim- 
ple pression d’une touche de 
fonction (30 combinaisons pos- 
sibles) les accessoires à charger, 
les programmes auto à lancer, le 
desktop correspondant à la pré- 
sentation et résolution sou- 
haitées, le fichier AGSICN.5YS, 
les fichiers de données pour di- 
vers programmes et qui se paye 
en plus le luxe d’afficher un 
écran d'accueil à partir de n’im- 
porte quelle image Degas, Neo 
ou Tiny. Vous pouvez entrer la 
date et l'heure, faire démarrer le 
boot sur la pression d’une tou- 
che ou après un certain temps, 
voire les deux ensemble. Vous 
avez aussi la possibilité d’interdi- 
re l’usage de votre machine si on 
ne connait pas votre mot de pas- 
se et une bonne dizaine d’opti- 
ons supplémentaires. Le ma- 
nuel a été entièrement traduit et 
il ne fait pas moins de 28 Ko. In- 
dispensable parce que cette mer- 
veille doit se manier avec certai- 
nes précautions. Un mot d’aver- 
tissement: c’est un logiciel à 
règlement différé, mais en ce qui 


me concerne j'ai payé ma contri- 
bution avec beaucoup plus d’en- 
thousiasme que celle du percep- 
teur. 10 dollars pour un produit 
de cette qualité, c’est cadeau et 
l’auteur vous épargne toute pei- 
ne car il y a une formule de 
paiement enregistrement  inté- 
grée dans le manuel. Avec une 
attention supplémentaire, vous 
pouvez lui demander d’ajouter 
une fonction qui vous semble- 
rait utile et il s'engage à essayer 
de vous satisfaire... Si vous con- 
naissez beaucoup de profession: 
nels qui en font autant, fai- 
tes-nous en part. Merci d'avance! 
PS. Si vous avez des logiciels du 
domaine public inédits ou si 
vous êtes l’auteur de domaine 
public. 

Contactez-nous sur le 3615 
ATARI, BAL EUREKA. 

Patrice Rhomm É 


ÇA FAIT DU BIEN 
LA OÙ ÇA FAIT 


Signé Jumping Jack Son 
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L'interface graphique 


On n'imagine plus guère aujourd’hui de micro-ordinateur ne disposant pas 
d’une interface graphique évoluée. Que ce soit GEM, Windows, 
Presentation Manager, X-Windows ou autre Finder, chaque constructeur propose 
une ou plusieurs interfaces sur ses machines. Atari füt un précurseur en la matière, 
puisque la gamme ST proposa pour la première fois sur un micro-ordinateur 
. grand public, la puissance d’une interface graphique auparavant disponible 
sur des systèmes beaucoup plus chers... 


U ne interface graphique est 


un ensemble de fonctions 
permettant l’utilisation du sys- 
tème d'exploitation (cf. numéro 
précédent) et des logiciels dispo- 
nibles sur un ordinateur de 
façon symbolique, grâce à un 
écran graphique, une souris et 
des composants graphiques stan- 
dardisés: fenêtres, menus dérou- 
lants, icônes. 
L'interface graphique permet de 
réaliser de façon simple et intui- 
tive des opérations assez rébar- 
batives sur un système d’ex- 
ploitation «classique» ne dispo- 
sant pas d’une telle interface. De 
plus, il permet au programmeur 
d'utiliser ces mêmes compo- 
sants de base pour créer de nou- 
veaux logiciels. Ceux-ci auront 
ainsi un «air de familles et, les 
utilisateurs passeront plus aisé- 
ment d’un programme à un 
autre (les fenêtres, menus dérou- 
lants et boîtes de dialogue s’uti- 
lisent de la même façon sur tous 
les logiciels ayant la même inter- 
face graphique). Sur la gamme 
ST, l'interface graphique s’appel- 
le GEM (Graphic Environment 
Manager où gestionnaire d’envi- 
ronnement graphique). 
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Le GEM 


C'est la société américaine Digi- 


tal Research (créatrice du célè- 


bre CP/M) qui développa à par- 
tir de 1 985 l’intégrateur graphi- 
que GEM. Celui-ci avait pour 
but de rendre un ordinateur 
fonctionnant sous un système 
d'exploitation «classique» aussi 
convivial qu’un Mac, premier 
micro-ordinateur à utiliser une 
interface graphique évoluée. Ini- 
tialement prévu pour les compa- 
tibles PC fonctionnant sous sys- 
tème d'exploitation MS/DOS, 
GEM fut rapidement adapté par 
Digital Research et Atari pour 
fonctionner sur la nouvelle gam- 
me ST, dès fin 1 985. Quelques 
mois plus tard, le GEM fut 
intégré dans les mémoires mor- 
tes du ST (les premières versions 
devaient être chargées en mé- 
moire à partir d’une disquette). 

Sur compatibles PC, GEM ne 
connût pas le succès espéré. Ap- 
ple intenta un procès à Digital 
Research pour plagiat, l’ap- 
parence de GEM se rapprochant 
trop de celle du Finder, linterfa- 
ce des Mac. Digital Research 
dût modifier l'apparence du 


GEM pour les versions sur PC, 
ce qui freina les ventes et détour- 
na les développeurs potentiels 
sur le principal concurrent, 
Windows de Microsoft. 

La gamme ST est le principal 
marché de l’intégrateur GEM, et 
représente plu- 
sieurs centaines de milliers de 


actuellement 


machines et plusieurs centaines 
de logiciels utilisant GEM. 


La structure 
du GEM 


Une interface graphique est un 
ensemble de programmes ex- 
trêèmement complexes gérant 
l’ensemble des fonctionnalités 
graphiques disponibles. Il faut 
bien voir que plus un program- 
me est simple à utiliser (par l’in- 
termédiaire, entre autre, d’une 
interface telle que GEM), plus 
sa programmation est complexe. 
Le développeur d’un tel pro- 
gramme doit gérer de multiples 
paramètres relatifs aux fenêtres, 
menus et autres boîtes de dialo- 
gues mis en œuvre. 

Afin de faciliter la compréhen- 
sion et la programmation du 
GEM, celui-ci est divisé en plu- 


sieurs parties, ou couches logi- 
ciclles distinctes. On distingue 
deux couches principales, el- 
les-mêmes subdivisées, le VDI et 
PAES. 


Le VDI 


Le VDI (Virtual Device Interfa 
ce) est la couche la plus basse du 
GEM. Cest la partie de l’inter- 
face qui est chargée des appels 
graphiques de base (les plus sim- 
ples). Le VDI prend en charge 
les tracés géométriques simples 
(points, droites, cercles, arcs, tex- 
te, remplissage de contour). Le 
VDI permet de choisir la cou- 
leur du tracé, l'épaisseur du trait, 
la taille, le style et la police de 
caractères utilisée dans un pro- 
gramme. Il faut bien voir que le 
VDI ne peut gérer que des or- 
dres graphiques «de base»: il ne 
sait pas dessiner une fenêtre, affi- 
cher un menu déroulant ou une 
boîte de dialogue (c’est le rôle de 
VAES, comme nous le verrons 
plus loin). Le VDI permet de 
programmer des dessins, des gra- 
phiques. Il permet également la 
gestion de «blocs graphiques»: 
un, bloc graphique (raster pour 
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employer un terme technique) 
est une zone rectangulaire déli- 
mitée sur l'écran, et pouvant être 
stockée, copiée ou déplacée sur 
l'écran. Les rasters sont la base 
de nombreuses applications: 
jeux d’adresse, éditeurs et, plus 
généralement d’applications gé- 
rant le multi-fenêtrage. 

Le VDI comprend une partie 
spécifique, nommée GDOS 
(Graphic Operating 
System), qui est chargée de gérer 
les périphériques de 
transparente pour le program- 


Device 
façon 


me. Je m'explique: un program- 
me écrit sous GEM produit de 
nombreuses sorties graphiques, 
le plus souvent sur un écran, ne 
serait-ce que pour afficher ses 
fenêtres. Mais un tel programme 
peut être amené à utiliser un 
écran de format différent (par 
exemple un grand écran PAO 
format A3), ou à sortir ses gra- 
phiques sur une imprimante 
(par exemple dans le cas d’un 
programme de dessin), ou une 
table traçante (dessin technique). 
Dans le cas d’un programme 
quelconque  n'utilisant pas 
GDOS, le programmeur devra 
écrire un programme spécifique 
à chaque périphérique pouvant 
être utilisé par le programme: 
on n’écrit pas de la même façon 
un affichage sur l'écran et une 
impression sur imprimante ou 
sur table traçante. De plus, les 
périphériques en question ont 
chacun une définition (une 
finesse de tracé) particulière: 
640x400 pixels sur un écran mo- 
nochrome standard, 300 points 
par pouce sur une imprimante 
laser. 

A cause de cette disparité de 
finesse et de technique de pro- 
grammation, il est extrêmement 
difficile d'écrire un programme 
pouvant afficher du graphisme 
indépendamment du périphéri- 
que utilisé C'est là que le 
GDOS intervient: il comporte 
des drivers (pilotes) permettant 
de gérer n'importe quel péri- 
phérique graphique précédem- 
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ment cité de façon transparente: 
le programmeur n’a plus à sa- 
voir si le programme affichera 
ses résultats sur un écran stan- 
dard, ‘un grand écran, une impri- 
mante, c’est le GDOS qui se 
chargera d’adapter les ordres gra- 
phiques du programme au péri- 
phérique en question. C’est une 
caractéristique fondamentale du 
GDOS: tout graphisme tracé en 
utilisant le GDOS s'adapte auto- 
matiquement à la finesse de 
tracé du périphérique en ques- 
tion, ce qui permet par exemple 
d'utiliser indifféremment une 
imprimante à aiguilles ou une 
imprimante laser avec un traite- 
ment de texte sous GDOS: le 
programme n’a pas à st soucier 
du périphérique, c’est le GDOS 
qui réalisera l'impression (qui se- 
ra donc plus fine sur l’impri- 
mante laser). 

Le GDOS permet également 
d'utiliser de nombreuses polices 
(ou fontes) de caractères différen- 
tes, particulièrement utile dans 
un logiciel de traitement de tex- 
te ou de publication assistée par 
ordinateur (PAO). 

Sur la gamme ST, le GDOS ne 
fait pas partie intégrante du 
GEM: il n'est pas présent dans 
les mémoires mortes au même 
titre que le reste du GEM, et 
doit être chargé à partir d’une 
disquette pour fonctionner. Cet 
état de fait est principalement 
dû à des raisons historiques: le 
GDOS n'était pas entièrement 
débuggé au moment de la sortie 
de la gamme ST, et tenait trop 
de place pour tenir dans les 192 
K-Octets de mémoire morte 
réservées au système d’exploita- 
tion. À cause de cette séparation 
(et également de la lenteur cau- 
chemardesque du GDOS), les 
programmes l’utilisant ne sont 
pas très nombreux. 


L'AES 
L'AES (Application  Environ- 


ment System) constitue la secon- 


de partie du GEM. C'est l’AES 


qui s'occupe de la gestion des 
composants graphiques évolués 
de l’interface: fenêtres, boîtes de 
dialogues, menus déroulants. 
L'AES permet de créer, d’affi- 
cher des fenêtres, et de gérer 
leurs interactions avec l’utilisa- 
teur du programme (déplace- 
ment, changement de taille, 
etc,.). 

L'AES permet également la 
création de menus, boîtes de dia- 
logue ou d'alerte et d'icônes (si 
ces termes vous paraissent 
obscurs, reportez-vous aux pre- 
miers articles d'initiation dans 
les numéros précédents). Il est 
possible (et souhaitable) de créer 
et de sauvegarder tous ces 
éléments (menus, boîtes, icônes, 
… mais pas les fenêtres) dans un 
fichier spécial, appelé fichier res- 
source, reconnaissable à son ex- 
tension .RSC. Un tel fichier sera 
chargé par le programme utili- 
sant GEM, et permettra l’utilisa- 
tion des ressources qu'il con- 
tient. L'avantage d’un tel fichier 
séparé est énorme: supposons 
que lon veuille traduire (de 
l'anglais vers le français par 
exemple) un programme de 
traitement de textes utilisant 
Gem. Si toutes les ressources 
sont contenues dans un fichier 
séparé, il suffit de modifier ce fi- 
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chier (à l’aide d’un programme 
spécial, appelé éditeur de res- 
sources) pour traduire tout le 
texte utilisé dans le programme 
(puisque si le programme est 
écrit correctement, tout le texte 
sera contenu dans les menus et 
les boîtes de dialogue). On n’au- 
ra pas besoin de toucher au pro- 
gramme lui-même. De la même 
façon, il serait possible de redes- 
siner une icône utilisée par un 
programme fonctionnant sous 
Gem, sans refaire une seule li- 
gne du programme. 

Nous venons d'aborder les prin- 
cipaux concepts utilisés par 
GEM. Il est bien entendu que 
nous n’avons fait que survoler 
ceux-ci. La connaissance et la 
programmation du GEM de- 
mandent la lecture de centaines 
de pages de documentation tech- 
nique, et de nombreuses heures 
Heureusement, 
l’utilisation de programmes sous 
GEM est bien plus simple que 
sa programmation! 


au clavier. 


Ecrivez-nous au journal (ou sur 
le 3615 ATARI), si vous souhai- 
tez que l'initiation aux concepts 
du GEM soit développée dans 
les numéros à venir. Le prochain 
article traitera du fonctionne- 
ment des périphériques. 

Christophe Bonnet #5 


RADIN 
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LE TT 2° partie 


Une architecture idéale 


Pour compléter son offre de micro-ordinateurs (ST et MEGA ST) architecturés 
autour des processeurs Motorola, Atari introduit dans son système haut de gamme 
le standard des microprocesseurs utilisés dans les stations de travail à architecture 
32 bits: le 68030. Après une présentation générale (cf. Atari Magazine n°11) nous 
vous invitons à découvrir en détail l'architecture hardware de l'Atari TT 


C et article étant assez tech- 
nique, il est recommandé 
au lecteur de se reporter à la 
présentation du TT parue dans 
notre numéro 11, avant d’en 
entamer la lecture. 
L'Atari TT appartient à la gam- 
me des ordinateurs Atari ST/ 
MEGA ST. Il a été conçu com- 
me une station de travail de 
haut niveau, ouverte aux stan- 
dards du marché tout en alliant 
performance et compatibilité 
avec les ST/STE et MEGA ST 
actuels. Plusieurs améliorations 
hardware (dont certaines sont 
disponibles dans l’Atari STE), 
ainsi que de nouveaux concepts 
permettront d'utiliser directe- 
ment sur cet ordinateur le sys- 
tème d'exploitation Unix Sys- 
tem V, sans aucune pénalité de 
vitesse ou de performance, En 
standard, l'architecture du sys- 
tème dispose du bus industriel 
VME qui facilitera l’adjonction 
de nouvelles cartes telles que 
cartes haute résolution couleur, 
connexion de réseaux locaux 
(AreNet ou Ethernet), cartes de 
traitement numérique des si- 
gnaux, etc. 
Afin de permettre une commur- 
nication avec d’autres TT ou 
avec d’autres systèmes hétéro- 
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gènes, chaque TT possède un 
port intégré qui peut être 
connecté à un réseau local à 
moyen débit. Si cette possibilité 
n'est pas utilisée, le port peut 
être programmé pour devenir 
un port série RS 232 C. De 
plus, chaque TT possède en 
standard 3 ports série pour 
connecter un modem, un termi- 
nal de visualisation ou une ta- 
blette à digitaliser, etc. 


L'architecture de la série TT est 
conçue pour offrir une puissan- 
te base de calcul avec un excel- 
lent rapport performances/prix. 


En incluant le bus VME et des 
facilités de multitraitement, le 
système de base est ouvert à de 
multiples extensions qui per- 
mettront à l'ordinateur d’évo- 
à des 


luer pour répondre 


besoins futurs. 


Système central 


Le TT utilise le microprocesseur 
32 bits MC 68030 de Motorola 
cadencé à 16 MHz. Le 68030 est 
un processeur à jeu d’instruc- 
tions complexes (processeur 
CISC) qui complète l’ensemble 
des instructions du 68000 ainsi 
que ses modes d’adressage. Ce 
circuit unique contient un su- 
rensemble du 68020, une unité 


Les différents modes présents sur le TT 


320200 


… 640x200 
_640x400 


3205200 | 
640x200 
* 640x400 

 640x480 
1280x960 
320x480 


En Mode ST 
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de gestion de mémoire paginée 
ainsi que des caches instructions 
et données indépendants. Le ges- 
tionnaire de mémoire inclus 
dans le processeur même, est 
une version simplifiée du Moto- 
rola MC 68851. Les mémoires- 
caches données et instructions 
intégrées sur le circuit maximi- 
sent le rendement du pro- 
cesseur. 

Le cadencement à 16 MHz per- 
met d’avoir un système cohé- 
rent, surtout en fonction du 
coût des composants. Un pro- 
cesseur plus rapide nécessiterait 
un accroissement du prix dans 
un rapport incohérent avec le 
«plus» de puissance apporté. 

Sur le TT, le 68030 est complété 
en standard d’un coprocesseur 
mathématique 68881, également 
cadencé à 16 MHz. 


Mémoires 
Les ROMS du système sont au 


nombre de 4, chacune conte- 
nant 128 Ko de codes. Parmi 
l'ensemble des programmes con- 
tenus dans la ROM, rappelons 
la présence du BIOS et du XBI- 
OS (système de base de gestion 
des entrées/sorties), les différen- 
tes composantes de GEM: VDI, 
AES, GEMDOS ainsi que le bu- 
reau GEM (GEM Desktop). 
D'autre part, un ensemble d’uti- 
litaires et de fonctions de base 
sont présentes, telles que l’initia- 
lisation du système, les diffé- 
rents modules de diagnostic uti- 
lisés lors de la mise sous ten- 
sion, le code de démarrage per- 
mettant d’utiliser une disquette, 
un périphérique ACSI, un péri- 
phérique SCSI ou le réseau com- 
me périphérique de départ. 

Doté d'une mémoire centrale 
extensible jusqu'à 26 mégaoc- 
tets, le TT dispose en standard 
de 2 mégas de mémoire utilisé 
pour la vidéo et pour le sys- 
tème. Le 68030 accède à cette 
mémoire par le bus de 32 bits, 
alors que le processeur vidéo 
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(Shifter) y accède en mode 64 
bits. Cette partie de la mémoire 
est extensible jusqu’à 10 méga- 
octets. Une deuxième zone mé- 
moire est entièrement allouée au 
processeur et n’est pas accessible 
en double mode comme la pre- 
mière zone. Cette seconde tran- 
che n'intervient pas dans la ges- 
tion de la vidéo et permet d’uti- 
liser des composants rapides, ne 
ralentissant pas la gestion du 
système. Elle est extensible à 16 
Mo (10+16=26 Mo). 


Périphériques 
L'Atari TT est conçu, pour 
bénéficier en standard des inter- 
faces suivantes: < 

- une interface SCSI (comme 
définie par le comité ANSI 
X3T9.2), 

- une interface ACSI (le port 
DMA compatible ST), 

- un lecteur de disquette, 

- un port série haute vitesse, 

- un port réseau à basse vitesse, 

- deux ports série supplémentai- 
res À et B, 

- une interface parallèle Centro- 
nics, 

- un port souris, un Port JOys- 
tick et un port clavier intelli- 
gent compatibles ST/MEGA 
Sie 

- un port recevant des cartou- 
ches de diagnostic et d’applica- 
tion, 

- un slot extension du bus au 
format VME. 


Horloge temps réel 
Le système TT comporte un cir- 
cuit horloge à temps réel (RTC 
pour Real Time Clock) Motoro- 
la MC14 6818A. Celui-ci per- 
met de disposer de la date, de 
l'heure et d’une interruption 
périodique programmable. 

L'horloge temps réel est équipée 
d’un oscillateur cristal de 32.768 
KHz indépendant de toutes les 
autres horloges du système. 

La sortie interruption du circuit 


horloge à temps réel est connec- 
tée à l’une des entrées parallèles 
du MFP. Le circuit comporte 
aussi 50 octets de RAM sauve- 
gardée par batterie non volatile. 
Cette RAM est utilisée pour 
sauvegarder les données de dia- 
gnostic et de configuration. 
Comme les MEGA ST, le TT 
dispose donc d’une horloge per- 
manente. 


3 canaux DMA en 
standard 


L'Atari TT dispose de 3 canaux 
DMA (accès direct à la mémoi- 
re) permettant la gestion simul- 
tanée du contrôleur de commu- 
nication synchrone (SCC), de 
l'interface ASCI (permettant la 
gestion des périphériques spéci- 
fiques Atari) et de l'interface 
standard SCSI. Par comparai- 
son, rappelons que les gammes 
ST et MEGA ST ne disposent 
que d’un seul canal DMA. Ces 
3 canaux autorisent la gestion si- 
multanée des périphériques sans 
aucun ralentissement du traite- 
ment par le processeur. 

Le module Floppy/ACSI, com- 
patible avec les ST, interface la 
mémoire à double emploi avec 
les périphériques Atari tels que 
Pimprimante laser SLM 804, les 
unités de disque dur (SHxxx/ 
MEGAFILE 30, 44 et 60) ainsi 
que le lecteur de CD-ROM. Ce 
canal DMA est aussi partagé 
avec le contrôleur de disquette. 


L'interface SCSI 


Le contrôleur SCSI (NCR 5380) 
dote le TT d’une interface SCSI 
complète. Il est utilisé pour les 
transferts de données 8 bits en 
asynchrone jusqu’à un débit de 
40 Mo/seconde, 
pour les disques durs courants 
jusqu’à une capacité de 200 Mo. 
Le bus SCSI peut être aussi uti- 
lisé pour les équipements à sup- 
port amovible comme le Sy- 
quest et les dérouleurs de bande. 


convenable 


Lecteur de 
disquette 


Le lecteur de disquette du TT 
est géré par le même contrôleur 
que celui des ST. Le WD1772 
accepte jusqu'à deux lecteurs 
(lecteurs O et 1). Le TT dispose 
d’un lecteur de disquette interne 
et admet la connexion d’un se- 
cond lecteur qui sera externe 
(comme le SF 314). 

Le format de disquettes utilisé 
est le 3,5 pouces avec une capa- 
cité de 720 Ko (formatés). Le 
formatage de la disquette est 
compatible avec celui des ST et 
autorise les lectures et écritures 
directes avec des disquettes pro- 
venant du monde MS-DOS. 


Interfaces Série 


Deux ports série (A et B) équi- 
pent le TT et sont gérés par un 
circuit Zilog 85C30 SCC, qui 
est un périphérique de commu- 
nication multiprotocole, à dou- 
ble canal (mode DMA). Des 
taux de transfert allant jusqu’à 
19 200 bauds peuvent être ob- 
tenus avec ces connexions sériel- 
les. 

Le port A peut être utilisé soit 
comme port réseau, soit comme 
port série (basse vitesse) stan- 
dard RS232C. Les entrées/sor- 
ties du port À sont dirigées vers 
le connecteur approprié: 

- si le mode RS 232 C est choisi, 
le port est connecté à un DB-9, 
ou, 

- si le port réseau est choisi, le 
port est connecté à un connec- 
teur mini-DIN 8-broches. 

Les broches de sortie du port 
non choisi sont inactives. Le 
contrôleur de communication 
synchrone (SCC) gère les for- 
mats asynchrones, ainsi que les 
protocoles synchrones orientés 
octet, comme le SDLC de IBM 
et le HDIC. 

Le port B est configuré pour 
être un port série basse vitesse 
RS 232 C, qui peut être utilisé 
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pour se connecter à un modem 
ou à un ordinateur central. Il est 
cablé sur un connecteur DB-9. 
Les signaux de contrôle Modem 
sont dérivés directement des li- 
gnes de contrôle du port B du 
85C30. Ce port peut fonction- 
ner avec des vitesses de transmis- 
sion et de réception différentes. 


Interface 
parallèle 


Le TT dispose d’un port par- 
allèle bidirectionnel 8 bits qui 
est un surensemble du standard 
Centronics. 

Cette interface est obtenue à tra- 
vers le circuit PSG GI AY:3- 
8910/Yamaha YM-2149. Le 
connecteur de type DB-25 suit 
le standard du marché. 

Huit bits en lecture/écriture 
sont supportés par le port E/S B 
du PSG, à un taux de transfert 
dépassant 4 Ko/seconde. 


Interface clavier 


L'interface clavier du TT est 
complètement compatible avec 


TU VAS EN VOIR 
DE TOUTES 
LES COULEURS | 


Signé Jumping Jack Son 
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les ST/MEGA ST. Le clavier est 
équipé d’un port combiné sou- 
ris/joystick et d’un autre port 
joystick seul. Il transmet les co- 
des de chaque touche ainsi que 
les données souris/trackball, les 
données joysticks, et l’heure. 


Port cartouche 


Le port cartouche du TT est 
compatible à 100% avec les car- 
touches ST. La cartouche ROM 
est physiquement connectée par 
un bord de PCB à 40 contacts 
(comme sur le ST). Les cartou- 
ches ROM sont localisées en 
mémoire dans un bloc de 128K 
débutant à Ox00FA0000, et fi- 
nissant à OxOOFBFFFF (avec 
une image à l'adresse OxFF- 
FA0000 - OxFFFBFFFF). 


Vidéo 


Le module vidéo du TT est 
conçu de manière à être compa- 
tible avec les modes existants du 
ST tout en apportant de nouvel- 
les performances. Des modes 
supplémentaires sont donc dis- 
ponibles et permet- 
tent plus de cou- 
leurs ainsi que des 
résolutions d’écran 
plus grandes. Il pro 
pose notamment 
un affichage com- 
patible VGA (stan 
dard graphique des 
IBM PS/2) ainsi 
que la compatibi- 
lité X Window. 
Pour plus de ren- 
seignements sur les 
modes vidéo réfé- 
rez-vous au ta bleau 
ci-contre. 

La mémoire d’af- 
fichage vidéo est 
configurée en plans 
logiques (1, 2, 4, ou 
8) de mots 16 bits 
entrelacés, en mé- 
moire 
pour former un 


contigué, 


plan physique de 32 Ko (pour 
les modes ST) ou de 150 Ko 
(pour les modes TT), com- 
mençant sur une adresse multi- 


ple de 8. 


TT et musique 


Comme sur les ST, le TT flirte 
avec la musique d’une part à tra- 
vers ses circuits sonores internes 
et d’autre part ses prises MIDI. 
En plus du traditionnel généra- 
teur de sons’ (PSG+Yamaha 
2149), le TT dispose d’un nou- 
veau circuit sonore: le Sound 
Shifter (semblable au circuit so- 
nore du STE) qui travaille égale- 
ment en mode DMA et utilise 
des échantillons sonores stéréo 
sur 8 bits (format PCM). Le TT 
possède un haut-parleur interne 
mais peut aussi être connecté a 
un amplificateur stéréo externe, 
via des fiches RCA, afin d’ob- 
tenir une reproduction haute 
fidélité. 

Le TT est encore équipé d’une 
interface MIDI permettant le 
transfert, en série, à haute vi- 
tesse, de données musicales entre 
le micro et l’ensemble des péri- 
phériques disposant d’une inter- 


face MIDI (synthétiseurs, expan- 
deurs, échantillonneurs, boites à 
rythme, etc.) Comme sur le ST, 
on trouve un connecteur MIDI 
IN et un connecteur jumelé MI- 
DI OUT/THRU. 


Le bus VME 


L'extension des entrées/sorties 
du TT se font par l’intermédiai- 
re d’un bus normalisé au stan- 
dard VME. Un slot est disponi- 
ble et permet la connexion d’u- 
ne carte esclave. Cette extension 
permettra d'utiliser toutes les 
cartes du marché compatible 
avec le standard industriel sim- 
ple Europe, comme une carte 
réseau Ethernet, une carte haute 
résolution couleur, etc. 

Cette longue description du 
hardware se termine ici. Le mois 
prochain nous étudierons les 
spécificités du TOS/030 du TT 
avec, en supplément, quelques 
tests de vitesse comparatifs TT 
contre ST. 

Pour tout renseignement com- 
plémentaire, rendez-vous sur le 
3615 ATARI en BAL ATA- 
RITT. - 

Nicolas de Coursic 


POUR TOUT 
RENSEIGNEMENT. 
COMPLEMENTAIRE 

RENDEZ-VOUS SUR LE 





3615 . RE 
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En collaboration avec 
la mairie de Paris et les Ateliers de l’ADAC, 
ATARI FRANCE 
organise un grand concours de création 


sur ordinateurs STE dans le cadre du concours internationnal 


des technologies de la création PARIS CITE 


Ce concours a pour but de reconnaître et de consacrer le travail 
des créateurs sur ATARI STE dans les domaines suivants: 


e Images de synthèse sur STE, 

e Animation sur STE, 

e Musique sur STE, 

e Logiciel d'aide à la création sur STE. 


Créé à l'initiative de la Mairie de Paris et de l’'ADAC, PARIS CITE 
est un événement majeur pour la promotion des technologies 
dans la création qui se déroulera au mois de juin prochain à 
travers un concours, un salon et un gala. 


Après la présélection du mois de juin, les créateurs qui le souhaitent pourront présenter 
leurs œuvres dans le cadre du Salon PARIS CITE qui s’installera du 18 au 24 juin 1990 
au Parc Floral de Paris (Bois de Vincennes). 





CLUB MED 





Le ST prend des vacances 


Le Club Méditérannée a toujours été précurseur dans les activités de loisirs, qu’elles 
soient technologiques ou non. L'informatique musicale est la dernière découverte 
de Philippe Roturier, l’homme qui a lancé les ateliers micro-informatiques au 
Club. Atari Magazine s'est rendu aux Menuires pour voir comment fonctionnait 


cette activité passionnante et vouée a un esso 


eux jours au Club Med, 

ça décontracte les neuro- 
nes, surtout avant le grand rush 
des skieurs. Philippe Roturier 
(Pinitiateur) et David Icarre (le 
G.O. musique) nous attendent à 
la gare. Pas moyen de se man- 
quer, tout est prévu, le Club 
Med fait bien les choses, comme 
d’habitude. 
Rapide montée en voiture dans 
la station, la neige n’est pas en- 
core arrivée, elle viendra la 
semaine suivante. 
Le Club Med surplombe la sta- 
tion des Menuires, chaussez les 
skis et vous êtes déjà sur les 
pistes. 
Juste le temps d’enfiler le costu- 


Pour l'initiation ou le délassement, un poste équipé d'un clavier Farfisa FK58, 


me de G.M., et nous voici dans 
lantre musicale, toute neuve. 
David Icarre, Antillais, présente 
le matériel avec une installation 
à faire pâlir de jalousie un ma- 
gasin d’instruments de musique. 
Philippe Roturier, musicien et 
passionné d’informatique, ra- 
conte sa découverte de la musi- 
que sur Atari. 


Séquence 
musique 


Pourquoi faire cette expérience 
et lancer cette activité? Je suis 
moi-même musicien depuis de 
longues années et j’ai commencé 


au club comme musicien, il y a 





d'un expandeur Dream, petites enceintes Yamaba, logiciel Clé de Sol JCD et 


MEGA ST 
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Philippe Roturier initie les Gentils Musiciens aux joies de la MAO). 


plus de 20 ans. Par la suite, je 
me suis occupé de spectacles et 
j'ai été régisseur. Parallèlement, 
j'ai toujours aimé les mathé- 
matiques, et je me suis aperçu 
que mathématiques et musique 
étaient complémentaires. 

Un jour, en allant à l'Espace 
Champerret où se tenait un sa- 
lon informatique, j'ai découvert 
des programmes comme Ama- 
deus, Studio 24, Big Band, Nota- 
tor fonctionnant sur ST. Cela 
correspondait assez à la clientèle 
du Club. Ce sont ou des néo- 


r prodigieux. 






phytes ou quelques personnes 
déçues par la musique. C’est 
dans cet esprit que l'expérience 
de l’Alpe d'Huez est née l’an- 
née dernière. 


Jouer à la 
théorie musicale 


Pour cette expérience, nous dis- 
posions de trois configurations, 
avec des 1 040 ST. L'atelier était 
mixte; il y avait un espace pour 
le jeu, avec des ST, un atelier 
avec des compatibles PC, et un 
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LES MIDIPACKS pour PC COMPATIBLES, ATARI ST ET AMIGA 


VERSION ATARI ST. 


identique à la version PC sans casque d'écoute 

ni sortie casque. EN PLUS: Logiciel SAM MANAGER 
Module de sons identique mais externe. 

Fonctionne en Monochrome et couleur 

Prix public TTC: 3490.00f 


VERSION AMIGA 


identique à la version PC sans casque d'écoute 
ni sortie casque. 

Module de sons identique mais externe. 
Interface M.ID.I. fournie (IN, OUT, THRU) 


(ne) |JeR)=7A'lo1:t2 Rens 
CHANTEZ OÙ JOUEZ D'UN INSTRUMENT EN PLAYBACK 


PILOTEZ UN VERITABLE ORCHESTRE 
APPRENEZ, OBSERVEZ, COMPRENEZ LA MUSIQUE 





VERSION PC Compatibles 


Malette de luxe comprenant: 

1 synthétiseur module de sons sous forme de carte courte standard. capable de faire jouer 
jusqu'à huit instruments simultanément. 

99 instruments en mémoire plus trois sets de batterie 


3 systèmes de synthèse intégrés 

Entrées et sorties MIDI raccordables à un clavier MIDI 
Sorties audio stéréo raccordables à un ampli ou chaine Hi-Fi 
Sortie casque stéréo. 


Prix public TTC: 3690.00f 


| Pour recevoir une documentation surtous les produits musicaux et la collection des | 





240titres Midimix collection disponibles, renvoyez ce coupon rempli accompagné de | 


1 programme séquenceur 24 pistes digitales 2 timbres à 2.30f à: MIDIMIX COLLECTION: Société Starter 30,32 rue Salvador 













Edition de partition graphique ue 95870 BEZONS. | 
Mixage, tempo variable, entièrement compatible MIDI Rssiassrsuee eee eneneenennennnneenineneaennttetieneneennes à 
6 disquettes de données musicales MIDIMIX Collection sélectionnées dans un catalogue ENERGIES 

de plus de deux cent titres actualisé tous les mois. (Jazz, Rock, variété, classique, etc...) | ADRESSE: 

Tous les cordons de branchement nécessaires, tous les modes d'emplois en français. Un ss POSTAL: 


casque d'écoute stéréo individuel. 
Prix public TTC: 3990.00f 


Necessite une souris compatible Microsoft et une carte Hercule ou CGA / EGA 


AGE:. 
POSSEDEZ-VOUS UN ORDINATEUR ? LEQUEL: … 
POSSEDEZ VOUS UN SYNTHETISEUR? LEQUEL: . 


REVENDEURS MICRO-INFORMATIQUE AGREES MIDIMIX COLLECTION: 





AMIE. 11 Bild Voltaire 75011 PARIS - AUDITORIUM 92. 66 bis Av. Aristide Briand 92160 ANTONY - CAFOREL INFORMATIQUE. 19 rue Samson 77140 NEMOURS - SCAP. 62 rue Gabriel Peri 
93200 SAINT DENIS - SERTWARE. 320 rue St Honoré 75001 PARIS - SOFT INFORMATIQUE 87. 17 rue Gustave Laurent 51100 REIMS - LA CAPE. 28,30 rue du chemin vert 75011 PARIS - LA 
REGLE A CALCUL. 65, 67 Bild St germain 75005 PARIS - NEYRIAL. 3, Boulevard Desaix 63000 CLERMONT FERRAND - GENERAL VIDEO. 10 Bild De Strasbourg 75010 PARIS - GM 
INFORMATIQUE. 1 rue Foch 57400 SARREBOURG - JADE. 135 rue Roger Salengro 94500 CHAMPIGNY SUR MARNE - JANAL. 25 rue Gambetta 42000 SAINT ETIENNE - LANGUIN GAY. 65 
rue du Cmdt Berge 77100 MEAUX - V.D.M.C. 62 bis Av. Georges Clemenceau 94700 MAISON-ALFORT - MICROPUS. 15 cour Gambetta 34000 MONTPELLIER - AMIE Marseille. 69 Cour Lieutaud 
13006 MARSEILLE - SAGEST INFORMATIQUE. 18 rue Leandre Vaillant 74100 ANEMASSE - CIEL, 16 rue du 11 Novembre 62300 LENS - MICROPLUS, 14 rue du fbg de Hem 80000 AMIENS 
NCI, place du marché aux poissons 59500 DOUAI - 4° DIMENSION, 167 rue Victor Hugo 76600 LE HAVRE - MICRO NIORT, 14 rue Henri Clouzot 79000 NIORT - MICROPOLY, 112 rue Saint 
Dizier 54000 NANCY - AQUITAINE LOGICIELS, 30 bis Cours Maréchal Foch 33000 BORDEAUX - ELECTRON, 12 Place de la porte Champerret 75017 PARIS - GENERAL VIDEO, 39-41 rue 
Paul Chenavard 69001 LYON - COCONUT REPUBLIQUE, 13 Boulevard Voltaire 75011 PARIS - COCONUT ETOILE, 41 Av. de la Grande Armée 75016 PARIS - COCONUT MONTPELLIER 
C.Commercial Le triangle Niveau bas 34000 MONTPELLIER - COCONUT GRENOBLE, 8 Cours Berriat 38000 GRENOBLE - VIRGIN MEGA STORES. 52, 60 Av. des Champs Elysées 75008 PARIS 
PHASE INFORMATIQUE, 93 AV.DUGENERAL LECLERC 75014 PARIS - YVES MONNOT, 42 RUE BELFORT 25000 BESANCON - DIGISOFT, 3 rue Edouard Jacques 75014 PARIS, ET TOUTES 
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David Icarre vous apprendra à voler de vos propres ailes sur les claviers. 


autre équipé de ST pour l’infor- 
matique musicale. 

Lorsque les parents récupéraient 
leurs enfants occupés à descen- 
dreles missiles ou des space in- 
vaders, ils en profitaient pour vi- 
siter l'atelier d'informatique mu- 
sicale où ils ont découvert Ama- 
deus. Les parents intéressés se 
sont assis avec les enfants, et en 
famille, ils ont commencé à 
jouer à la théorie musicale. 

La première version d’Amadeus 
proposait seulement 20 ques- 
tions, et c'était trop peu. L'as- 
pect éducatif, mêlé au jeu pou- 
vaient attirer à la fois les enfants 
et les parents. Ce logiciel pou- 
vait aussi rappeler des notions 
musicales oubliées par les pa- 
rents et en même temps accom- 
pagner leurs enfants dans leur 
progression. La version actuelle 
a évolué dans le bon sens et un 
peu grâce à nous. 


G.O. musicien ou 
G.O. informaticien 


Nous avions lors de cette pre- 
mière expérience des inter- 
venants de marque, Eric Wilms 
qui a fait les démos pour Yama- 
ha, Didier Clercq pour le Nota- 
tor, Stephane Cabanis et son 
frère qui ont démontré Ama- 
deus, Gérome Badini pour Track 
24 et Big Band. 

Mais nous avons compris que 
pour animer ce genre d’atelier, il 
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ne fallait pas mettre un infor- 


maticien, mais un musicien 
connaissant l'informatique mu- 


sicale. 


L'objectif du 
Club Med 


Gilbert Trigano nous à toujours 
enseigné qu’il fallait être nova- 
teur, faire ce qui a déja été fait, 
c’est facile, mais créer de nouvel- 
les activités, être précurseur et 
deviner ce que les gens désirent, 
c’est plus difficile. 


Choisir le 
matériel 


Actuellement, trois ateliers d’in- 
formatique musicale fonction- 
nent. Un aux Menuires, un à 
l'Alpe d'Huez, et un en Suisse à 
Vilars-sur-Olon. 

À partir du mois de mai, le qua- 
trième ouvrira ses portes à Mar- 
bella en Espagne, et un cin- 
quième à Agadir au Maroc. 

Le choix du matériel a été diffi- 
cile, mais Atari et Yamaha ont 
compris ce dont nous avions 
besoin. Le Club Méditerranée 
est une vitrine, permettant à nos 
adhérents de découvrir un cer- 
tain type de matériel. 

Nous proposons des activités et 
les G.M. disposent. 

J'ai axé mon recrutement sur les 
musiciens connaissant l’infor- 
matique, pour recevoir les G.M. 


avec compétence, mais aussi 
pour parler avec eux simple- 
ment. 

Ce n'est pas suffisant de 
connaître l’informatique et la 
musique, il faut être capable 
d'expliquer les choses en oubli- 
ant la technique. 

Un expandeur, chez nous, c’est 
une boîte à musique. 

On essaie surtout de les rassurer, 
en montrant que les machines 
sont accessibles très rapidement 
et pour tous. 

Il faut oublier la technique pour 
faire de la musique. 


La musique, 
c'est magique 


Très peu de publicité à été faite, 
et les vacanciers venus pour l’hi- 
ver 89/90 ont fait une réelle 
découverte. 

Cela nous a permis de recueillir 
leurs avis et de faire doucement 
notre expérience. Nous nous 
sommes aperçus que beaucoup 
de gens sont attirés par la per- 
cussion, nous allons nous ori- 
enter dans ce sens. 

Notre grande satisfaction est de 
voir l'intérêt des parents pour 
l’activité musicale. Beaucoup de 
Juniors qui sont très difficiles 
sur les activités proposées, ont 
été totalement enthousiastes par 
celle-ci. 

La série des séquences Midimix 
plait énormément car «les futurs 
musiciens» sont accompagnés 
par un orchestre, peu importe 
s'ils ne sont pas 
toujours en me- 
sure, Ils repar- 
tent avec un en- 
registrement ou 
une disquette 
s'ils ont un ordi- 
nateur. 

Nous avons in- 
stallé une dizai- 
ne de postes par 
Club, et on peut 
prendre 20 per- 
sonnes à la fois. 
Après, chacun se 








Tadition toujours chaleureuse, l'ak 
cueil Club Med. Haddock (Philippe 
Roturier) et David Icarre ouvrent les 
portes de l'univers musical Atari. 


dirige sur un programme: didak- 
tique, pour faire des sons, faire 
de la musique et jouer sur un 
clavier. 

Des casques sont à leur disposi- 
tion et les G.M. se mettent sur 
un V-50 Yamaha ou sur un Por- 
tatone pour jouer. Mais ils peu- 
vent aussi utiliser un ordinateur 
pour faire de la musique sans 
clavier. 

Ils sont initiés sur Stwdio 24 ou 
sur Notator, s’ils sont plus pro- 
fessionnels. Les G.O. s’en ser- 
vent aussi pour composer des 
musiques pour les spectacles du 
Club. C’est nouveau, mais nous 
envisageons d'utiliser encore 
plus l'ordinateur et les séquen- 
ceurs pour nos spectacles. 

C'est une façon de promouvoir 
la créativité artistique, car à par- 
tir d’une sonorité, d’un son de 
synthé, nous pouvons créer un 
ballet musical. 


Propos receuillis 
par Al Jollyson El 


GM: gentil membre 
GO: gentil organisateur 





GARANTI SANS FAUSSE NOTE 
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Signé Jumping Jack Son 
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NOTATOR SL 3990F  MIDIPACKST 3490 F ATARI 520 STE + SM 124 
CREATOR SL 2490F  MIDIPACK PC 3990 F PORTÉ À 1 Méga UE 
X-ALYSER 1590F  MIDIMIXER ST 690 F PORTÉ À 2 Méea Se 
EXPLORER 32 990 F ES : : 
EXPLORER Mi 990F TOUTE LA COLLECTION DISPONIBLE RORTEPREMEESS AAUE 
EXPLORER 1000 990 F A LA BOUTIQUE DIGISOFT MUSIC DUAL DATA 
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MIDI-LIVE 1490F Nino Ferrer KAO-MIDIMIX(COULEURS) 130F 
TRANSTAB 390F AFRIQUE 89F POUR DEBUTANTS (ES) 650F GOLDSTAR 125F 
Bavid Coven POUR INITIES (ES) 650F A L'UNITE (EN VRAC) 6.50 F 
ÇA VA ÇA VIENT 89F (Découverte du MIDI et présentation 
Liane Folie de différents séquenceurs) 
ne SR ne 8F POUR TOUS RENSEIGNEMENTS NOUS Ouvert depuis 
de CONTACTER L 
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EURYDICE Go D A LE BA la première boutique, 
ALCHIMIE JUNIOR 960 F 5 ‘ a 
D 10 D 20 RANDOM EDITOR 790 F ee en VOL2 8F STUDIO 24 1490 F rive gauche, dédiée 
ST STUDIO BHO Re RS TRACK 24 495 F à l'informatique 
CONSOLE MIDI EU COUMAREMEFEEE #F  BIGBAND 1690 F à 
PRO SAMPLE EDITOR JD P con Sennevie 89F  PROSCORE 1890 F Musicale (ventes sur 
S700 PRO EDITOR 1620F HIROSHIMA 89F i ; 
DK 4 OP EDITOR S60F Sandra place ou par corres 
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DX 81 Z EDITOR 790F Claude Françpis 5 
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D 110 TOTAL EDITOR 850F G.Estefan 89F  QUARTET 550 F 
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otre catalogue complet. 





DESIGNATION 
| Règlement : a CHEQUE  Q MANDAT 
| A l'ordre de DIGISOFT MUSIC : 
| 0 Veuillez m'adresser contre 2 timbres à2,30F 
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Frais de port et emballage 
20 F inferieur à 500 F 
40 F en recommandé 




















: Suivant la limite des stocks disponibles 




















MIDIMIXER ST 


Un séquenceur universel 


Larrivée des séquenceurs a bouleversé les habitudes des musiciens. Pro 24, Cubase, 
Notator/Creator, sont des produits professionnels haut de gamme. Le nouveau 
Midimixer ST a les qualités des leaders, mais le prix en moins. C’est un séquenceur 
performant possèdant un bon rapport qualité/prix, qui enchantera les musiciens 
désirant se lancer dans l'aventure. 


ébuter la musique sur or- 

dinateur avec des séquen- 
ceurs de haut niveau tels le No- 
tator de chez C-Lab ou Cubase 
de chez Steinberg, s’est s’expo- 
ser à de longues soirées d’insom- 
nie, car ces logiciels sont des 
monstres de complexité. Il est 
conseillé de les aborder si vous 
possédez déjà une expérience 
quasi professionnelle de la musi- 
que ou de la composition. Lire 
une partition comme on lit une 
BD n’est pas donné à tout le 
monde. 
Il manquait dans l'univers des 
séquenceurs, un logiciel simple 
d'accès, très visuel, mais aussi 


































performant qu’un «grand» de la 
MAO. 

La société Starter, connue pour 
être la première à avoir popula- 
risé les disquettes de séquences 
sous la marque Midimix, a choi- 
si judicieusement le logiciel First 
Track de la société allemande 
Geedes, pour porter ses cou- 
leurs. 


Un logiciel sympa 


Le logiciel est présenté dans un 


ensemble reprenant l’ergono- 
mie, de la collection Midimix, 
c'est un clin d’œil aux CD. Un 


manuel français de 83 pages, tra- 
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Pistes et fonctions principales sont visualisées d'un seul coup d'œil sur l'écran princi- 


pal, c'est la simplicité même. 
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duit par Alain Mangenot, au- 
teur et responsable du magazine 
spécialisé Keyboards, accompa- 
gne le logiciel. 

La version 2.0 du logiciel écrit 
par Franck Shirrmeister a été 
francisée et améliorée. A signa- 
ler car la francisation est chose 
rare. dans l’univers des logiciels 
MUSICAUX. 


Total control 


Le programme ne prend guère 
plus de 100 Ko dans la mémoire 
centrale, ce qui permet de le fai- 
re fonctionner sur un 520 ST 
monochrome ou un.1 040 ST, 
et laisse ainsi suffisamment de 
place mémoire pour enregistrer 
des séquences importantes. 

La version couleur n'est pas 
prévue car le nombre de pistes, 
leurs commandes et toute l’édi- 
tion tiennent seulement sur 
deux écrans du type Cue Sheet, 
et des versions moyenne ou bas- 
se résolution auraient été diffici- 
lisibles. Cliquez sur 
l'icône .FRE et la page princi- 


lement 


pale en haute définition s'affiche 
sur toute la surface de l’écran. 

Pas de barre de menu, pas 
d'écran GEM, le programme est 





La résolution et 
la quantisation 






La résolution et la quantisa- 
tion d’un séquenceur sont 
toujours liées. La résolution 
détermine dans le temps, 
l'évènement le plus fin qui 
pourra être enregistré sur une 
impulsion d'horloge. Cet évê- 
nément représentant par ex- 
emple une note enfoncé, 
puis relâchée. La quantisation 
détermine comment cet évè- 
nement sera recalé sur un bat- 
tement spécifié Donc plus la 
résolution est grande, plus le 
séquenceur est précis. Les va- 
leurs de quantisation dans le 
| Midimixer ST, peuvent être 
réglées sur 4, 6, 8, 12, 24, 32, 
48, 64, 96 et 1 536, celles-ci 
étant le temps réelle plus fin. 






















réalisé en langage machine, ce 
qui lui confère une efficacité et 
une ergonomie exemplaires. 
Toutes les commandes sont visi- 
bles globalement, car l'écran 
principal visualise la totalité des 
options qui Vous permettront 
de contrôler et d'éditer rapide- 
ment votre séquence, 
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Cine sur Edit et l'éditeur d'évènement temps réel 





raît. Toutes les valeurs 


peuvent être modifiées à la souris et les notes écoutées simultanément si vous 


avez cliqué sur Midi Out. 


24 pistes du 
premier clic 


L'écran d'entrée affiche directe- 
ment le tableau des 24 pistes. 
Dans cet écran graphique, tout 
est actif. 

La partie «pistes» à gauche mon- 
tre le numéro de piste (de 1 à 
24). Ceci servira aussi à visuali- 
ser sous forme de bargraph ver- 
tical l’émission des données MI- 
DI. La colonne «$» servira à 
muter la piste ou à la faire jouer 
en solo. 

Dans «NOM» vous pourrez 
nommer la piste avec huit let- 
tres ou chiffres, «CM» per- 
mettra d’affecter le canal MIDI 
de sortie votre choix (de 1 à 16), 
«AFFECT» vous servira à nom- 
mer l’expandeur, ou l’instru- 
ment correspondant à ce canal, 
«QU» déterminera la quantisa- 
tion de 1/4 à 1/1 536° de ron- 
de (1/384° de noire), qui est la 
résolution maximum du Midi- 
mixer. 

Il faut remarquer que la versi- 
on 1.0 de 1 988 du First Track 
possèdait déja cette résolution 
unique, avant même Notator, et 
cela permet la saisie d’un mor- 
ceau en temps réel avec une très 
grande finesse. 

Pour terminer l'examen de l’af- 
fichage des pistes, vous trouve- 
rez une colonne VEL» pour le 
réglage non destructif de la vélo- 
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cité, permettant de dynamiser 
ou de compresser les nuances de 
jeu, dans une fourcheîte allant 
de —126 à +126. 

«TRPS» permettra une transpo- 
sition, (+ ou — moins 127 no- 
tes) et «BOUCLE» règlera le 
nombre de mesures devant jouer 
en boucle (pour faire un pattern 
de rythmique par exemple) avec 
une limite maxi dé 999 mesures! 


Comme un 
magnétophone 


Le Midimixer ST se manie com- 
me un magnétophone tradi- 
tionnel. Cliquez sur «Play», le 
sé- quenceur démarre, cliquez 
sur «Stop» (qui devient à ce mo- 
ment la touche [Continue]) et il 
s'arrête. 

Pour l'enregistrement, «Enreg» 
plus «Play» fait passer l’écran en 


News 
Starter va lancer la nouvelle 
collection des Suwrtchables 


comprenant le Midimixer St 
plus un éditeur de sons pour 


synthé Sont prévus les Suit: 
chables M1 Korg, K4 Kawaï, 
Proteus et VEX Ensonig. Tous 
ces logiciels sont compatibles 

avec la Collection Midimix 
| comprenant plus de 250 titres 
: de séquences. 


-JOIN THE TEASERS : 


Essayez le 3614 TEASER... 


PRO-VIDEOTEASER 


Du 520 STF au Méga ST 4- Couleur/monochrome 
Nécessite un câble minitel 

identique à Videoteaser 20 mais toutes les routines ont été ré-écrites en assembleur. 
Transformation d'une image 320 x 200 en moins d'une seconde. Définition de la zone cible. 
Super éditeur incorporé avec toutes les fonctions classiques d'un logiciel graphique : cercle, 
elipse, droite, boîte, déplacement de blocs, remplissage, permutation de couleurs, etc. De plus, 
dynamisation incluse avec sauvegarde des protocoles, lignage, semi-ignage et lissage. De 
quoi satisfaire les plus exigeants. 


VIDEOTEASER 2.0 


Du 520 STF au Méga ST 4 - Couleur 
Nécessite un câble minitel 
Permet la composition de pages videotex graphique par transformation automatique d'images 
au format NEO, Pi, PC1, PIS, PC3, TNY, ART, SCO, SC2, DOC, PIC. Editeur graphique 
incorporé permettant la retouche des images grâce au pixelisateur. Option 1200/4800 bauds. 
Logiciel indispensable à toute composition videotex de qualité. 


REPTEASER 2.01 


Du 520 STF au Méga ST 4 - Couleur/monochrome - Nécessite un câble 
minitel et un câble de détection 


Le serveur de référence pour s'initier à la télématique. Prêt en une demi-heure. Comprend : 
journaux cycliques, messagerie sysop. rubrique, bals, téléchargement, maintenance à 
distance, etc. Et si la télématique vous plait, vous pourrez échanger votre 2.01 contre le 3.0 


COMPOTEASER 


Du 520 STF au Méga ST 4 - Couleur/monochrome 
Nécessite un câble minitel 


































Composeur videotex dynamique sous GEM utilisant un langage interprété. Véritable banc de 
montage videotex grâce à ses fonctions de repli de blocs, création de procédures et d'inline. à 
Nombreuses options facilitant la tâche de l'utilsateur, entre autres : macros, boîtes, cadres, ? 

remplissage, effacement alternatif ou symétrique, recherche, recherche et remplace, Ë 
1200/4800 bauds, accentuation type traitement de texte, etc... De plus, vos fichiers videotex à 
sont directement exploitables sur PC, le formatage PC étant inclus !! 


GRAFTEASER 


El 
2 
àl 
Du 520 STF au Méga ST 4 - Couleur/monochrome } 



















Nécessite un câble minitel 


Composeur videotex graphique. Permet la réalisation de pages videotex à plat. Multi-écrans 
(4+1. Accepte les pages videoteaser. Puissantes fonctions de gestion de blocs incluant 
découpage, déplacement, collage et sauvegarde. Définition du motif du pinceau, fonction 
scanner, affichage 1200/4800 bauds et toujours la compatibiité PC (formateur inclus). Avec 
grafteaser : DYNATEASER grâce auquel vous pourrez dynamiser toutes vos pages 
videotex à plat, voir même des blocs puis sauvegarder votre fichier videotex dynamisé ainsi 
que le protocole de dynamisation, 


BON DE COMMANDE - (A recopier ou à découper) 


Q Je commande REPTEASER 2.01 à 
Q Je commande COMPOTEASER âme e 
Q Je commande GRAFTEASER & DYNATEASER à... 290 F 
Q Je commande VIDEOTEASER 2.0 à. 290 F 
Q Je commande PRO-VIDEOTEASER de 990 F 














Joindre à ma commande de logiciel(s) ci-dessus : 


Eirun:cable MNNOlA EE tunee memes 100 F 
Q un câble de détection de sonnerie à... 









Qi Je joins le chèque de règlement et le port est gratuit 
Q Je règlerai ma commande au facteur majorée de 60 F 


Prénom : 


A retourner à : FRANCE-TEASER - 22 Grande Rue 
92310 SEVRES - Tél : (16.1) 46.26.15.10 
Commandes téléphoniques acceptées. Serveur au (16.1) 39.75.75.38 
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La boîte Multi- Outil se transforme automatiquement on manuellement en fonc- 
tion des besoins, c'est elle qui vous permettra de simuler des patterns ou de démi 


xer par Canal, un vrai bulldozer. 


vidéo inverse, pour enregistrer. 
À remarquer que les équivalents 
claviers sont les mêmes que 
ceux du Notator, et c’est bien la 
première fois que l’on voit un 
semblant de normalisation entre 
deux produits de marque dif- 
férentel 

Touches de défilement rapide, 
tempo réglable de 40 à la noire à 
250, affichage temporel, de la 
position dans la mesure, de la 
mesure (signature), tout y est 
pour vous permettre de cons- 
truire des morceaux sophisti- 
qués. 

Les fonctions globales sont aussi 
très étudiées, vous donnant la 
possibilité de régler la quantisa- 
tion de la note sur l’enfonce- 
ment, ou l’enfoncement et le 
relâchement de la touche, valida- 
tion du bip du métronome, du 
mode de synchronisation (syn- 
chro du Midimixer par un sé- 
quenceur ou une rythmique ex- 
térieure par exemple. 

La fonction MIDI THRU per- 
mettra d'envoyer les données 
MIDI arrivant en IN, directe- 
ment sur la sortie MIDI OUT 
du ST, très pratique pour pré- 
régler ses instruments avant de 
lancer la séquence, 


La boîte 
multi-outil 


À première vue, nous pourrions 
penser que cette présentation 
d'écran ne laisse pas de place à 
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l'édition. Détrompez-vous, car 
ce séquenceur est plein d’astuces 
avec les moyens de ses ambi- 
tions. 

Deux formes d’édition sophisti- 
quée peuvent agir sur toutes les 
données MIDI enregistrées et la 
boîte multi-outils en est une. 
Vous allez la faire apparaître en 
cliquant sur l'icône «Travail» (ce 
qui semble logique pour faire 
apparaître des outils) ou en «ti- 
rant» une piste sur l’autre. 

Cela cache l'écran de fonction! 
Pas du tout car un clic sur 
l'écran caché, fera réapparaître 
instantanément la boîte mul- 
ti-outil de manière symétrique 
par rapport à l'axe central de 
l'écran. C’est magique! 

Le concept de la boîte multi-ou- 
til, que l’on retrouve dans des 
logiciels de haut niveau comme 
ceux de l'américain /ntelligent 
Music ou sur Cubase, sert à tra- 
vailler sur les évènements de pi- 
stes. 

Par exemple, copier des données 
ou démixer des pistes par canal 
MIDI, fonction relativement ra- 
re sur les séquenceurs de début 
de gamme, mais indispensable. 
La correspondance entre la piste 
validée dans le tableau des pistes 
et la boîte à outil est automati- 
que. Avec la boîte à outil, vous 
pourrez aussi déplacer des don- 
nées, les filtrer, effacer, transpo- 
ser, modifier des vélocités, tout 
cela sur un canal MIDI précisé. 
Des fonctions plus sophistiquées 





sont accessibles comme travail- 
ler sur le premier octet ou le se- 
cond octet du message MIDI 
proprement dit, en déterminant 
une zone avec les locators. 


Un éditeur 
d'évènement 


C’est le deuxième volet de cette 
édition sophistiquée, qui per- 
mettra de travailler directement 
sur les données MIDI. 

Après avoir cliqué sur Edition, 
vous pourrez scroller tous les 
évènements de la séquence sur cet 
écran qui est la seule concession 
au GEM et les filtrer si besoin est, 
NOTE ON, OFE, changement 
de programme, changement de 
contrôles, pitchs, Sysex, toutes les 
options indispensables sont im- 
plémentées. Pour ceux qui n’ai- 
ment pas le GEM, la fonction 
TOUCHTOP/BOTTOM 
SCROLL fera défiler les don- 
nées en poussant simplement le 
curseur vers le haut ou vers le 
bas de l’écran. 

C'est aussi dans cet écran que 
vous pourrez rentrer un mor- 
ceau en pas à pas ou par le cla- 
vier du synthé ou du piano, en 
activant la fonction MIDI IN, 
cet écran est la transcription 
d’un traîtement de texte, inter- 
prétant des données musicales 
transcrites en codes MIDI. 
L'écriture des données en pas à 
pas n’est pas le point fort du Mi- 
dimixer, car même avec des 
équivalents et des commandes 
clavier sophistiquées, il ne rem- 
place pas une partition affichée 
à l'écran, ou un CN:20 Roland. 
Cela fera l’objet d’une prochaine 
update, préparée actuellement 
par Christian Geerdes. 

La fonction REEL provoquera 
l'affichage en temps réel des évè- 
nements MIDI en mode PLAY, 
pratique pour se repérer. 


Un petit costaud 


Les connaisseurs auront toute de 


suite remarqué la similitude avec 
le Creator/Notator de la société 
C-Lab, qui est la référence en 
terme de séquenceur. 
L'explication vient probable- 
ment du fait que les deux so- 
ciétés, C-Lab et Geerdes sont 
Allemandes et que l’un comme 
l’autre de ces deux séquenceurs, 
ont «mûri» au fil des années. 
Que peut-on reprocher au Midi. 
mixer, peu de choses mis à part 
de ne pas être en couleur, ni 
sous Gem ne permettant pas 
ainsi d’avoir d’accessoire simul- 
tanément. 

L'accessibilité est aisée, et le ti- 
ming, ce qui est essentiel pour 
un séquenceur, est ce qu'il y a 
de meilleur pour un logiciel de 
ce prix. L'utilisation n'est pas 
déroutante et l'édition est per- 
formante, et surtout pratique. 

Le Midimixer est universel, puis- 
qu’il accepte les fichiers stan- 
dards Midifiles. De ce fait, tou- 
tes les librairies de séquences lui 
sont ouvertes, et entre autre cel- 
les des disquettes Midimix com- 
prenant plus de 250 titres dont 
vous pourrez en apprécier tout 
de suite un exemplaire, puisque 
le Midimixer est livré avec 3 ti- 
tres de Glenn Miller. 

Le Midimixer pourra aussi servir 
à la sauvegarde de sons et de 
données MIDI sous forme de 
codes en système exclusif. 

Pour le débutant, le manuel 
intègre 10 pages d'initiation à 
l’utilisation du MIDI, afin de fa- 
ciliter la prise en main. 

Le Midimixer ST, sous sa forme 
compacte, pratique et facile 
d'utilisation, conviendra par- 
faitement aux débutants, tout 
comme aux confirmés qui cher- 
chent un second logiciel d’ap- 
point, puissant et pas trop 
onéreux. 


Al Jollyson L 
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SPECTRE GCR 2.65 





Un vent de nouveautés 


Bien que récent, le forum Emulation sur 3615 Atari connaît un succès des plus 
prometteurs. Qu'il s'agisse de Spectre on d'Aladin, vous êtes chaque jour, plus 
nombreux à nous poser vos questions. Nous essayons d’y répondre, soit 
directement sur le serveur, soit par l’intermédiaire de ces colonnes afin de faire 
proie ter de vos expériences, le plus grand nombre d'utilisateurs. Aussi, n'hésitez 
pas! À votre plume ou à votre minitel. 


hose promise, chose dûe. 

La version 2.65 que nous 
vous annoncions, le mois der- 
nier, vient d'arriver. Sans appor- 
ter de notables bouleversements 
dans la philosophie du produit, 
elle affirme aux utilisateurs, la 
volonté de suivi et d’évolution 
de ses concepteurs. 


Pas un sou de 
trop 


Première bonne nouvelle pour 
tous les acquéreurs de Spectre 
GCR, la nouvelle version est 
disponible gratuitement. Il vous 
suffit d’adresser la disquette 
Spectre GCR actuelle, sous pli à 
l’importateur français, la société 
Clavius, avec une enveloppe 
timbrée et adressée pour le ren- 
voi. En retour, vous recevrez la 
nouvelle version du logiciel. Bi- 
lan de l'opération: pas un sou à 
dépenser. L'occasion est suffi- 
samment rare pour mériter 
d’être soulignée. 


Premiers regards 


Tout d’abord, sur le plan des 
programmes supplémentaires, la 
nouvelle version de Tansverter 
n'apporte aucune nouvelle fonc- 


tionnalité au produit. En dehors 
de modifications d'affichages, le 
logiciel ne change pas, ce qui est 
fort. dommage; on attend tou- 
jours un logiciel de transferts de 
fichiers, directement du format 
MAC au ST. Ensuite, le logiciel 
GCR Téster reprend l’idée de 
option cachée » de la version 
précédente. Basé sous GEM et 
entièrement indépendant du lo- 
giciel d’émulation, cet outil de 
réglage permet de vérifier la qua- 
lité de lecture et d'écriture en 
mode Mac de votre lecteur de 
disquettes. 

Quant au produit lui-même, les 
seules modifications sont, vous 
l'avez compris, logicielles; la car- 
touche 
Dans le programme de configu- 


demeurant la même. 


ration, on remarque la sensible 
modification du menu des op- 
tions sonores. Nous estimions, 
lors des tests précédents, que la 
qualité de l’'émulation sonore, 
encore douteuse, méritait d’être 
améliorée. Nos souhaits sem- 
blent satisfaits: une nouvelle op- 
tion intitulée «Sound 6.0.x» per- 
met de reproduire les effets so- 
nores sous un système Mac 
supérieur au 6.0. Si l’améliora- 
tion est notable au niveau de 
qualité, on est encore loin de la 


qualité sonore d’un mac origi- 
nal, en dehors d’un inlassable 
beep, aucune autre sonorité ne 
passe! Conclusion: peut mieux 
faire! 

Sur le plan de l’émulation, la 
première des choses remar- 
quables est la gestion impec- 
cable du clavier ST. Qu'il s’agis- 
se des touches du clavier ou de 
celles du pavé numérique, l’en- 
semble de la saisie se fait main- 
tenant sans aucun problème et 
sans inversion de touches im- 
tempestives. 
[CTRLJ#[Shiftl#[F1] ou [F2] 
permet de reconstruire le bu- 
reau d’une disquette de manière 
automatique. À ce sujet, l’accès 
aux disquettes Mac a été con- 
sidérablement accéléré. L'astuce 
est fort simple. Avant, Spectre 
GCR cherchait d’abord à identi- 
fier la disquette comme étant au 
format Spectre puis après au for- 
mat MAC. Comme le second 
format semblait plus intéressant 
que le premier, l’ordre a donc 
été inversé. 

Une autre fonctionnalité inté- 
ressante est de reconfigurer le lo- 
giciel par la pression de la tou- 
che [Help] en mode d’émula- 
tion. 

Il est ainsi possible de redéfinir 


le type d’émulation (Mac 512Ko 
ou Mac Plus), l'émulation im- 
primante et diverses autres fonc- 
tionnalités. Autre intérêt, le Mac 
ne possédant qu’un seul bouton, 
les développeurs ont jugé utile 
de lui attribuer deux fonctions 
possibles et paramétrables. Tout 
d’abord, il est possible de l’utili- 
ser en tant que touche [Shift] ou 
encore de se comporter comme 
un interrupteur de clic. Par ex- 
emple, une première pression 
sélectionne une icône de pro- 
gramme. On déplace la souris et 
l'icône suit. On clique à nou- 
veau et l’icône est relachée. Cet- 
te option s'avère, par exemple, 
instructive dans le cas d’un usa- 
ge sur Stacy où le trackball se 
prête mal aux manipulations de 
ce genre. . 

Enfin, l'impression est enfin ad- 
aptée au papier format A4 sur la 
SLM 804. 

En fin de compte, beaucoup 
d'améliorations même si au ni- 
veau de l’'émulation logicielle, il 
ne demeure que peu de change- 
ment réel. Quelques problèmes 
d’interprétations de code machi- 
ne ont été améliorées et quel- 
ques fonctionnements de logi- 
ciels «débuggés». Le Multi Fin- 
dér semble fonctionner main- 
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tenant correctement. Les diffé- 
rents problèmes dûs au formata- 
ge et de reconnaissance de dis- 
quettes, que nous avions ren- 
contré sous ce mode, ont dispa- 
ru et plusieurs heures de tests 
n'en ont pas fait apparaître 
d’autres. Aussi, ce système d’ex- 
ploitation semble fiable. Dans 
l'ensemble, le fonctionnement 
du logiciel reste identique à lui 
même. L'émulation a vraiment 


du bon! 
Nénad Cetkovic 


Aladin 
et Proficomp 


La fin d’une belle histoire 
La rumeur courrat déjà dans 


nous à fallu attendre notre re-_ 


tour pour en avoir la triste 
confirmation: Aladin, le célè- 
bre émulateur mac disparaît 
du marché! 

Célèbre auprès des utilisa- 


teurs pour sa grande fiabilité, 
et ce, dès les premières versi- 


ons, Aladin à été un des pre- 
miers véritables émulateurs 
Mac. Apple à finalement eu 
lé dessus. L'éditeur allemand 
du produit, Proficomp, a re- 
noncé à la commercialisation 


et à l'amélioration de l'émula- 


teur vedette, abandonnant 
par la même, tout espoir de 
publier une version 40 du 
produit, pourtant bien avan- 
cée. : ae 

Côté français, la société Ap- 


plication Systems tiennent à 
exprimer leurs regrets, mais 


aussi leur impuissance face à 
‘la situation allemande, auprès 
de tous les utilisateurs et les 


lecteurs de notre magazine 


qui leur ont fait confiance en 


achetant ce produit dont ils 
assurent la commercialisation 
française En effet, la mort. 
d'un produit, surtout lors 


qu'il est bon, n'a rien de 
réjJouissant. AH 
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PC DITTO 2 


Enfin disponible! 


Ce mois-ci, a l'affiche de la rubrique d’émulation PC, un mini dossier sur les 
nouveautés du domaine de l'Emulation PC. Continuez à nous poser toutes vos 
questions sur le forum Minitel 3615 ATARI/Emulation ou par courrier. 


D oyen des émulateurs PC sur 


ST, PC-Ditto 2 édité par 
Avant-Garde Systems, arrive enfin 
sur le marché après plus d’un an de 
retard entre son annonce et sa sortie 
effective. La grande innovation tech- 
nologique d’un émulateur «hardwa- 
re» PC a fait depuis son chemin. 
Aussi, le produit, autrefois innova- 
teur, debarque sur un marché déjà 
occupé par deux solides concur- 
rents: PC Speed (Upgrade) et Su- 
percharger(ALM). 


Considérations 
techniques 


L'émulateur se présente sous la for- 
me d’une carte éléctronique qui 
vient se loger dans le ST. D’une tail- 
le de 190x130mm, PC-Ditto 2 est in- 
contestablement le plus emcom- 
brant des émulateurs disponibles sur 
le marché D'ailleurs, au premier 
coup d'oeil, on se demande s’il y'a 
suffisamment de place dans le ST, 
pour contenir la carte. Mais les pre- 
miers essais de positionnement ras- 
surent immédiatement. 

Monter l'émulateur n’est pas vérita- 
blement une opération compliquée 
en soi. Toutefois, il est nécessaire de 
démonter la machine et de retirer le 
blindage de celle-ci. Aussi, tout ac- 
quéreur de la carte doit savoir que la 
pose de PC-Ditto 2, entraîne l’éxpira- 
tion pure et simple de la garantie 
originale de sa machine. Quant aux 
personnes peu habituées au démon- 
tage de leur machine, il semble 
préferable de faire appel à un techni- 
cien spécialisé pour l’exécution des 
opérations nécessaires. 
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Une pose aisée 


La carte comporte bon nombre de 
circuits. Parmi eux, l’utilisateur re- 
connaît un processeur de type NEC 
V30 cadencé à 10 Mhz. Pour les pro- 
fanes, signalons qu’il s'agit là d’une 
version «gonflée» du processeur IN- 
TEL 8086, qui équipe couramment 
les principaux PC-XT actuels. Un 
emplacement libre permet la pose 
d’un  coprocesseur  arithméti- 
que 8087-1 à 10 Mhz, ce qui accroît 
considérablement les capacités de la 
machine, dans l’hypothèse d’utilisa- 
tion de logiciels de calcul. Dans le 
cas où aucun coprocesseur n'est 
connecté, il est nécessaire de poser 
une petite connectique fournie avec 
le produit, afin d’inhiber le support 
de ce dernier. 

Une notice de quelques pages, en 
anglais, explique toutes les étapes du 
montage de la carte. Bien illustrée, 
elle guidera l’utilisateur au travers 
des différentes étapes de la pose. Une 
traduction de cette documentation 
serait toutefois nécessaire pour offrir 
une bonne compréhension à tout 
utilisateur. 

L'opération de pose de la carte est 
véritablement des plus simples: un 
support vient s'enficher sur le 68 
000 de la machine. Toutefois, la for- 
me de ce support exclut deux types 
distincts de machines. Tout d’abord, 
les STs de première génération dont 
la taille des processeurs est con- 
sidérablement plus importante et les 
STE au 68 000 carré Esperons que 
ce dernier cas sera toutefois résolu 
dans un proche futur. 

Le support enclipsé sur le processeur 


supporte deux branchements pour 
deux câbles en nappe. Ces câbles 
vont ensuite se connecter sur la car- 
te. Chacun des câbles porte un liseré 
noir permettant de reconnaître le 
sens de connexion (liserés proches 
sur le support et diametralement op- 
posés sur la carte). Nous nous per- 
mettons de signaler ce point car la 
connexion de ces câbles est un des 
rares passages, difficilement inter- 
prétable dans la documentation. Le 
positionnement de la carte se fait 
sans problème à un détail près. Sur 
le ST, à l’endroit où doit se trouver 
la carte, se trouve un petit support 
plastique qu’il faut briser pour po- 
ser la carte. Il faut souligner que le 
rôle de cette languette est tout à fait 
«symbolique» et sa destruction ne 
saurait influer sur le remontage du 


SE 


Rage sur le logi- 
cie 

Une disquette au format ST est four- 
nie avec la carte ainsi qu’un manuel 
de Putilisateur PC-Ditto 2. Ce der- 
nier, en anglais, comme le précédent 
explique en 43 pages comment in- 
staller et configurer le logiciel pour 
un fonctionnement optimal. 

Le logiciel ést en tout point identi- 
que, dans son aspect, à celui de la 
version logicielle de l’émulateur. Un 
programme de configuration permet 
de redéfinir le type d'affichage de 
l’émulateur (couleur ou monochro- 
me), le type de clavier (QWERTY, 
QWERTZ, AZERTY, etc.), les lec- 
teurs disponibles mais aussi la 
gestion de la souris. Une fois la con- 


figuration achevée, il ne reste plus à 
Putilisateur qu’à sauvegarder la nou- 
velle définition. 

L'écran de démarrage de PC Ditto 2 
renforce encore cette impression de 
déjà vu, mais la ressemblance s'arrête 
R. Le logiciel vous demande d’intro- 
duire une disquette DOS, Contraire- 
ment à certains autres émulateurs, 
PC Ditto 2 n’est fourni avec aucun 
DOS. Aussi, tout utilisateur devra 
choisir et acquérir son propre exem- 
plaire du MS DOS (pour le choix de 
la version, c.f MS DOS Story. Atari 
magazine n°11). Pour installer le 
Dos sur disque dur, il sera nécessaire 
de reformater la partition € de votre 
disque en mode PC, puis de réinstal- 
ler le driver AHDI de votre disque 
dur. À partir de ce moment, les 
deux boots, PC et ST coexisteront. 
Quant aux autres partitions du dis- 
que dur, elles ne seront reconnues 
qu'après l’adjonction d’un driver 
particulier dans le fichier 
CONFIG .SYS. 

Premier réflexe, au démarrage du 
mode DOS, il faut vérifier la dispo- 
sition du clavier. S'il est bien émulé, 
celui-ci rencontre certains petits 
problèmes: le clavier émulé n’est en 
effet pas celui d’un clavier IBM cor- 
respondant à celui du ST mais celui 
d’un XT classique. Aussi, la gestion 
du pavé du curseur est pour le 
moins étrange. Heureusement, un 
petit support cartonné rappelle les 
fonctionnalités des touches supérieu- 
res des deux pavés du ST. De plus, la 
touche Alternate n’est pas émulée 
dans tout les cas: aussi l’accès à la 
touche [\], fort utile sous DOS, n’est 
absolument pas direct. 
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Un petit problème 
technique 

Tous je STE, s'ils se ressemblent 
extérieurement, fle SONt pas con- 
struits de la même manière à 
l’intérieur. En effet, alors que cer- 
taines séries de la machine ont le 
processeur 68 000 sur la droite 
près du lecteur de disquettes, 
d’autres l'ont sous le coin gauche 
du clavier. 





























Or, il se trouve que l'adaptateur 
qui permet de connecter PC—Dit: 
to 2, 
tubérance supplémentaire. Aussi, 
s’il n’y a pas de problèmes avec le 
premier type de machine, il 
s'avère impossible de refermer le 
second type de machine. En effet, 
le clavier est surélevé d’un bon 
centimètre, en raison notamment 
des câbles et des prises qui se 

trouvent, nouvellement. dessous. 
La solution est simple: il suffit 
d'utiliser un autre type de 
connecteur conçu à cet effer. 

Mais si ce connecteur est disponi- 
ble dans la gamme d’Avant-Gar- 
de Systems;  l'importateur 
français Clavius ne disposait pas 
encore de ce connecteur au mo- 
ment de nos tests. Ces derniers 
arrivent mais il sera nécessaire de. 
vérifier de la disponibilité de cette 
connectique avant tout achat, 


crée uné certaine pro- 





Sur le plan de l’émulation, la carte 
CGA cou- 
leur (320x200) ou MDA (mono- 
chrome). L'image en mode CGA 


émule un système 


couleur est de grande qualité. Les lo- 
giciels que nous avons essayé, ont 
tous fonctionné sans grandes diffi- 
cultés. C’est à peine si notre logiciel 
de tests a présenté en mode MDA, 
quelques problèmes d'affichages gra- 
phiques avec quelques pavés étranges 
de la taille d’une lettre disséminés 
sur l'écran. Etrange phénomène qui 
s'est reproduit occasionnellement et 
dont l’origine nous est restée incon- 
nue. Si le produit reconnaît certaines 
protections de l'univers PC, identi- 
fier ses limites sera, sans nul doute, 
le but de nos essais futurs (votre col- 
laboration est la bienvenue!). 

Quant aux performances, vous trou- 
verez ci-joint un tableau. L'utilisa- 
teur identifiera les principales va- 
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leurs qui lui permettront de compa- 
rer les différents émulateurs et, qui 
sait, les machines PC existantes. 
Qu'il s'agisse de PC Tools, Norton ou 
des valeurs de Power Meter, les tests 
ici effectués ont valeur de référence; 
ces logiciels étant utilisés pour l’éva- 
luation de machines PC par bon 
nombre de revues dédiées dans ce 
domaine. 

PC Ditto 2 se présente donc comme 
un émulateur des plus classiques. 
Sans rien envier à ses concurrents, il 
possède également des points forts et 
des points faibles. Présent sous 
différentes formes sur le marché de- 
puis des années, sa pérennité consti- 
tue quant à elle, un atout important 
assurant à son acquéreur, des déve- 
loppements soutenus et une amélio- 
ration future du produit. 

Nénad Cetkovic ÿ # 


PC Ditto 2 

Type: Emulateur PC 
Impressions: Bon produit à 
voir évoluer 

Prix: 2690F 

Distribué par CLAVIUS 
Tél.: (1)42.62.90.19. 


ÇA FAIT DU BIEN 
LA OU GA FAIT 


Signé Jumping Jack Son 





1990 LE PRIX DES EXTENSIONS 
MEMOIRE GRIMPE 


En effet une nouvelle hausse des prix est attendue sur les prix de la ram, 
au grand regret de tous Les possesseurs de versions 520 désireux 
d'étendre leur machine devront faire un effort sensible et verront leur 
budget fondre de quelques dizaines et même centaines de francs. 
Toutefois consultez bien les pages de ce numéros, certains revendeurs 
continuent à offrir un prix ultra compétitif sur ces composants si chers à 
nos évolutions qualitatives. 


1990 ULTIMA MAINTIENT SES 
PRIX SUR LES EXTENSIONS 


ULTIMA n'est pas un des premiers revendeurs indépendants ATARI de 
France pour rien. Alors que la hausse du prix des Rarn devrait affecter 
sensiblement le prix des superbes cartes qu'ULTIMA offre pour les 520 
STF, la politique de la maison est de maintenir un prix de 690 francs. De 
même le prix des barettes SIM pour une extension de 512 Ko afin 
d'apporter un confortable méga-octet au 520 STE n'a pas bougé. Enfin 
il est heureux de constater que certains revendeurs pensent à notre 
bourse. Avouons quand même qu'ULTIMA s'est depuis bien longtemps 
spécialisé sur les extensions pour ATARI. 








Extension 
520 STF 


Carte 
d’extension de 


Cetle carte est livrée avec notice d'installation. 
Juste quelques soudures et vous disposez de IMo 


de mémoire. - 
Egalement disponible extension à 2 ou 4Mo 


BARRETTE SIM 


Le lot de 2 barrettes 
de 256 Ko pour gonfler 
votre 520 STE à 1Mo 


Prix surprises sur nos Extensions 
supérieures à 1Mo pour STE 


INFORMATIQUE 
IN E 
IN JE 
IN E 
IN E 


5 BD VOLTAIRE 75011 PARIS Tél. (1) 43 38 9 31 
IN E 72/74 Rue de Paris 59800 Lille Tél. 20 42 O9 O9 
INFORMATIQUE 35 rue du Taur 31000 Toulouse Tél. 62 27 O4 37 


BON DE COMMANDE 


à renvoyer à SARO 5 Bd Voltaire 7501] Paris 


Carie bleue n'- 
Date d'expiration: 
Signature: 


Ut 2 rép ha dt ca moe 2 green goverens es crue 





transport logiciel 2F, matériel MOF 
Les prix sant Île, les pronos ne sol pos 
<urulabies Atchat ca k3 Erik cn ects dapontoer 
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LE DESSINATEUR 








Puissance et sobriété 


Grace à ses 640x400 pixels, le ST est bien une machine graphique. 
La qualité de certains des logiciels de dessin qui viennent sans cesse enrichir sa 
logithèque, le prouve. 


L e Dessinateur n’est pas un 

logiciel révolutionnaire, il 
ne remet pas en question la phi- 
losophie du dessin sur ST. C'est 
simplement un nouveau pro- 
gramme de dessin monochro- 
me. Et pourtant, il bénéficie 
d’un avantage remarquable: il 
est à la fois simple et très effica- 
ce, ce qui le rend encore plus 
convivial. 


Configuration 


Aucune configuration spéciale 
n'est requise, hormis un écran 
monochrome puisque le Dessi- 
nateur marche uniquement en 
haute résolution. L'installation 
sur disque dur est possible, et 
aucun problème de mémoire 
n'est à craindre puisque ce logi- 
ciel tourne sur tous les ST. En 





Fig, 1. l'écran de travail du Dessinateur 
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tirant parti de la mémoire dispo- 
nible, il offre un nombre maxi- 
mal d’écrans de travail. Par ex- 
emple, sur un 1 040 ST sans 
programme «AUTO» ni acces- 
soire, 19 écrans sont accessibles. 
Côté impression, plusieurs dri- 
vers sont fournis, pour laser ou 
matricielle. Il est possible de 
configurer entièrement l'option 
de sortie papier, pour faire votre 
driver vous-même s'il fait dé- 
faut. 


Interface 
utilisateur 


Le Dessinateur propose une in- 
terface à la manière de Neochro- 
me ou GFA Artist, avec un pan- 
neau d’icônes présent sur l'écran 
de travail (figure 1). Ce panneau 
disparaît à l’appel d’un outil et 
É 


L 
DESSINATEUR 


LOGISOFT 930), 
FA 





peut être déplacé d’un côté ou 
de l’autre de l'écran, ce qui est 
très rapide et efficace. On ne 
peut certes pas reprocher aux 
icônes d’être peu lisibles, car le 
Dessinateur est un modèle du 
genre en matière de communica- 
tion visuelle. 

L'utilisation en est on ne peut 
plus aisée puisque l'activation 
d’un outil se fait par clic gauche 
de la souris, et le paramétrage 
par clic droit. Toutes les icônes 
et boutons réagissent instantané- 
ment aux clics. Cela peut pa- 
raître un détail, mais certains 
softs, pas toujours bien pro- 


grammés, sont parfois un peu- 


défectueux sur ce plan, et la fia- 
bilité en ce domaine est un très 
bon point pour le Dessinateur. 
Enfin, la souris est utilisée de 
façon très ingénieuse’ puisque 
l’abandon d’un outil entraîne le 
positionnement automatique du 
curseur sur la dernière icône ac- 
tivée, Tout est fait pour faciliter 
la tâche de lutilisateur, Une op- 
ton, permettant le scrolling en- 
tre deux écrans successifs, s’ajou- 
te à la fonction de passage d’un 
écran de travail à un autre et per- 
met l’éventuelle préparation de 
scrollings verticaux ou la réalisa- 
tion facile d’images en hauteur 
sur deux écrans ou plus. L'accès 
optionnel aux accessoires de bu- 
reau est prévu pour ceux qui au- 


raient besoin d’utiliser une ta- 
blette graphique, une calculette 
ou un outil de hardcopy. 


Les outils 


Tout est là, avec en plus des ou- 
tils étonnants d'originalité et 
d’efficacité: «boîtes» en 3D en 
perspective axonométrique, tra- 
cé de lignes automatiquement 
parallèles ou contraintes en ver- 
tical ou en horizontal, tracé de 
fuyantes orientées vers un point 
de fuite, formes géométriques 
régulières dont le nombre de fa- 
cettes (entre 3 et 16), est pa- 
ramétrable. Il y a aussi le tracé 
de courbes B-Splines, fermées ou 
non et, modifiables à volonté 
point par point, et tracé de gril- 
les entièrement paramétrables. 
Enfin, les effets et les modes de 
découpe applicables aux blocs 
sont très complets. L'ensemble 
des outils peut être utilisé dans 
tous les modes logiques AND, 
OR, XOR, etc. Les blocs peu- 
vent être chargés et sauvés sur 
disquette, les lignes et les motifs 
peuvent être édités. Il y a aussi 
un outil de cotation qui affiche, 
en centimètres ou en pixels, la 
longueur mesurée par la cota- 
tion que vous tracez! L'usage de 
tous ces outils, soumis bien évi- 
demment à la faillibilité de la 
main humaine, est protégé par 
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Fig. 2. Péditeur GE ne TE 


[Undo], réversible par lui-mé- 
me et donc, lui, infaillible. Les 
fonctions de texte sont spectacu- 
laires puisque c’est quasiment à 
un mini-éditeur de texte que 
vous vous adressez lorsqu'on 
intègre du texte au graphisme. 
Avec le Dessinateur, l'accès aux 
fontes GEM est enrichi d’une 
possibilité très puissante d’écri- 
ture grâce aux fontes vectoriel- 
les. Cette option permet d’affi- 
cher, dans n'importe quelle tail- 
le et avec une précision extraor- 
dinaire, des caractères que l’utili- 
sateur peut redéfinir sans peine 
à l’aide d’un petit utilitaire d’édi- 
tion de fontes (figure 2) fourni 
sur la disquette du Dessinateur. 
Une telle offre ouvre des hori- 
zons aussi enchanteurs que la 
création de logotypes et autres 
splendeurs, autrefois réservés. à 
des softs beaucoup plus orientés 
vers la PAO et donc autrement 
plus onéreux qu’un simple pro- 
gramme de dessin monochro- 
me. 


Formats 
d'images 


Les images chargées ou sauvées 
se font, soit au format spécifique 
du Dessinateur, qui n’est rien 
d'autre qu'un pur format bit- 
map où les images font 32 000 
octets, soit aux formats DEGAS 
PI3 et PC3. Cependant, un bo- 
gue inexplicable se produit lors 
du chargement d’une image PI, 
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l’image apparaît une fraction de 
seconde avant de disparaître. 
L'opération répétée peut même 


conduire à un retour sans som- 
mation au bureau GÉÊM. Mais, 
comme le chargement d’images 
PC3 (DEGAS compacté) se pas- 
se sans problème, si vous pos- 
sédez déjà Degas vous n’aurez 
aucun mal à importer de telles 
images dans le Dessinateur. 


Si vos besoins en graphisme sur 
ST se limitent au monochrome 
ét à la résolution de l’écran ordi- 
naire, le Dessinateur, pour un 
prix intéressant, semble être le 
logiciel de dessin idéal. Puissant 
et convivial, il sera facile même 
pour les plus novices des info- 
graphistes, et sa rapidité en fera 
un outil excellent pour l’utilisa- 
teur exigeant à la recherche d’ef- 
ficacité. Le Dessinateur est une 
réussite et nous pouvons souhai- 
ter que son auteur, Frédéric Car- 
lier, mette son talent au service 
de la couleur, si ce n’est déjà fait. 
Bruno Bellamy Æ 


Le Dessinateur 
Diffusé par LOGISOFT 
Prix: 590 É 


JOUEZ SUR LE. 
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OÙ COMMENT RELIER 
VOS ORDINATEURS 
SOUS ETHERNET 


Le réseau Biodata, c'est avant tout un partage de 
ressources, une mise en commun de fichiers et une 
seule mémoire de masse pour un ensemble 
d'utilisateurs. 


Biodata, c'est ensuite une convivialité, une souplesse 
d'utilisation et une rapidité de transfert (10MBit/s) 


Biodata, c'est enfin le moyen d'intégrer un ordi- 
nateur Atari à tout réseau hétérogène fonctionnant 
sous Ethernet (PC, Unix...) 
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— Jusqu'à 254 utilisateurs 

— 2048 MB max. sur disque dur 

— Poste dédié ou non 

— Possibilité de multiplier les 
serveurs en parallèle pour un 
gain en fiabilité 


Serveur 
MS-DOS 


— Jusqu'à 4 utilisateurs 

— 16 MB max. sur disque dur 
— Poste non dédié 

— Un seul serveur possible 


Serveur 
ATARI 


Sous mode Atari 

— 8 Ko de buffer 

— NSS, Boîte aux lettres, 
spooler 

Sous mode Unix 

— 32 ko de buffer 

— TCP/IP, Autoboot possible 

— NSS, Boîte aux lettres, 
Spooler 


Utilisateur 
ATARI 


— NSS 


—— Utilisateur | _— 8 ko de buffer 


MS-DOS 


DEC Net — NFS/SUN — Novell 


Passerelle — 
: Unix — Macintosh — etc. 


Biodata et Bionet sont des marques déposées de Biodata GmbH. 
LEE les autres Bee citées sont épouses par leurs RSR Pt 





INITIATION 


LE ST AU SERVICE DE LA BD 


Dans la gamme (très vaste) des outils graphiques, le micro-ordinateur est l’un des 
plus complets, puisque très puissant et multi-usages. Et dans la gamme des modes 
d'expression créative, la bande dessinée est l’un des supports les plus aboutis qui 
soient. Îl fallait absolument que ces deux as de la création se rencontrent... 


t cette idée n’est pas très 

originale puisque beau- 
coup, déjà, s’y sont essayés. Mais 
les efforts faits dans ce domaine 
n'oñt pas connu un succès bien 
retentissant, et ce pour une rai- 
son assez simple: l'argument 
d'utiliser l'ordinateur comme 
outil de création dans un art 
déjà passé du côté de la tradition 
fait peut-être un peu trop «mo- 
de». De sorte que, à tort ou à 
raison, On a pu y voir parfois 
une tentative pour vendre des 
produits peu originaux ou sans 
intérêt prétextant une nouvelle 
technologie pour remonter un 
genre littéraire prétendument en 
perte de vitesse. En définitive, le 
problème est simple: la bande 
dessinée n’a pas besoin de l’in- 
formatique pour mieux se por- 
ter, car les possibilités fantasti- 
ques qu’elle offre ne sont encore 
que très partiellement explorées, 
et les nouveaux talents comme 
les nouvelles parutions des 
«grands maîtres» viennent sans 
cesse à l’appui de cet argument. 
Mais surtout, en l’état actuel des 
choses, la micro-informatique 
n'offre pas encore vraiment de 
possiblités techniques suffisantes 
pour rivaliser avec la plume, le 
pinceau, la gouache, l'encre et 
même les crayons de couleur. 
Les «gros systèmes» permettent 
bien sûr des prouesses, mais ils 
sont et trop coûteux et trop 
complexes encore à manipuler, 
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pour être accessibles à la plupart 
des auteurs. 

Mais on s'aperçoit que les cho- 
ses évoluent rapidement: la réali- 
sation d’un mini-clip pour un 
story-board de projet publicitai- 
re, avec ZZ-Rough où Cyberpaint 
par exemple, peut tirer grand 
profit de l’utilisation de l'outil 


\ Fichier Qutils Objet 





l’infographie a tout à fait sa pla- 
ce sur écran, et que le graphisme 
«traditionnel» n’est jamais mi- 
eux que sur du papier... 


En définitive, la jonction idéale 
est celle qui tire le meilleur des 





(o| ê 
[Activé] Tirer [TirerH|TirerV} 
HI Rotat, [Biaish|BiaisV| 
| Face | Plier [Miroir [Centre] 
(Taille[Tail.H]Tail,V[Tail,3| 
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Effaçe|Eff-Fc| Voir f?-Côtés| 
Aimañt|<| 93% 
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+ | = 21418 ils 
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Fig.L. le Cristal Majeur en cours d'élaboration sous Cybersculpt. 


informatique, pour peu que la 
limitation en couleurs et en 
résolution ne soient pas un 
obstacle. De plus, si l'animation 
peut se révéler un atout préci- 
eux, alors l'ordinateur (et tout 
particulièrement le ST!) est 
l'outil idéal. Mais il ne faut pas 
non plus s’y tromper: ceci n’est 
vrai que pour des applications 
bien spécifiques pour lesquelles 
l’infographie est vraiment requi- 
se. On peut résumer, de façon 
un peu caricaturale certes, mais 
en tout cas claire, en disant que 


deux options. La place la plus 
adaptée de l'ordinateur dans la 
BD est donc celle d'outil in- 
termédiaire, une aide pour par- 
venir à la réalisation de scènes 
trop délicates à exécuter «à la 
main». En l’occurence, il a pu se 
rendre utile dans un album qui 
sort ces jours-ci aux éditions 
Dargaud et, qui est intitulé «Le 
secret d’Aurelys». Cette histoire 
est le troisième et dernier volet 
d’une série intitulée «Le Cristal 
Majeur», et qui connaît déjà un 
succès certain, ne serait-ce que 


grâce au talent du dessinateur, 
Marc Bati. Sans compter que le 
scénariste n’est autre que Jean 
Giraud, illustrissime auteur du 
lieutenant Blueberry, et surtout 
connu (mondialement!) sous le 
pseudonyme de Mæbius, pour 
ses oeuvres de bande dessinée 
fantastique, et plus récemment 
pour sa série initiatique de Kn- 
cal», réalisée sous la houlette du 
non moins fameux Alexandro 
Jodorowsky. 

Comme dans toute bonne aven- 
ture, le véritable héros n’appa- 
raît qu’à la fin. C’est le même 
principe pour la série le Cristal 
Majeur qui donne le nom de 
son héros au dénouement de 
l’histoire, pour ramener l’ordre 
et la paix dans un monde fééri- 
que envahi par le chaos et les 
forces du mal. Or ce cristal est 
plutôt compliqué, car c’est un 
objet sphérique à facettes trian- 
gulaires («géodésique», devrait- 
on dire...), qu’il serait bien diffi- 
cile de dessiner entièrement à la 
main, Comme cet objet apparaît 
dans plusieurs scènes et, qu’il 
faut mettre l’accent sur l’inten- 
sité dramatique de l’action, il 
semblait évident de soigner sa 
perspective. C'est là que la ma- 
chine entre en action, avec le 
soft le plus adapté à la situation. 


Ce modeleur connait déjà les 
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Fig.2. la version définitive du Cristal 
dans une case de l'album. 


sphères à facettes, puisqu'elles 
sont implémentées parmi les 
primitives disponibles dans ce 
logiciel. Les primitives sont des 
volumes simples très fréquem- 
ment rencontrées dans des con- 
structions en relief. Elles sont 
paramétrables et surtout très 
régulières puisque entièrement 
créées par calcul. Ici, il s’agit 
d’une sphère à 16 méridiens 
(manipulée sur écran monochro- 
me; c’est plus pratique). Petit 
problème: Cybersculpt crée des 
sphères à facettes carrées. Pour 
obtenir le cristal voulu, il a fallu 
créer les triangles adéquats (voir 
fig.1). C’est une opération très 
simple à réaliser, si l’on fait 
preuve d’un peu de méthode, 
car il suffit de supprimer les seg- 
ments verticaux et d'utiliser 
l'option de création de segments 
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en réutilisant les sommets 
déjà existants, mais cette 
fois en décalage, pour for- 
mer des triangles. Pour 
rendre l'opération moins 


fastidieuse, ce processus a 
YA 


été appliqué sur un hui- 


duit ensuite par symétrie, 
pour aboutir à la sphère 
géodésique dans sa tota- 
lité. Restait ensuite à trou- 
ver le point de vue idéal 
(ou plus exactement les 
points de vue, puisque le 
cristal apparaît dans plu- 
sieurs cases sous des an- 
gles légèrement diffé- 
rents), en bougeant l’ob- 
jet à la souris en vue «fil 
de fers. Pour la représen- 
tation finale, il est vite ap- 
paru que l’option «faces 
cachées» de CAD-3D 
n'était pas tout à fait à la 
hauteur pour donner un 
résultat satisfaisant. La so- 
lution adoptée a donc 
consisté à supprimer tou- 
tes les facettes non vues 
(celles situées sur la partie ar- 
rière du cristal), avant l’afficha- 
ge. De telles suppressions sont 
très faciles et rapides à réaliser 
avec Cyberscuplt, et cette so- 
lution un peu étrange apparaît 
en fait comme une très bonne 
astuce, à condition de sauver 
son objet sur disquette avant de 
commencer à le «démonter»... 
La vue définitive et la bonne 
perspective enfin choisies, il 
fallait encore sortir Le cristal sur 
papier. Impossible, bien sûr, de 
tracer directement l’objet sur le 


papier à dessin. Il aurait fallu 


disposer d’un matériel très 
coûteux. Il a suffi de faire une 
bonne vieille hardcopy sur une 
imprimante matricielle, sur une 
feuille de papier-machine, à la 
bonne dimension. Ce document 
a ensuite servi de base pour re- 
dessiner le cristal par transparen- 
ce, à l’aide d’une table lumineu- 


se (outil indispensable du 


2 tième de sphère, repro-' 


bédéaste moderne), qui a finale- 
ment été tracé à la règle et au 
«Rotring». Le résultat final, 
après l'étape de la mise en cou- 
leurs, est visible en (fig.2)... 


La qualité avant 
tout 


La modélisation informatique 
d'objets complexes en vue d’en 
assurer la représentation la plus 
exacte possible peut parfois, 
malgré la qualité des interfaces 


utilisateurs modernes, être trop. 


longue et trop fastidieuse pour 
pouvoir se justifier. Mais dans 
ce cas précis l’objet concerné, du 
fait de sa régularité cristaline, 
posait le problème de l’imper- 
fection du tracé humain et en 
même temps était très simple à 
Cybersculpt. 
Lutilisation de l'ordinateur n’a 
pas forcément la solution mi- 
racle à tous les problèmes de 
dessin en perspective, mais de 
nombreux cas bien précis peu- 


construire Sous 


vent apparaître, et avec eux 
autant d’astuces, dont certaines 
sont informatiques. L'invalidité 
du mythe de l’ordinateur qui 
remplacerait l'artiste est ici clai- 
rement démontrée. Et l'outil in- 
fographique n’a plus aucune rai- 
son d’effrayer ceux à qui il peut 
servir pour atteindre les meil- 
leurs résultats. Il apparaît claire- 
ment que l’auteur à raison de 
choisir à la fois les outils et les 


moyens les plus judicieux qui 
interviennent pour une grande 
part dans le processus de 
création. 

Bruno Bellamy 
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Partez 
du bon pied... 





Mallette Bureautique et Communication 





3 logiciels de haut niveau pour maîtriser votre bureautique. 





Atari France vous offre 8 réalisations 
dé haut niveau choisis dans une 
même perspective : le parti pris de la 
simplicité et de la convivialité les 
rend facilement accessibles à tout 
utilisateur même débutant. 


Si vous avez une certaine idée de ce 
que la micro-informatique est en me- 
sure de vous apporter en matière de 
bureautique, vous serez comblé par 
la puissance et la grande richesse 
fonctionnelle de ces 3 logiciels 
exceptionnels, 

Rasserhblés dans une élégante mal- 
lette, LDW Power (le tableur graphi- 
que), Adimens (la base de données 
relationnelle graphique) et Emulcom 


3 (l'émulation minitel et la communi- 
cation entre ordinateurs) constituent 
le nécessaire indispensable pour 
maîtriser votre bureautique quoti- 
dienne. 


LDW POWER 


Le Tableur Graphique 
Le Tableur professionnel sur Atari ST. 


Compatible : le transfert de fichiers 
Lotus 1-2-3 entre le monde PC et le 
monde Âtari est transparent pour 
l'utilisateur Puissant avec 300 
commandes, 80 fonctions, 18 formats, 





des consolidations, des macro-com- 
mandes (par auto-enregistrement), 
des itérations, des hypothèses et de 











confortables feuilles de calcul (256 
colonnes x 8192 lignes), LDW sait 
répondre à tous vos besoins | 


Convivial : son interface graphique 
(menus déroulants et souris) rendra 
votre travail simple et agréable. 
Rapide, dans ses affichages et ses 
calculs, il vous rendra plus productif. 


Complet : le grapheur la base de 
données et la fonction “attacher une 
note à chaque cellule”, intégrés dans 
le logiciel, séduiront les utilisateurs 
les plus exigeants. 


ADIMENS ST 
La Base de Données 
Relationnelle 


Toute la puissance d'une gestion de 


-\ base de données relationnelle enfin 


à la portée de tous, très intuitive 














grâce à une interface graphique bien 
conçue, elle génère et exploite ses 
bases "à la souris”, sans langage ni 
programmation, Véritable SGBD pro- 





Boîte à futils 





à Tete t 
Nonbre court 


Nondre long: 
Nondre décimal : 
Ninéraire : 
Date : 


fessionnel, les bases de données 


importantes (jusquà 16 mégas 
de données) sont gérées conforta- 
blement et en toute sécurité (sauve- 
garde automatique). Ouverte, Adi- 
mens saura réaliser vos étiquettes, 
vos publipostages (même multifi- 
chiers) et tout type d'état à partir de 
votre traitement de textes préféré. 


EMULCOM 3 
La Communication et 
l'Emulation Minitel 


Le plus complet des logiciels de 
communication et d'émulation mini- 
tel sur ST Emulation minitel : fourni 
avec un câble de connexion minitel- 
ST. Emulcom 3 transforme votre ST en 
un minitel intelligent et économique. Il 
vous donne accès au télécharge- 
ment et aux banques de données 
informatiques (ASCII). La récupéra- 
tion de fichers d'adresses à partir de 
l'annuaire électronique est automati- 
que et entièrément paramétrable 
(vers votre base de données par 
exemple). Les connexions peuvent 
être automatisées par un mode pro- 
cédure très simple (auto-enregistre- 
ment) ou très complet (programma- 
tion pluri-conditionnelle). Communi- 
cation entre ordinateurs : par l'inter- 


Monsieur Emmanuel Attonaty 
s'occupe à Metz de gestion immobilière. 


Voilà plus d’un an que j'utilise la base 
de données Adimens et Aditalk son 
langage de programmation. Avant d’a- 
cheter Adimens, j'ai, bien entendu, es- 
sayé d’autres produits. Ils se sont 
révélés plus lourds à manier et, facteur 
important puisque je l’a acheté au 
départ pour un emploi personnel, leur 
prix était nettement supérieur. Profes- 
sionnellement, il m'arrive de manier 
plusieurs bases de 
données aussi j'apprécie particulière- 
ment la rapidité de mise en place d'une 
base nouvelle grâce à Adimens. De 
plus c’est un logiciel très plaisant à uti- 
liser, très agréable à consulter et très fz- 
cile à modifier. Les masques, par exem- 
ple, sont extrêmement simples à chan- 


journellément 


ger. Ainsi, lors des tempêtes des mois 
derniers, javais à traiter rapidement 
une cinquantaine de sinistres et il m'a 
fallu mettre en place un fichier d’assu- 
reurs, un fichier de propriétaires, un 
fichier d'immeubles et préparer quel- 
ques lettres-types à envoyer. 

En très peu de temps, sans consulter le 
manuel et l’écrivant directement à 
l'écran, j'ai pu dresser la structure dont 
j'avais besoin. En cherchant bien, j’au- 
rais peut-être quelques reproches mi- 
neurs à faire en ce qui concerne Adi- 
talk, ainsi que sur le driver de certai- 
nes imprimantes, mais il faut dire aus- 
si qué ma version est ancienne. Alors, 
globalement je suis un utilisateur satis- 
fait 





PUBLI REPORTAGE 


médiaire d'une liaison série, du câble 
et du minitel ou d'un modem, il fait 
dialoguer deux ordinateurs ou opère 
tous vos transferts de fichiers (nom- 
breux protocoles, modes d'émula- 


° 
: Dispo: 3 466 816 oct} 





tions et de fonctions de paramétrage 
disponibles). Quelles que soient vos 
connaissances en télématique, vous 
saurez facilement tirer parti d'Emul- 
com 3, et ajouter la dimension “com- 
munication” à votre bureautique. 





Système MEGAPAGEST 


MEGAPAGE ST 


La mallette Bureautique et Com- 
munication est le complément 
idéal des systèmes MEGAPAGE 
ST, la solution de mise en page 
pour imprimante matricielle 
intégrant le texte et l'image. 


A ATARI 


79, avenue Louis Roche 
92238 GENNEVILLIERS Cedex 
Service information : 

(1) 47.33.717.14 ou 36.15 ATARI 
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egardez bien le.des- 

sin,de la boîtériet 
Vous vous imprégnerez AUS 
sitôt du parfumd’ambiance 
subtil de cette belle ét tragi- 
que histoire: dans üin cadre 
de ba pu une jeune fem: 
‘me br é, “portant chi- 
gnon, lux grands) yeux 
sombres ‘in peutfrxes, re- 
garde dafñiÿ le Wide, in- 
différente Aa scène de vio- 
lence représentée /un, peu 


plus bas où unhomme 
gifle violemment une jeune 
personne habillée d’une ro- 
be rouge. A gauche, deux 
bâteaux sont à quai, près 


d’uné pk 


de cocotiers.et 
inssüpérieur 


Dominant toutésces/scènes, 
une statue de singe accrou- 
pi surveille, imperturbable, 
l'agitation de ces pitoyables 
créatures. 
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Un des personnages de cette îles mistérieuses. 


D'emblée, j'affirme que c'est l'un des plus be 
scénario que pour les graphismes. 
animations, elles sont si réussies qu elle 


Lange passe... 


Pour échapper au cyclône 
Harry particulièrement me- 
naçant, Jérôme Lange, dé- 
tective de son état, débar- 
que dans l’île de Maupiti. 
Un rapide examen de sa ca- 
bine vous fera découvrir 
une lettre, un revolver, un 
journal et quelques autres 
menues babioles, Dès,ule 


début, après la magnifique, 


_resarder 





1 cent pour mettre dans le piano. 


Quant à la 





image de préseñtation (des- 
sin. dé D. Sablons) accompas 
gnée d’uné musique, jezz ati/i 
te’ style <éicing dernières 


munutés»/(bande-son de 
A. Bescond), onisenit qu’on 
Van avoir pour ses pépet- 
tes. Le/"ventilateur. brasse 
l'air pesant et la/houle) fait 
craquer la coquedéfbris 
ban. Un déplacement de, la 
souris sur le haut de l'écran 

et les menus se déroulent 
vite et bien. Un clic rapide 


sur le bouton droit et la 


dérnière option choisie re- 
4 


arait à l'écran. Chaque 
P q 


wifois qu’une porte est ouver- 


te ou que quelque chose est 
déplacé, l'objet apparaît 
dans une fenêtre en bas à 
droite et l’action est im- 
médiatement répercutée à 
l'écran. Une loupe permet 
d'observer de plus près des 
détails intéressants et il y 
en à. Beaucoup même, et 
dans les endroits qui sem- 
blent le plus désert comme 


minterroger. L'imagel de fond# 
passe alors en deux”cott 


lico Bruce, le capitaine du 
bâteau;*due vous*pourrez 


leurs alors qu’apparaît le 
portrait en buste du dit 
Bruce, «J’aërien-remiarqué- 
m'sieur-Lange»} _votiss dira 
“dé sa voix Méfalliquets 
vieux briscard,, Vous F 


vez mémOrisertsa réponse, 4 


lopposér à un autre témoi- 
gnage, vous pouvez égale- 
ment montrer un objet 
pour obtenir unefréaction, 
filer quelques biftons pour 
soudoyer un personnage et 
lui.distribuer quelques 


gnons pour rafraîchir sa 


mémoire. 

Peu Apeu, én furetant un 
peupartout, {vous trouve- 
rez destéäches secrètes, des 
trappesfides clés, vous ap- 
prendrez'qué Marie, la peti- 
te amie de’Bob, la protégée 
de Maguy, adisparu. Vous 
surprétidtez, des menson- 
ges, vous assisterez, caché, à 
des scènes étranges. Ouala- 
sou, le dieu-singe, vous,ak 
compagnera dans) cette 


quête étrangé où là. jalous Le 


sie, la politique; l'opiuth,4 
traite des blanches, 
















trempé et à la réalisation 

magnifique, Maupiti vous 
tiendra en haleine des heu- 
res, des semaines, des mois. 


Que les’Alizés et Oualasou 


Vous portent chance pour 


la superbe“enquête de ce 


programme exceptionnel! 
Léopold Braunstein Le] 


Maupiti Island 


Aventures-Enquête 


de chez LANKHOR 
Prix: 289F 
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Epigraf 


présente 


Le Rédacteur 3 


Traitement de texte pour Atari ST, STE, 
tous Méga ST, écran monochrome. 
(5 disquettes double-face) 


ï 
4 
| 
A 
i 
1 
| 
l 
fl 
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Le Rédacteur 3 est destiné à tous ceux pour qui l’écri- POUR MENT DE TEXTE PROFESSION 
ture est une nécessité, une passion ou un plaisir. Sa ÉCRAN MONO CUS MEGA ST 
rapidité extrême laisse toute liberté à l’utilisateur EE 

pour saisir, modifier, relire ou analysér son texte, 
sans perte de temps, donc avec une productivité 


maximale, et le plus simplement possible. 





La puissance sans le prix 


© Détecteur et tueur de virus. 
© Feuilles de styles, multi-polices, multi-tailles, interlignes réglables. 
© Conçu et développé en France, donc totalement adapté à la langue française. 
© Dictionnaire de 300.000 mots pour 1 méga de mémoire, 380.000 mots dans les autres cas. 
© 13.000 verbes conjugués, césure automatique programmable. 
© Insertion de graphisme, notes de bas de page et de fin de document. 
© Editeur mathématique, éditeur de polices, nouvelles polices fournies. 
© 15 programmes associés (plus de 800 kilo-octets de programmes au total). 
© Switcher intégré, sélecteur d'objet ergonomique. 
© Un standard ouvert aux autres standards : 
12 formats de texte en lecture, 
8 formats de texte en écriture, 
17 formats graphiques en lecture 
8 formats graphiques en écriture 
© Assistance logicielle gratuite, du Lundi au Samedi (15h à 19h, tél. : 61 63 48 22). 


Est-il vraiment possible de résumer huit années-homme de travail en si peu d’espace ? 


Bon de commande à retourner à EPIGRAF. 3 rue Bertrand de Born 31000 TOULOUSE 

























HRÉBORLAGE 


1 Tru pete — PE eg 








»s et leurs aff iche 
correspondante ebd' : T6ai jn 


La première fois que le 
monde ‘informatique à 
entendu le nom d'Ubi 
Soft, ce fut à l'occasion 
de la sortie d’un logiciel 
de grande qualité, ré- 
pondant au redoutable 
nom de Zombi. Cette avec la scène voisine et. 
année-là, 1 986, et sur tous les objets intérés-. 
une machine huit bits,  sants apparaïssaient, en. 
une nouvelle forme de bleu à l'écran. Outre cet 
jeu d'aventures se met- aspect ergonomique no* 
Gmbi re- vateur, le graphisme, 
ario du était à la hauteur et le 

Dtrainait le  scénärio suffisamment 
un centre donner un RAT. 





























tures pour donner des 
logicielsicomme Fer et 
Flamm Anneau de 
Zangarä, “Profession Dé- 
tectives Le Nécroman- 


héros»), la éhose de K 
aboure, Pile, avt 
éux dontles/af 
Français se 50 able jeu d'arcadee 


ls 
Ars) ‘és Lune 1 'nuinihel 


















‘une arcade aventure ‘est d'être un jeu Ke 
Knight : and Fight prévu mémoire (il y en a peu), 
- vers le moisde maï-juin. un motif apparaît à 
Une adaptation de laf- l'écran pendant quel 
freux  androïde Rank L 
Xérox décrit dans la 
bande dessinée italienne» 
‘plutôt…hardlss Sea" "mise. 
en vente Courant. ‘nai 
Le soft sera plus...soft, 


fabÿrinthe action avec 
Puüffys saga (ce dernier, 
jeu devrait d’ailleurs re- 
paraitre dans. une ver- 
‘sion améliorée, plus ri- 
che en sons). Et puis en 
88 ce fue Ie prie Iron 












or TPE RNÉESS 






























4 ie là-bas d’aucun 
HA priori et on peut vrai- 
“lron-Lord vient de sor- ment juger de sa qualité” 

tir aux Etats-Unis et il intrinsèque». 

marche très très (bien, 
lavéc des critiques en- 
thousiastes, affirme Isa 
+. :belle:.de::Batz.. respon- 
sable de la communica- 
tion chez Ubi, il ne 



























chaque écraf 


plans différé 





#2 












WA 


hère dans un jeu à la fois 
complexe /Etmaniable, 
Final Commandise joue 


enticrement à 14 souris à 


qu'on promène autour 
de l'écran. Un/peu sur le 
même principe Qu'Exit, 
ce jeu dégage une atmo- 
sphère voulue assez 
morbide et vous emmé- 
ne vers une planète 
hostile’ tenue par des 
aliens hostiles dans un 
environnement hostile. 
Brrr! Il vous faudra user 
de tote votre astuce et 


: Voici quelques conseils 


* celet du cadavre sur le 


| central dans la pre- 


: - il faut de l'énergie pour utiliser le phototranspor- 


deux ; eut auteurs nue 
ontressayé de créer une’, 
Ambiance, assez particu-) 


| gauche... 
 - prenez la carte d'identification du capitaine, 


| transportés, je vous conseille donc de prendre tous 










































de Philippe Reynaud, 


| Voici aussi quelques 
: à Lan 
le scénariste, pour bien 


conseils puisés chez 
commencer ce jeu: 

- prenez d’abord le bra- Computers 
les auteurs de B.A.T. 
| pour vous aider à 
… vaincre le méchant 
4 Vrangor: je 
- dès le début du jeu À 
vous trouverez dans 
’ le sas de l’astroport 
. un champ de force 
très utile pour se 
protéger. 

D - dans les souterrains, 
la présence de Lydia 
| s'avère indispensable. 
- si vous voulez négo- 
cier avec les mar- 
chands, le moment le * 
\ plus propice est le | 
soir. 

- soif? Pour pas un 
% krell vous pourrez | 
vous rafraîchir dans 
les jardins. 

- si vous désirez avoir | 
le numéro de Crisa 
Kortakis, vous devrez |! 
être pauvre et surtout 


siège, 
- utilisez l'ordinateur 


Non; ce n'est pas la ête de 
Philippe Reynaud... 





mière salle, 


teur: celui-ci se trouve dans la petite boîte en bas à 


À 
. . , . . #} 
- si vous voulez aller plus loin, il vous sera indis- /à 


pensable de trouver la carte du traître Sanders, 
- il n'y a pas de limitation au nombre d'objets 


les objets que vous pourrez trouver. 


précédent num ro 
le bien que l'on p 


de ce programme 













et beau. (rue qui se- : $ 
Priches  d'innova- ©? Compagnie de Ly- 
hnologiques, 1, dia. 
qu'Ubia to 


pour réussi SET: 


1 les programmeurs de Eu 
dream, | 














LA RUBRIQUE STOS 


Le format Degas compressé en STOS 


Dépéchez-vous, le 30 Juin n'est plus très loin. Il vous reste un mois et demi pour 
concevoir l'œuvre qui vous rendra riche et célèbre. Le grand concours qui a débuté 
le mois dernier peut vous rapporter 30 000 F en avance sur les droits d'édition! 
En attendant, Atari Magazine poursuit son exploration du STOS et de ses secrets. 


V ous avez été nombreux à 
nous demander quelques 
renseignements supplémentai- 
concours. Vos 
questions portaient sur des 
détails pratiques sur lesquels 


nous allons dès maintenant reve- 


res sur le 


nir. Vous pouvez utiliser plu- 
sieurs disquettes, simple ou dou- 
ble-face, c’est sans importance. 
Vous n'êtes pas obligé de nous 
envoyer le source du program- 
me si vous possédez le compila- 
teur STOS. Attention toutefois, 
si vous utilisez une version du 
Stos incompatible avec le STE, 
le fichier source doit être 
présent sur la disquette afin que 
nous puissions le compiler et le 
tester sur cette machine. Je vous 
rappelle à toutes fins utiles 
qu'un programme permettant 
de transformer votre basic en 
une version compatible STE est 
disponible en téléchargement 
sur le serveur 3615 ATARI. En- 
fin, si vous faites partie des ga- 
gnants, sachez que le source 
vous sera demandé. 

Vous avez le droit d’utiliser les 
spécifications hardware particu- 
lières du STE (Blitter, palette 
étendue, scrolling hard, son sté- 
réo), mais votre jeu doit quand 
serait-ce 
qu’en version réduite) sur un 


à 
même tourner (ne 


STE. Il vous est également per- 
mis d'intégrer de l’assembleur, à 
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condition que le code assemblé 
ne dépasse pas 10% du program- 
me compilé. De plus, cette par- 
tie assembleur devra être écrite à 
laide de lassembleur 
dans la disquette accessoire du 
STOS Basic. 

Enfin, vous êtes tout à fait auto- 


inclus 


risé à reprendre tel quel (ou mo- 
difié) dans vos jeux, les pro- 
grammes et routines parus dans 
notre magazine. Aucun droit ne 
vous sera demandé, rassurez- 
vous! Pour tout renseignement 
complémentaire nous sommes à 
votre disposition sur le 3615 
ATARI, BAL STOS. 


Les trucs du Mois 


Plusieurs lecteurs nous ont de- 
mandé une routine qui permet- 
te d'afficher un serpentin de 
sprites dont on peut enregistrer 
les mouvements avec la souris, 
pour les reproduire ensuite en 
mode automatique. C’est exacte- 
ment ce qu’effectue notre pre- 
mier programme. Il se divise en 
trois parties. La première initia- 
lise les sprites, la seconde enre- 
gistre les mouvements de la sou- 
ris, la troisième rejoue la séquen- 
ce automatiquement. Les ta- 
bleaux TX et TY contiennent 
les coordonnées de la souris à 
chaque image. La variable NB 
indique le nombre de sprites 


composant le serpentin. Plus 
vos sprites seront petits, -plus 
vous pourrez mettre de sprites 
et plus votre serpent sera long. 
De trop gros sprites ralentissent 
l'animation! 

Pour obtenir cet effet de serpen- 
tin, on force le STOS à nous 
laisser la gestion des sprites (Up- 
date Off d’abord, puis Update à 
chaque fois que l’on a fini de re- 
calculer la position de tous les 
sprites). Après chaque instruk- 
«Update», un sprite 
numéro (n+1) est affiché aux 
coordonnées avant «Update» du 
sprite numéro «>. 


tion 


Vous pouvez améliorer le pro- 
gramme en lui intégrant une op- 
tion de sauvegarde des tableaux 
(et de chargement) afin de con- 
server les séquences et de pou- 
voir les rejouer plus tard. 

Devant votre insistance à vou- 
loir utiliser des images DEGAS 
compressées, nous avons fini par 
craquer et nous vous proposons 
ce mois-ci un programme per- 
mettant de décompacter les ima- 
ges DEGAS Elite dans les trois 
résolutions du ST. Avant de 
détailler le listing, voyons com- 
ment se compose un fichier 
«PC». Les 34 premiers octets 
constituent l'en-tête. Les deux 
premiers indiquent la réso- 
lution et si l’image est com- 
pactée ou non. Les 32 octets sui- 


vants forment la palette de cou- 
leur. Signalons que l'en-tête n’est 
jamais compactée et qu'elle est 
identique pour une image De- 
gas non compressé. Vient 
l’image compressée elle-même. 
Pour la décompacter on va ba- 
layer (cestàdire lire les, un 
après les autres chaque octet) le 
fichier image On commence 
par lire le premier octet n (lignes 
249 & 250). 

Si celui-ci est supérieur à 128, 
alors on recopie abs(n-256) 
fois l’octet suivant (cf lignes 
9909-9079). Puis on continue à 
balayer les données. Si l’octet ’n° 
est inférieur à 128 alors on reco- 
pie tel quel les ’n” octets sui- 
vants (cf lignes 9199-9170). Si 
l'octet est égal à 128, on passe au 
suivant sans rien faire. Enfin 
dernier élément très important, 
lPimage est codée par plan, 
c’est-à-dire qu'en décompactant, 
vous allez obtenir une image où 
les 4 plans de couleur sont 
séparés. Il faudra alors les refu- 
sionner. Vous remarquerez que 
le programme utilise trois sous 
programmes différents (en 8299, 
8190 et 879). Ils correspon- 
dent au trois algorithmes de fu- 
sions des plans. La routine en 
8009 
Dans ce mode, l'écran n’est com- 
posé que d’un seul plan. Le 
décompactage génère donc li- 
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sert en monochrome. 














mage réelle directement. Les 
routines en 8109 et 8299, assu- 
rent respectivement la reconsti- 
tution des plans en moyenne et 
en basse résolution. La partie 
décompactage 
deux zones mémoires. La pre- 
mière de type Data contient 
limage compactée, la seconde 
(on a ici choisit la banque 
BACK) l'image décompactée. 
Ces deux tampons de travail 
sont définis à la ligne Z10. Les li- 
gnes 229 et 270 ne servent qu’à 
vous permettre de comprendre 
et de suivre visuellement ce 
qu’effectue réellement le pro- 
gramme, En temps normal vous 
devrez les supprimer. 


travaille avec 


Les Instructions 
du mois 


Pack et Unpack 

Les logiciels de jeux sont des 
gros consommateurs de graphi- 
ques et par conséquent de 
mémoire. Aussi est-il indispen- 
sable de compacter les images, 
afin de pouvoir en stocker le 
maximum en mémoire comme 
sur disquette. Le STOS intègre 
d’origine une puissante routine 
de compactage et de décompale 
tage d'images. 

L'instruction Pack compacte 
l'écran. Sa syntaxe est la suivan- 
te: Taille = PACK Ecrs,Ecrd. 
Taille est la taille en octet de 
image compactée, Ecrs est 
l'adresse de l'écran à compacter 
(ou le numéro d’une banque). 
Ecrd est le numéro de la ban- 
que ou l'adresse (contrairement 
à ce que laisse penser la docu- 
mentation on peut passer une 
adresse mémoire en paramètre) 
qui contiendra l’image com- 
pactée. L'ins- truction inverse se 
nomme UNPACK, en voici sa 
syntaxe: : 
UNPACK Ecrs;Ecrd où Ecrs est 
le numéro (ou l'adresse) de la 
banque contenant l’image com- 
pactée et Ecrd lécran d’afficha- 
ge (adresse ou numéro de ban- 
que). 

Pour une mise en application de 
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ces instructions, étudiez donc le 
programme numéro 3 et essayez 
de le simplifier. 


La gestion des 
Sprites (111) 


Nous allons étudier ce mois-ci, 
la gestion des sprites à l’aide de 
la souris, puis à l’aide du Joy- 
stick. Dans le cas de la souris la 
solution est évidente et la 
réalisation enfantine. En effet, la 
souris étant elle-même un spri- 
te, il suffit de lui attribuer un 
nouveau numéro par l’instruk- 
tion Change Mouse M. Si M1, 
la souris est une flèche. Si M=Z, 
la souris est une croix. Si M=3, la 
souris est une montre. Si M est 
supérieur à 3 alors il cor- 
respond à un numéro de Sprite 
dans la banque numéro 1. Ainsi, 
la valeur À correspond au sprite 
numéro 1, la valeur 5 au sprite 
numéro 2 etc. Si vous voulez 
que le nième sprite soit con- 
trôlé à partir de la souris, il suf- 
fit de faure Change Mouse 
(n+3) 

Entrez les lignes suivantes: 
change mouse 2 

change mouse 3 

load 

sterimeg\sprdemo.mbk" 
change mouse 4 

change mouse 6 : 

La gestion d’un Sprite au Joy- 
stick est plus complèxe (pro- 
gramme Numéro 4). 

La joyeuse instruction JOY> 
renvoie une valeur indiquant la 
position du manche et du bou- 
ton feu. J-J0Y. La valeur de 1 
dépend donc de la position du 
Joystick. C'est en étudiant les 
bits de cette variable que nous 
déterminerons l’état courant du 
Joystick. Si le bit O est à 1, le 
manche est vers le haut. Si le bit 
1 est à 1 le manche est vers le 
bas, si le bit 2 est à 1 le manche 
est à gauche, si le bit 3 est à 1 le 
manche est à droite. Enfin si le 
bit 4 est à 1 alors c’est que 
l'utilisateur appuie également 
sur le bouton Feu. 

Pour contrôler un sprite au Joy- 
stick, il faut modifier ses coor- 


données en X et en Y suivant les 
valeurs du Joystick (lignes 130). 
Nous allons lire les valeurs de 
déplacements à l'intérieur de 2 
tableaux (DPLX et DPLY). Ces ta- 
bleaux sont initialisés par la 
routine en ligne 9999. Prenons 
un exemple. Si l’utilisateur pous- 
se le manche vers le haut et la 
gauche, alors on aura les bits 0 
et 2 à 1. Dans l'instruction 
J=JOY, J aura alors la valeur 5 
(en binaire: 29999191). Le man- 
che vers le haut revient à faire 
monter le sprite, c’est-à-dire lui 
soustraire 1 dans les Y. On indi- 
que donc [FLY(5)=-1. Le man- 
che à gauche, revient à vouloir 
déplacer le sprite vers la gauche, 
c’est-à-dire lui soustraire 1 dans 
l'axe des X. On indique done 
DPLX(5)=-1. C'est ainsi que 
sont initialisés les tableaux DPLX 
et DPLY. Certaines valeurs sont 
impossibles comme 1-3 (joys- 
tick à la fois vers le haut et le 
bas) ou J=7 (joystick à la fois à 
gauche et à droite). 

Si vous voulez que votre Sprite 
aille plus vite il faut lui donner 


Programme N°1 


un déplacement plus rapide. 
Ajoutez les lignes: 

9997 TPLT=7:rem vitesse de 
déplacement. 

9995 read DX,DY 

9996 DALX(1)=DXxDPLT 
DPLY (I )=DYxDPLT 


L'effet vidéo 


Nous finirons cette cinquième 
édition de la rubrique STOS par 
le traditionnel effet vidéo. Le 
programme numéro 5 est en- 
core une fois un excellent exem- 
ple d'utilisation des fonctions 
Screen Copy. Pour éviter tout 
effet de scintillement, on travail- 
le sur deux écrans. L'effet est à 
apprécier en version compilée. 

Continuez à nous envoyer vos 
œuvres én STOS, et surtout vos 
jeux afin de participer au grand 
concours Ubi Soft/Atari Ma- 
gazine. Pour obtenir des infor- 
mations supplémentaires sur le 
concours où pour toutes ques- 
tions sur le STOS, n'oubliez pas 
le 3615 ATARI en BAL STOS. 


Envoyez vos œuvres (dernier 


100 
101 
102 
103 
119 
129 
139 
149 
159 
169 
179 
180 
199 
209 
Z19 
720 


EM HEREOENEEOPONPOEX 
rem xxx Le Serpentin de Sprites xx 
rem xxx C)1990 ATARI Magazine *x* 
TEMPO TONER KE 


mode 9 : key off : curs off : flesh off : 


dim TX(5999),TY(5099) 

load "atarimag\sprdemo.mbk! 
NB-4 : rem nombre de sprites 
TEM MON00NNPONENMION IONN 
rem xx*  INITIALISATIONS xxx 
x mouse=160 : y mouse=129 : IMAX=Q 
update off 
for I=1 to NB 

: sprite I,x.mouse,y mouse,3 
next I 


update 


239 rem xxx FIN INITIALIGATIONS xxxx 
249 rem 066000000000 
250 rem xxx DEBUT ENREGISTREMENT xxx 


269 
279 
280 
299 
309 
319 
329 
330 
340 
359 
369 
379 
380 
359 
400 
419 
420 
473Q 
à4g 


repeat 
: IXCIMAX )=x mouse : 


TYCIMAX)=y mouse 


hide on 


: sprite NE,TXCIMAX), TY(IMAX),3 : anc IMAX 


: for I=1 to NB-1 


: sprite I,x sprite(l+1),y sprite(l+1),3 


: next I 

: update 
until (mouse key>0) ar (IMAX>-5090 ) 
rem xxx FIN ENRECISTREMENT #x4x 
EM KEANE 
rem xxx DEBUT REPRODUCTION x#x 
for SÈ9 ta IMAX-1 

: sprite NB,1X(5),TY(5),3 

: for I=1 to NB-1 


: sprite 1,x sprite(l+1),y sprite(lut),3 


: next I 
: update 
next 5 
rem *xxx FIN REPRODUCTION x#4# 
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Programme N°2 

10 rem 2k6666060666660000000000000BEBENEEIOEEONNENENOE 

20 rem xxx Décompactage Degas Elite, PCI, PC2, PCI xxx 

10 rem xxx (C) 1999 ATARI Magazine et Loic Duval. xxx 

49 rem xxx Xx* 

C@ rem xx* Décompression format PC3: Cosub 8020  x*x 

68 rem xxx Décompression format PCZ: Cosub 8199 xxx 

70 rem xxx Décompression format FCI: Gosub 8200 xxx 

80 rem kk600000)0000000MONREOEEEEEENNENOONONNONNEX 

190 key off : curs off 

119 rem xxx CHOIX DU FICHIER COMPACTE “xx 
120 F$=file selectS("\x.PC?" "Charge fichier .PC7!,1) 

130 if F="" then stop 

140 rem xxx CALCUL DE LA TAILLE DE L'IMAGE COMPRÉSSÉE xxx 
159 open in #1,F$ : TAÏLLE=lof(#i) : close ai 

169 rem xxx RESERVE ESPACE MEMOIRE POUR LE FICHIER PC7 xxx 
170 reserve as data 19,int(TAILLE/2)x2+7 

189 SCR SRC=start(19) : SCR DEST-back 

190 bload F6,start(19) 

200 rem xxx DECOMPACTAGE DE CHAQUE PLAN COULELR xxx 
210 PTS-SCR_SRC+14 : PTD=SCR_DEST 

229 physic=SCR DEST : rem Inutile, c'est pour Voir 

230 while PTDK<SCR DEST+32009 

249 : V=peek(PTS) : inc PTS 

259 : if Vs128 then gosub 9999 else if V«128 then gosub 9109 
260 wend : 

279 physic-logic : cls physic : rem inutile, juste pour voir 
280 rem xxx MISE À JOUR PALETTE DE COULEUR ex 
290 for 1-9 to 15 : colour I,deek(SCR SRC+7x1+7) : next I 
300 rem xex APPEL DES ROUTINES DE FUSION DES PLANS  #xx 
219 1f mode-2 then gosub 8000 : rem MONOCHROME > 
329 if mode=1 then gosub 8199 : rem MOYENNE 

330 if mode=9 then gosub 8209 : rem BASSE 

1090 erase (19) : end 

8000 rem xkk660000060060000E00 ONE ONE OC ED IENEX 
8091 rem x ROUTINES DE RECONSTITUTION DES BLANS COULELR x 
8002 rem 66066000 ENONNNIONNOEE 
8003 rem 666006 EEOEEEEBEETONONN 

8904 rem x Mode Monochrome, images PES x 

8005 rem Ke NONTNENNNN 

8919 for 1-9 to 17000 step 4 

8029 : loke logic+I,lesk(SCR DEST+1) 

8910 next I 

8948 return 

8100 rem ke RERO ICONE 

8194 rem x Mode Moyenne Résolution .PCZ x 

8105 rem xx k60060P0EEEREPEEHONONNONNEE 

8119 RT-SCR DEST : A=9 

8129 for 1-9 to 37009 steo 4 

8139 : doke logic+1,deek(PT+A) 

8149 : doke logic+1+7,deek(PT+A+89) 

8159 : A=A+7 : if 4-89 then PT=PT+169 : A0 

8169 next I 

8179 return 

8200 rem xke6666600000)OONENOOPNNOEEX 

8294 rem x Mode Basse Résolution: .BCZ x 

8205 rem xkkk60066060060600000000DONNOEENE 

8219 PT=SCR DEST : A=9 

8220 for I=0 to 17009 step 8 

8230 : doke logic+1,deek(PT+A) 

8240 : doke logic+1+7,deek(PT+A+49) 

8250 : doke logic+1+4,deek(PT+A+89) 

8260 : doke logic+1+6,deek(PT+4+120) 

8279 : A=h+7 : 1f A=40 then PT=PT+169 : A-0 

8288 next I 

8299 return 

9000 rem kkk66066000000000E0EREEEENEEE OO OX 
9601 rem x ROUTINE PRINCIPALE DE DECOMPACTAGE DES PLANS x 
9002 rem kkkekk 6660000 OO ONOON 
9919 V=abs(V-256) 

9915 for 1-0 to V : poke PTD,peek(PTS) : inc PTD : next I 
9929 inc PTS 

9030 return 

9199 rem 

9119 for 1:04 ta V : poke PTD,peek(PTS) : ine PTS : inc PID : 
next I 

9429 return 


Programme N°3 

100 rem Zoumer Pack Démo 

119 rem C)1999 Atari Magazine 
129 key off : curs off : hide on 
139 dim 1(15) 

149 reserve as data 8,200009 
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150 reserve as screen 10 

169 load "stos\pic.pi3",19 

179 œt palette (19) t 

180 rem On va enregistrer les images réduites 
199 ATR=start(8) 

260 for 1=1 to 9 

219 : cls : T(T)=ADR 

220 : reduce 10 to physic,0,9,1370-1x17,195-Ix79 
230 : C-pack(physic,back) : copy back,back+C to ADR 
240 : ADR-ADR+int(G/2)x2+2 

259 next. I 

268 rem Maintenant on repreduit la séquence 

219 AlR=start(8) : logic-back 

289 for 1-9 to 1'step-1 

23% : cils : unpack T(I),back 

700 : wait vbl 

319 : screen copy back to physic 

329 next I 

339 screen copy 19 to physic 

340 erase 8 : ersse 19 


Programme N°4 

10 rem 6666606666666606060000000000E 
29 rem x Gestion des Joysticks x 
20 rem x C)1999 Atari Magazine x 
AÛ rem xkk60000000000NONONNONNENE 
50 mode @ : key off : curs off : flash off : hide on 
60 dim DPLX(15),DRLY(15) 

70 load "atarimag\sprdemo .mbk" 

89 OLTA=Z : X=-168 : Y=100: ! 
90 gusub 9909 : rem initialisation du joystick 
190 sprite 1,X,Y,Z 

119 3- joy end 15 , 
129 locste 1,1 : print ] 

139 X=X+DPLX(1) : Y=Y+DPLY(J) 

149 if joy>15 then stop 

159 goto 129 

9999 rem Imtislisation du Joystick 
5991 restore z 

5993 for I=1 to 19 

9995 read DPLX(I),DELY(I) 

9907 next I 

9999 return 

5910 rem joystick vers le haut 
9911 data 0,-1 

9929 rem joystick vers le bas 

6971 deta 9,1 

9930 rem valeur impossible 

9931 data 8,9 

9940 rem à gauche 

S941 data-1,0 

9960 rem à gauche et en haut 

9951 data-1,-1 

9969 rem à gauche et en bas 

9961 data-1,1 

9979 rem valeur impossible 

9971 data 0,0 

99589 rem à droite 

9981 data 1,9 

9959 rem à droite et en haut 

9991 data 1,-1 

9995 rem à droite et en bas 

9996 data 1,1 


Programme numéro 5 

19 rem x60606666600000000EOER 

29 rem x Effet Vidéo STDS x 

30 rem x Atsri Magazine 1999 « 

ÀÛ rem #k00000000B0O0EEENRIENRE 

50 mode 9 : flash off : ours off : hide on 

69 reserve as screen 19 

79 losd "ATARIMAG\PIC.PI1",19 

89 logic=back : DPLT=2 

90 for K=9 to 209 step DALT 

199 : for 1-9 to 18 step Z 

119 : : screen copy 10,1#16,200-K,Ix16+16,200 to 
logic,1x16,9 

129 : : screen copy 19,(1+1)x16,9,(1+1)x16+16,K to 
logic, (I+1)x16,200-K 

13% : next I 

149 : screen suep : wait vbl 

158 next K 
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PROGRAMMER'’S HOTLINE 


Bibliothèque de sprites en GFA 3.0 et Turbo C 


Les sprites sont indispensables pour réaliser de bons programmes graphiques. Cet 
article vous explique comment afficher un sprite et comment créer votre propre 
bibliothèque de sprites. Ce système de bibliothèque est similaire aux banques 
mémoires du Basic STOS. 


Un sprite est une image qui s’affiche en superposition sur un 

décor quelconque. Contrairement à une image rectangulaire 
affichée à l’aide de linstruction GFA Basic PUT, un sprite peut 
avoir n’importe quelle forme. Les sprites sont surtout utilisés par les 
jeux d’arcades pour représenter divers objets mobiles (projectiles, 
véhicules, ennemis, etc..) 


Bibliothèque de Sprites en GFA basic 


Pour créer une bibliothèque de sprites en GEA, il faut pouvoir affi- 
cher un sprite, stocker différents sprites en mémoire, sauver le tout 
sur disquette et, avoir un système de création de sprites facile à utili- 
ser. L'affichage des sprites se fait grâce aux opérateurs graphiques lo- 
giques. 


Instruction Sprite du GFA Basic 


L'instruction SPRITE du GFA Basic permet d’afficher des éléments 
de 16x16 pixels en deux couleurs avec un codage pratiquement iden- 
tique à celui de la souris. Elle est pratiquement inutilisable à cause de 
ses faibles performances (un petit sprite en deux couleurs ne peut 
pas servir à grand chose). 


Les opérateurs graphiques logiques 


Les opérateurs graphiques logiques sont des fonctions qui permet- 
tent d’afficher des blocs graphiques sur l’écran en faisant des «mélan- 
ges» entre les couleurs des pixels des blocs, et les couleurs des pixels 
de l'écran. Les techniques de mélange utilisées sont des combinaisons 
logiques entre les numéros de couleurs. La variable «mode» contient 
le numéro de l’opérateur graphique logique à utiliser pour mélanger 
les couleurs des pixels. Vous trouverez plus de détails sur les opéra- 
teurs graphiques logiques dans le manuel du GFA Basic 3.0. 


Affichage de sprites en GFA Basic 
Les sprites sont définis en mémoire sous la forme de deux images: le 


masque et le dessin, Le masque sert à définir les pixels qui seront 
modifiés et ceux qui resteront intacts. Les pixels du masque qui cor- 
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respondent à l’image du sprite doivent être dans la couleur 0. Les pi- 
xels correspondants aux points qui ne doivent pas être modifiés par 
le sprite sont en couleur 15. Les pixels qui correspondent à la partie 
non modifiée du dessin doivent être dans la couleur 0. Les autres pi- 
xels du dessin peuvent avoir n'importe quelle couleur. 

L'affichage d’un sprite se fait en deux étapes. Dans un premier tem- 
ps, on affiche le masque avec l'opérateur graphique logique AND 
(mode graphique 1), puis on affiche le dessin du sprite avec l’opéra- 
teur graphique logique OR (mode graphique 7). 

PUT x, y, masoqueS, 1 

PUT x, y, dessin, 7 


Stockage des sprites en mémoire 


La solution la plus pratique pour mémoriser un grand nombre de 

masques et de dessins est d’utiliser un tableau alphanumérique à 

deux dimensions. Les dessins sont stockés dans les premiers indices 

du tableau et les masques dans les seconds indices du tableau. Cha- 
e \ # 1[1 € , 

que sprite à un numéro de référence. La variable nh_sprites* con- 

tient le nombre de sprites dans le tableau. 


OPTION BASE 1'LES INDICES DE TABLEAUX COMMENCENT A 1 

DIM sprite$(290,2) ! TABLEAU DES SPRITES 

! ! spriteb(n,1) = MASQUE OÙ SPRITE n 

‘ ! spritef(n,2Z) = DESSIN OU SPRITE n 

nb spritesx-9 ! NOMBRE DE SPRITES DANS LE TABLEAU sprite() 


Affichage d’un sprite de la bibliothèque 


Pour afficher un sprite de la bibliothèque, il suffit d’afficher le mas- 
que et le dessin correspondants stockés dans le tableau alphanuméri- 
que sprite®(). 


1 REP POIRIER OONONX 

! x AFFICHAGE DU SPRITE n A LA POSITION (px,py) x 
RON KO OO EREOENKE 
PROCEDURE aff_sprite (px#, py#, n#) 

PUT px%, py%, sprite(n%,1), 1 ! Affichage du masque 
PUT px%, py%, spriteS(n%,2), 7 ! Affichage du dessin 
RETURN ; 


Dessin et saisie des sprites 


Les sprites sont dessinés avec un logiciel graphique (le plus souvent 
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Degas Elite). Les pixels transparents (c’est-à-dire ceux qui n’appartien- 


nent pas au sprite) sont dessinés dans la couleur 15. Le dessin du 
sprite est fait avec 15 couleurs et non 16. La saisie des sprites se fait 
avec le logiciel de saisie GENSPRIT .CFA qui «fabrique» automatique- 
ment les masques et Les dessins des sprites à partir des images de ba- 
se. Pour générer un masque de sprite à partir d’une image de base, 
tous les pixels d’une couleur autre que 15 sont remplacés par des pi- 
xels de couleur 0. Pour fabriquer un dessin de sprite à partir d’une 
image de base, il faut redessiner tous les pixels de couleur 15 en cou- 
leur O. 


Décalage de couleur 


La palette de couleurs utilisée par le GFA Basic est la palette de cou- 
leurs GEM/VDL Les numéros de couleur dé cette palette ne cor- 
respondent pas aux vrais numéros de couleur. Les numéros de cou- 
leur GEM/VDI correspondent à des numéros de registres électroni- 
ques. En temps normal, cela ne pose pas de problème, mais les 
opérations logiques entre numéros de couleur sont affectés par ce 


décalage. 


Numéro 
véritable | 


| 
| 


Véritable 
couleur 
Ce 7,74" 4v]] 


Numéro | Numéro 
couleur véritable 


couleur GEM/VDI | couleur 


Les logiciels graphiques travaillent avec les vrais numéros de couleur. 
Si un dessin est réalisé sous Degas Elite avec la couleur 15, la fonction 
POINT du GFA donnera la valeur 1. Si vous êtes sceptique, faites 
l'essai vous même. Afin d'éviter ces problèmes de couleurs, le pro- 
gramme CENSPRIT .CFA utilise deux procédures GFA (@TST_PTXEL et 
GPSET) qui utilisent les vrais numéros de couleur. Ces procédures 
remplacent les instructions POINT et PLOT qui travaillent avec les 
numéros de couleur GEM/VDI. 

Les tables de transcodage des couleurs sont stockées dans des lignes 
de DATA à la fin du programme GENSPRIT.CFA La routine 
init_ couleurs charge ces tables dans les tableaux de conversion. La 
fonction Bcol_gem convertit un numéro de couleur en couleur 
GEM, et la fonction @CUL_BIN convertit un numéro de couleur 
GEM/VDI en vrai numéro de couleur. Vous pourrez réutiliser ces 
procédures dans vos propres programmes. 


Stockage des sprites sur disque 


Les sprites sont sauvés sur disquette par la procédure 
SAUVE SPRITES. Cette procédure utilise l'instruction BPUT. 
L'instruction STORE ne peut être utilisée car son fonctionnement 
pose des problèmes avec des codes ASCII inférieurs à 32. 

Ces codes ASCII sont utilisés par STORE pour repérer les fins de li- 
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gnes et la fin de fichier. Le fichier de sprites contient le nombre de 
sprites dans la bibliothèque, la palette de couleurs et les sprites 
eux-mêmes. La procédure Bsauve_sprite est utilisée par le pro- 
gramme SAISIE .GF A. 

La procédure Bload_sprite permet de recharger les sprites dans le 
tableau sprite$(). Elle utilise l'instruction BGET pour lire les 
données à partir de la disquette. Cette procédure n’est qu’un exemple 
et on peut imaginer plusieurs procédures chargeant plusieurs fichiers 
différents dans plusieurs tableaux. Le programme AFFSPRIT.GFA 


‘utilise Bload sprites. 


Bibliothèque de sprites en Turbo C 


Le langage C est le langage de programmation professionnel par ex- 
cellence. Bon nombre de jeux ST sont écrits complètement ou parti- 
ellement en C (Dunjeon Master,par exemple). Un logiciel C bien 
écrit peut être adapté sur PC et Amiga très facilement. 


Fonctions graphiques de base 


Ïl n'existe aucune fonction graphique de base en Turbo C, mais on a 
accès à la totalité des fonctions GEM. On peut construire n’importe 
quelle fonction à partir des primitives GEM. 

Le premier problème à résoudre est l’initialisation de GEM. La bi- 
bliothèque INITGEM.H contient les procédures nécessaires. Il suffit 
d'inclure INITCEM.H dans le programme et d'appeler la fonction 
InitGEmO). InitGem() initialise la variable _handle avec le numéro 
d'application GEM. La plupart des fonctions GEM ont besoin de te 
numéro. 

Les fonctions PUT et GET sônt écrites à partir des fonctions de gril- 
le (Copie Raster). La fonction Paint() utilise la fonction GEM 
v_ gt pixel(). La fonction Plot() utilise la fonction GEM 
v_pmarker (). Les fonctions Shoum ) et Hidem() sont écrites à partir 
des fonctions GEM v_shou_c() et v_ hide c(). Le fichier ERAPH.H 
contient le code source de ces fonctions. 

Ces fonctions travaillent avec les véritables numéros de couleur, et 


non avec la table de couleurs GEM/VDI 


Stockage des sprites en mémoire 


Le stockage des sprites en mémoire est plus compliqué en C qu’en 
GEA Basic, car le C ne possède pas d'instruction de gestion de 
mémoire dynamique (la taille des chaînes de caractères en Basic se 
modifie selon les besoins). 

Une solution possible est de stocker les données graphiques des spri- 
tes dans une zone mémoire définie au début du programme. Le pro- 
gramme garde l'adresse de la fin des données. Au fur et mesure du 
stockage des sprites, cette adresse change. 

Un tableau de données conserve les adresses des éléments de sprites 
(dessin et masque). Les adresses des données des sprites peuvent être 
stockées dans une variable structurée. Cela augmente la lisibilité du 
programme. 

#define TAILLE SPRITES 60000 


void xZoneSprite: 
void xAgdrlibre; 


typdef struct { void x"ssque; void xDessin; } TypSprite; 
TypSprite SpriteC208]; 
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int nb sprites-ÿ; 


void main (void) 

{ 

ZoneSprite = malloc(TAILLE SPRITES): 
AdrLibre = ZoneSprite: 

/x Corps du programme x/ 

free (ZoneLibre); 

} 


Affichage d’un sprite de la bibliothèque 


Pour afficher un sprite, on utilise les opérateurs graphiques logiques 
comme en Basic. Les algorithmes graphiques sont les mêmes, quel- 
que soit le langage de programmation utilisé, 


LRORPOOEEEEEPIEIONOOEIOOEEEEÉEROEEE/ 

/*. AFFICHAGE OÙ SPRITE n À LA POSITION (px,py) x/ 
PGO / 

void aff sprite (int px, int py, ant n) 

{ 

BUT (px, py, spritelnl.Masque, 1); /x Affichage du masque x/ 
PÜT (px, py, spritelnl.Dessin, 7): /x Affichage du dessin x/ 
} 


Saisie des sprites 


La saisie des sprites se fait à partir d’une ou plusieurs image(s) au for- 
mat DEGAS ELITE. Les noms des images et les coordonnées des 
sprites sont stockés dans un fichier ASCII généré par l'éditeur du C 
où un traitement de texte quelconque. L’utilitaire de saisie 
(GENSPRIT .C) lit le fichier ASCII au fur et à mesure de la saisie. Les 
images sont lues à partir des images Degus Elite, puis converties en 
sprite (dessin et masque) avant d’être stockées en mémoire. Les routi- 
nes gen masque() et gen dessin “fabriquent” le masque et le des- 
sin d’un sprite à partir de l’image d’origine. La technique de «fabrica- 
tion» est la même que celle du programme GENSPRIT .GFA. 


RE EOONTOEOEEEAEE EX 
*x Fichier SPRITES.IFF x 

; * Exemple de Définition de sprites x 

1 ONE 

: Les lignes commençant par !;! sont des commentaires 
; -1 = Changement d'image .PI1 

; -2 = Fin de fichier 

SPRITES1.PI1 

10 20 49 5ÿ 

190 68 39 19 

= 

SPRITESZ .PI1 

9 9 1616 

9 29 16 16 

9 49 32 17 

-Z 


Stockage des sprites sur disque 


Les données étant stockées les unes à la suite des autres dans une zo- 
ne mémoire continue, on peut les sauver en une seule fois. Dans le 
cas des sprites, il faut aussi sauver le tableau d’adresses des sprites. Les 
adresses absolues de ce tableau sont converties en adresses relatives 
avant d’être sauvées sur disquette. Elles sont reconverties en adresses 
absolues lors du chargement du programme. Cette conversion est fai- 
te car dans le programme d’application, la zone mémoire des sprites 
n’a aucune chance de se retrouver au même emplacement mémoire 
que lors de la saisie. La fonction sauve sprites() sauve sur dis- 
quette la bibliothèque de sprites. La fonction load sprites() char- 
ge.en mémoire une bibliothèque de sprites à partir de la disquette. 
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PROOIOONNIOEROBEEREREOPENOOTOEONEL/ 
/x x/ 
/* AFFICHAGE D'UNE BIBLIOTHEQUE DE SPRITES x/ 
/x TURBO C 1.1 (Version allemande) x/ 
/x x/ 
LRROOEEEEPEEOTONNOEOCOEX/ 
4 
/*x Programme AFFSPRIT.C UE 
PRIOR OO EE EEE / 
/*x (TC) 1999 Patrick Leclerca & Atari Magazine x/ 
POOOEEERREONNNNTEOPEHEEK/ 


#define JAUE 1 
#adefine FALSE Q 
#define LECTURE Ox29 
#define ECRITURE Ox61 


#include <STDI0.H) 
“include <STELIB.H> 
#include <TO5.H) 
ainclude <VDI.H; 
#include <AES.H> 
#include INITGEM.H" 
#include "CRAPHSPT.H 


#adefine MAX SPRITES 209 
adefine MEMOIRE SPRITES 60900 


typedef struct 
{ 


void *xAdrMasque; 
void xAdrDessin; 
} TypSprite: 


TypSprite LstSpriteLMAX_SPRITES1: 


void xzone sprites; 
int nb sprites: 


D ii 1 04 
/x Il y a nb sprites. Les numéros des sprites vont de 9 à x/ 
/x nb sprites-1. Cette numérotation curieuse Vient du faitx/ 
/x que les tableaux en C commencent à 9. x/ 
1 1: 0 


1 1 1/4 
/x CHARGEMENT D'UNE BIBLIOTHEQUE DE SPRITES x/ 
LR BONNE OPEN OX / 
/x FORMAT DU FICHIER : x/ 
/x = nb:sprites: */ 
/x = Liste des positions relatives des sprites; x/ 
/x  - Zone binaire des sprites; x/ 
POIGNET EE OO ONE / 
Void LoadSprites (char #nom) 

{ 

ant fic; 

int taille; 

TypPalette Pal; 

long adr Long; 

int ne 


LRO TOONEOON/ 
/*x  Duverture du fichier en lecture x/ 
RE 1111 111 11111 111111111110 74 
fic = open (nom, LECTURE); 


RE 
/* Chargement de la palette des sprites */ 
RE 
read (fic, 8Fal, sizeof(Typlalette)); 
Setpalette (RPal-); 


2 4 
/* Lecture du nombre de sprites de la bibliothèque x/ 
LRO OP OX / 
read (fic, &nb sprites, sizeof(nb sprites)): 
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LEONE DORE OEERE/ 
/x Lecture du tebleau des sprites x/ 
/x Conversion des adresses relatives x/ 
/% en adresses absolues < x/ 
AO AO ÉREOO OO EEE NO 
for (1=9; i<nb sprites; 1++) 

{ 

read (fic, Sadrlong, sizeof(long)):* 






LstSpriteL11.AdrMasque = 
(void x) ((long)zone_sprites + adrlong): 


read (fic, Radrlong, sizeof (long) ); 






LstSpriteL11.Adrlessin = 
(void #) ((long)zons sprites + adrlong); 
} 















OO 
/* Chargement de la zone des sprites x/ 
RON OONRX/ 

/x lecture taille *x/ 

read (fic, &taille, sizeof(taille)); 
/* chargement zone sprite x/ 

read (fic, zone sprites, taille); 





LR ROLEX / 
/x Fermeture du fichier %/ ë 
LRRRAER ROBE OK / 

close (fic); 

} 




























LODEL 
/x AFFICHAGE D'UN SPRITE DE LA BIBLIOTHEQUE x/ 
LRO EEE OO OEREERX/ 
void aff_sprite (int px, ant py, int n) 

{ 

/x Affichage MASQUE x/ 

PutFic (px, py, LstSpriteln1.AdrMesque, 1); 

/x Affichage DESSIN x/ 

PutPie (px, py, LstSpriteln].AdrDessin, 7); 

} 





ARR OOIOBEROOIEOOOOEEX/ 
/x AFFICHAGE DE TOUS LES SPRITES x/ 
RON OO / 
void demo sprites (void) 

{ 

ant n; 


for (n=d:;: nerb sprites; n++) 
{ 
Phox (9, @, 329, 209, 2); /x REMPLIS L'ECRAN x/ 
aff sorite (100, 199,.n); /x AFFICHACE DU SPRITE n *#/ 
getchar(); /x ATTENTE CLAVIER x/ 
} 
} 






LRO OO EEK / 
/x ROUTINE PRINCIFALE %/ 
PORN / 
Void main (void) 

{ 

InitGem(); 

zone sprites = melloc(MEMOIRE SPRITES); 












puts ("LECTURE DES SPRITES"); 
LosdSprites (MSPRITES.BIB"): /x CHARGE LES SPRITES x/ 
Hidem(); /x EFFACE LA SOURIS  x/ 
demo_sprites(); /x AFFICHE LES SPRITES x/ 
Shoum(); /x AFFICHE LA SOURIS  x/ 








free (zone sprites); /x LIBÉRATION MEMOIRE SPRITES 
Closeben( ); 
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DORE OO ONE AAAN NN 
* * 
x AFFICHAGE D'UNE BIBLIOTHEQUE DE SPRITES x 
# * 
RO ROOIICIOORTEIOIAEAONERPER 
* Programme AFFSPRIT .CF A x 
OEM ONE ONNK 
x (C) PATRICK LECLERCO & ATARI MAGAZINE * 
RO OO NEO EE PONT KE 
x INIERPRETEUR CFA BASIC 3,93 * 
x COMPILATEUR GFA BASIE 1.1 x 
AO DEEE OPINION AE AIX 
x TESTS SUR ATARI STF AVEC ROM DE 1385 * 
SOON AO MONO EE HONOR RHIN 


RESERVE 59999 
1 


OPTION BASE 1 ! LES INDICES DE TABLEAUX COMMENCENT A 1 
DIM spriteS(190,2) ! TABLEAU POUR LES SBRITES 

nb_sprites#k-9 ! NOMBRE DE SPRITES DANS LA BIBLIOTHÈQUE 
L 


HIDEM | EFFACEMENT SOURIS 
Bloed_sprites("SPRITES.BIN")  L'LECTURE DES SPRITES 
Pdemo sprites 

SHOUM ! AFFICHAGE SOURIS 


MERCEDES EEE ONE OO ONE EEEK 
x ROUTINES SYSTÈMES * 
AR EIO NO AO DOC EE NN OEM ENNEMI RATE 
x Ces routines système sont des fonctions de base qui x 
x permettent d'agir sur la machine. Elles peuvent être x 
x réutilisées sens médification dans d'autres programmesx 
RO OO EEEOOION EEE MONO OO HERO NOEK 























1 BHO NON IEER 
Lx MODIFICATION DE LA PALETTE DE COULEUR # 
1 EEE TONNERRE 
PROCEDURE setpalette(pal$) 

VOID XBI0S(6,L:VARPTR(pa15)) 
RETURN 
! 


RE 
! *x LECTURE DE LA PALETTE COURANTE x 
RE 
PROCEDURE lecpalette(VAR pal$) 

LOCAL adr%,1% 

U 


pal$=GPACES (32) 
adr#=VARPTR(pa1$) 
FOR i%=9 TO 15 
INT (adr#%}=XB105(7,1%,-1) 
adrk=adr#+2 
NEXT 1% 
RETURN 
1 


1 OO ITOX 
1x ROUTINES DE GESTION DES SPRITES * 
1 REMNNONONER EEE PETER OINNONX 
! x AFFICHAGE D'UN SPRITE DE LA BIBLIOTHEQUE _x 
1 RRRONONOEPENEEMPNEPPOMONENNONENEETEEX 
x px# : Position X d'affichage x 
py# : Position YŸ d'affichage x 
num sprite# : Numéro du sprite * 
CR 
1 
PROCEDURE aff_sprite(px#,py#,num sprite#) 
BUT px#,py#%,spriteS(num sprite#,2),1 ! AFFICHAGE MASQUE 
PUT pxk,py#,spritef(num sprite#,1),7 ! AFFICHAGE DESSIN 
RETURN 
1 


1 IDONNEEEEEOENOEX 
! x AFFICHAGE DES SPRITES x 
1 MOEIEPEEEOOENONEEX 
PROCEDURE demo. sprites 

LOCAL n% 

! 


FOR n#£=1 TO nb sprites# 
DEFFILL, 11 
PHUX 9,9,319,199 ! EFFACEMENT DE L'ECRAN 
VSYNE ! ATTENTE SYNCRO VIDEO 
aff sprite(109,199;n%) ! AFFICHAGE DU SPRITE n% 
VOID INP(Z) ! ATTEND UN EVENEMENT CLAVIER , 
NEXT n& 
RETURN 


1 
1 RENOMMER 
! x CHARGEMENT D'UNE BIBLIOTHEQUE DE SPRITES x 
1 AGO TONER EE 
x nom$ : Nom du fichier disque contenant x 
D, la bibliothèque de sprites * 
1 OHOEENONNOPONONORIEONX 
PROCEDURE loëd_sprites(nom$) 

LOCAL n# 

LOCAL taille 

LOCAL tempon$ 

LOCAL adr_tamponk 

LOCAL adr_zone# 

LOCAL pal% 

ll 


tempon$=SPACES (19) ! RESERVATION TAMPON MEMOIRE 
adr_tampon%=VARPTR(tampon$) ! CALCUL ADR TAMPON MEMOIRE 
pal$=SRACES (32) ! RESERVATION MEMOIRE POUR PALETTE 
l 


! OUVERTURE FICHIER 


OPEN "ii, #1 ,nom$ 
l 


BCET #l,adr_tampon#,2 
nb_sprites#k=INT{adr_tamponk} ! LECTURE NOMBRE DE SPRITES 
! 


BGET #1, VARPTR(pal$),32 
esetpalette(pal$) 
1 


! CHARGEMENT PALETTE SPRITES 
! PALETTE SYSTEME=PALETTE SPRITES 





FOR n#%=1 TO nb spritesk 
BCET #1,adr_tampon#,Z 
taille#=INT (sdr_tamponk) 


! CHARGE TAILLE DESSIN 
! LECTURE TAILLE DESSIN 


spritef(nk,1)=GPACES(taille#) ! RESERVE ZONE MEMOIRE 
adr_zone*=VARPTR(spritef(n#,1)) ! CALCUL ADR ZONE MEM. 
BGET »#i,adr zonek,taille# 
! 


! CHARGEMENT DESSIN 


BGET #1,ecdr_tempon#,2 ! CHARGE TAILLE MASQUE 
teille#=INT (adr_tamponk)} ! LECTURE TAILLE MASQUE 
spriteB(n%,2)=SPACES(taillex) ! RESERVE ZONE MEMOIRE 
aor_zone#=VARPTR(spriteB(n#,2)) ! ADR ZONE MASQUE 
BCET #1,adr_zone#,taillex ! CHARGE MASQUE 
NEXT n% 
CLOSE #1 
RETURN 


! FERMETURE OÙ FICHIER 


LRO RENÉE / 
/x x/ 
7x GENERATEUR DE BIBLIOTHEQUE DE SPRITES  x/ 
/x Turbo € 1.1 (Version allemande) */ 
/x x/ 
PR ONOOONOEONMONNEER/ 
/* Programme GENSPRIT .C *x/ 
RC 1 
/x(C) 1959 Patrick Leclerca & Atari Magazine */ 
PRIOR EEE / 


#define TRUE 1 
#define FALSE @ 
adefine LECTURE Ox20 
adefine ECRITURE Ox61 


#include <STDIO.H»s 
#include <STDLIB.H> 
#include <T05.H» 
#include <VDI.H> 
#include <AES.H» 
ainclude "INITGEM.H" 
#include lCRAPHGET Hit 


adefine MAX SPRITES 
#cefine MEMOIRE SPRITES 
acdefine TAMPON IMACE 


typedef struct 
{ 
long AdrMasque; 
long Adrlessin: 
} TypSprite; 


TypSprite LstSprite[MAX SPRITES]; 


void xzone_sprites: 
void xedr_ libre; 
int nb sprites; 


void ximage_tampon; 


RE 11 111 1110: 
/x Il y a nb sprites. Les numéros des sprites vont de 9 «/ 
/x à nb_sprites-1. Cette numérotation curieuse vient du x/ 
/*x fait que les tableaux en C commencent à 9. x/ 
114 


PRRRINNENOONIEETERTPETPOOPONONONEX/ 
/x SAUVEGARDE DES SPRITES SUR DISQUE x/ 
RE Sd 
/x FORMAT OÙ FICHIER : x/ 
/x  - Palette des sprites (12 octets); x/ 
/x - nb sprites; x/ 
/x  - Liste des positions relatives des sprites; x/ 
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/*x  - Taille de ls zone binaire des sprites; x/ 
/x.  - Zone binaire des sprites: x/ 
A 
void SauveSprites (char nom) 

{ 

int fic: 

int taille; 

TypPalette Pal; 


fic = open (nom, ECRITURE ): 


LAON PEOPOONNON/ 

/*x Sauvegarde de la palette de couleurs des sprites */ 

LEONE OPEL / 
Lecpalette (&Pal ); /x LECTURE PALETTE COURANTE x/ 
urite (fic, BPal, sizeof(Pal)); /x SAUVE PALETTE x/ 


LRO OIOTOEX/ 
/x Sauvegarde du nombre de sprites X/ 
PRIOR AOGPEPEOPEOOUON/ 
urite (fic, Rnb sprites, sizeof (nb _sprites)); 


ROBE OEPONX/ 
/*x Sauvegarde du téblesu des sprites */ 
RERO ONEOEOX/ 
urite(fic, &lstSprite, sizeof (TypSprite)xnb sprites): 
EE é 
/x Sauvegarde de ls zone des sprites x*/ 
LRO DEONEON NO MONET 
taille - (long) adr libre - (long) zone sprites: 
urite (fic, Rtaille, sizeof(taille)); 

urite (fic, zone sprites, taille); 
close (fic); 


} 


UD 2e a 1 1 11... :14 
/x STOCKAGE DU MASQUE QU: SPRITE n DANS LA BIBLIOTHEQUE x*/ 
RL LL Lt 
void StackeMasque (ant px, int py, int tx, int ty, ant n) 
{ 

int taille: 

long PosMasque :; 


taille = TaillePic (tx, ty); 

GetPic (px, py, tx, ty, adr libre); 
PosMasque-(long)((long)adr_ libre-(lang)zone sprites); 
LstSpriteCn].AdrMasque = PosMasque; 

adr libre = (void x) ((long) adr libre + taille); 

} 


LR ROMEO MONNIER OR OEIE EEEEOEEOOPEL/ 
/*x STOCKAGE DU DESSIN OU SPRITE n DANS LA BIBLIOTHEQUE x/ 
A 
void Stackelessin (ant px, int py, int tx, int ty, ant n) 
{ k 

int taille: 

long Posllessin:; 


taille = TaillePic (tx, ty); 

GetPic (px, py, tx, ty, adr libre); 
Poslessin=(long)((long)adr libre-(lang)zone sprites); 
LstSpriteCn].Adrlessin = Poslessin; 

adr libre = (void x) ((long) adr_libre+taille); 

} 


LOROOORIAONONEEOOEEEOEEX/ 

/x FABRICATION D'UN MASQUE DE SPRITE x/ 
L'RRRREEEPEEEEOEONNEONONLOEX / 

Void gen masque (int px, int py, ant tx, int ty) 
{ 


int pos x, pos y; 
int c; 


for (pos y=py; pos y<(py+ty); pos y++) 
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for (pos x=px; pos x<(px+tx): pos x++) 
{ 
€ = Paint (pos x, pos y): 
Poe 1=15) 
Plot (pos x, pas y, 9); 


} 


M 00 2. 4 
/* FABRICATION D'UN DESSIN DE SPRITE */ 
PORTO ONOEOL/ 
void gen dessin (int px, int py, ant tx, ant ty) 
{ 

int pos x, pos y: 

int c: 


for (pos _y=py; pos yc(py+ty): pos y++) 
for (pos _x=px; pos x<(px+tx); pos x++) 
{ 
c = Point (pos x, pos y): 
if (c==15) 
Plot (pos x, pos y, D); 


} 


POELE / 
/# SAISIE D'UN SPRITE x/ 
FREE / 
void SaisieSprite (int px, int py, int tx, int ty) 
{ 
GetPic (px, py, tx, ty, image tampon): 
gen_mesque (px, py, tx, ty); 
StockeMasque (px, py, tx, ty, nb sprites}); 


PutBic (px, py, image tampon, 3); 
gen dessin (px, py, tx, ty); 
Stockellessin (px, py, tx, ty, nb sprites); 


PRRROPERPERENEENNOIOONNENEOEEENEONPEK/ 

/x LECTURE D'UNE LIGNE AVEC FILTRAGE DES  -x/ 

/x LIGNES COMMENTAIRES x/ 
PRRREBOREREEOEREONEEONONETOENNTOMNIORÉ/ 
char xLecLigne (char xligne, int maxligne, FILE xfic) 
{ 

char xerr; 


do { 
ligneL9] = '\ÿ'; 
err = fgets (ligne, maxligne, fic): 
} while (ligneL@1==';!); 
return (err); 
} 


A 
/x  GENERATIONS DES SPRITES  x/ 
PRRREPPOEMEMENONNOPONMNEL/ 
void GenSprites (cher xNomfichier) 
{ 

int px, py, Ex, Ey: 

FILE xfic; 

char lignel1991; 

cher xerr; 


nb_sprites = ÿ; 
= fopen (Nomficher, Mr"); 


err = Lecligne (ligne, 199, fic); 
if (err==NULL) ( 
puts (lErreur Fin de fichier"): 
getchar ( ); 
exit (1); 
} 
loëd degss (ligne): 
































err = Lecligne (ligne, 199, fic); 
1f (err==NULL) 


puts ("Erreur fin de fichier"); 
getchar (); 
exit (1); 


} 
sscanf (ligne, "4d %d %d Xdi,Rpx,8py,Btx,Rty); 
if C((px!=-1) && (px!=-2)) 
{ 
SaisieSprite (px, py, tx, ty); 
nb_sprites++;: 


} 
} while ((px!=-1) 8&& (px!=-2)); 
} uhile (px!=-2); 
fclose (fic); 
} 


void main (void) 
{ 
InitGem(); 
zone_sprites 
adr_libre 
1mage_tampon 
nb_sprites 


malloc(MEMOIRE_SBRITES); 
zone_sprites; 

mal loc (TAMPON. IMAGE ) ; 

9; 


Hidem( ); 
‘GenSprites  ("SPRITES.DEF): 


cls(); 

puts (SAUVEGARDE DES SPRITES" ); 
SauveSprites (M!SPRITES.BIB" ); 
Shoum(); 


free (image tampon); 
free (zone sprites); 
CloseGem( ); 





1 AO EOIONK 
" % x 
D GENERATEURS DE SPRITES * 
x * 
1 POP X 
VX Programme GENSPRIT .CFA x 
1 MONO METEO ONIOX 
‘x (C) PATRICK LECLERCO & ATARI MAGAZINE x 
1 OPEN AIX 
l x  INTERPRETEUR GFA BASIC 3.93 x 
! x COMPILATEUR GFA BASIC 1.1 x 
1 ROMEO NE AOENEONENNNMIEX 
! x TESTS SUR ATARI STF AVEC ROM DE 1985 x 
1 ROBERTO NME ONE EREENTOCENX 
1! 


RESERVE 50900 

1 

OPTION BASE 1 ! LES INDICES DE TABLEAUX COMMENCENT A 1 
t 

! TABLE CONVERSION NUM COULEUR => COULEUR GEM/VDI 

DIM col_gem#k(16) 


‘ TABLE CONVERSION COULEUR CEM/VDI => NUM COULEUR 
DIM col bink(16) 
1 


DIM spriteS(109,2) . ! TABLEAL POUR LES SPRITES : 
nb_sprites#-ÿ ! NB DE SPRITES DS LA BIBLIOTHEQUE 
! 


ginit couleurs ! INITIALISE LES TABLES DE COULEURS 
! 

e)ecpalette(pal5) ! LECTURE DE LA PALETTE DU SYSTEME 
HIDEM ! EFFACEMENT CURSEUR SOURIS SYSTEME 
waen_sprites ! GENERATION LES SPRITES 

CLS 

PRINT "GAUVECARDE SBRITES'! 






















































esauve sprites("SDRITES.BIN") ! SAUVE LES SPRITES 
CUS 

SHOUM ! AFFICHE CURSEUR SOURIS SYSTEME 
psetpalette(pal5) ! RESTITUTION ANCIENNE PALETTE 
END 

L 


1 
1 RON OO MONO RE OOENONE IE OR NONKE 
Lg ROUTINES SYSTÈMES x 
1 ROBE OO ONE 
‘x Ces routines système sont des fonctions de base qui * 
‘ x permettent d'agir sur la machine. Elles peuvent être x 
! xréutilisées sans modification dans d'autres programmesx 
LEONE AAINN 
ONE OPEN ONE MON ON K 
tx MODIFICATION DE LA PALETTE DE COULEUR * 
RON OEM INNCI PATINOIRE 
PROCEDURE setpalette(pal5) 

VOID XBIOS(6,L:VARETR(pal$)) 
RETURN 
L 


1 BRON OHENEEE 
! x LECTURE DE LA PALETTE COURANTE x 
OPEN MN 
PROCEDURE lecpalette(VAR pal$) 

LOCAL adr#,1% 

1 


pal$=SPACES (42) 
adr#%=VARPTR(palf ) 
FOR 1%=9 T0 15 
INT (sdr#%)-XB10S(7,1%,-1) 
adr#=edr#r2 
NEXT 1% 
RETURN 
! 


1 POP OPEONOONEOENTOERNIOE 
! x LECTURE D'UNE IMAGE DECAS ELITE x 
1 OO PO OONNOEERAE 
PROCEDURE losd_degas (nom$ ) 

LOCAL pal 

! 


palf=SPACES (37) 
OPEN "i",#99,nom$ 
GEEK 299,2 
BCET #99, VARPTR(pal$), 32 
VOID XBIOS(6,L : VARPTR(pa15) ) 
CET #99,XB105 (2), 32000 
CLOSE 199 

RETURN 

l 


1 OPPOSER OR ITNIONIENOEK 
‘x INITIALISATION DES TABLES DE CONVERSION LE COULEURS x 
1 MONO ANATOMIE IIEX 
PROCEDURE init couleurs 

LOCAL 1% 

ll 


‘ Lecture de la table col_gem4() 
RESTORE ct 
FOR 1%=1 TO 16 
READ col _gem#(1%) 
NEXT 1% 
! Lecture de la table col _binaire#() 
RESTORE cZ 
FER 1%=1 TO 16 
READ col _bin#(1%) 
NEXT 1% 
RETURN 


x DEFINITION DES TABLES DE CONVERSION DE COULEURS x 
ARE NONOO EEE OO HONOR 
[ea Vo 
DATA 9,2,3,6,4,7,5,8,9,10,11,14,17,15,13,1 
CZ: 
DATA 9,15,1,2,4,6,3,5,7,8,9,19,12,14,11,13 
! 


1! 
1 HERO RENOMMER DONNE EEE RNA MONDE 
1 
! 


1 MONO MERE AETON EN EMENEDMONENE NE EEE AE MORE NN NON MON EREEEROK 
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' 
! 


*x  CONVERSION NUMERO COULEUR => COULEUR CEM/VOI % 
RERO NOR OERE EEOPEOOEONNEX 


FUNCTION col_gem(c#) 


RETURN col_gem#(c#+1) 


ENDFUNC 
1 


RENE RO OR E IOOOOOIEOK 
* CONVERSION COULEUR GEM/VDI => MIMERD COULEUR ‘x 
KO AE OO OO AE 


FUNCTION col _bin(c#) 


RETURN col _bink(c#+1) 


ENDFUNC 


MOOD OI OO IE 
* AFFICHAGE D'UN POINT AVEC LA COULEUR € « 
RS 
* Cette procédure utilise le vrai numéro de couleur x 
* Etant donné que la fonction PLOT utilise la table x 
* de couleur GEM/VDI, il faut convertir‘le couleur x 
* en dessin en son numéro de couleur GEM/VDI x 
* correspondant. x 
RE OO OOONOCEONE 


PROCEDURE pset(px#,py#,cx) 


ELOT px#,py# 
(3 


LOCAL couleur# 
! 


couleur%=Rcol gem(c%) ! CONVERSION EN COULEUR GEM/VDI 
COLUR couleur# ! FIXATION COULEUR DE DESSIN, 

! DESSIN PIXEL 

TURN 


RON MOOD DEEE OO CE 
x DETERMINATION DE LA COULEUR D'UN POINT * 
RGO OI OPEN MODE DO EE 
* Cette fonction fournit le Vrai numéro de couleur. x 
* Etant donné que l'instruction POINT fournit un x 
* numéro de couleur CEM/VDI, k x 
*x 1l faut le convertir en vrai numéro de couleur. x 
RERO MEME RERO OO OO NON DE DEEE EEE 


FUNCTION tst_pixel (px#,py#) 


LOCAL couleur# 
' 


couleur #=POINT (px#,py#) ! LECTURE COULEUR VDI PIXEL 
couleur*-Bcol bin(couleur#) ! CONVERSION COULEUR VDE 
RETURN couleurx ! RENVET IL PARAMETRE 


ENDFUNC 
! 


AO TOO OO MONO 
* ROUTINES SRECIFIQUES AU PROGRAMME x 
REINE REINE 
PO OEREEPPOINNNTIONN 
* SAUVEGARDE DES SPRITES SUR DISQUE x 
RAP 


PROCEDURE sauve sprites(nom$) 


LOCAL n% 

LOCAL taille# 
LOCAL tsmpon$ 
LOCAL adr_tamponk 
LOCAL adr_zone* 
LOCAL pal$ 

U 


tempon$=SPACES (19) ! RESERVE MEMOIRE POUR TAMPON 
adr_tampon#=VARPTRCtampon$) ! CALCUL ADRESSE DU TAMPON 
wlecpalette(pal5) ! LIT LA PALETTE COURANTE 
l 
OPEN "'o'',#1 ,nom$ ! OUVERTURE OÙ FICHIER 
l 
INT (adr_tsmponk}=0b sprites* ! ECRIT NB SPRITE DS TAMPON 
HEUT #i,adr_tamponk,Z ! SAUVE TAMPON DS FICHIER 
! 
BEUT #1, VARPTR(p315),32 ! SAUVE LA PALETTE COULEUR 
' 
FOR n#=1 TO nb_spritesk 
taille#-LEN(spriteG(n#,1)) ! TAILLE DESSIN SERTIE n# 
INT{adr_tamponk}=ta1llex  ! STOCKE TAILLE DANS TAMPON 
BOUT #1,adr_tampon£,2 ! ECRIT TAILLE DANS FICHIER 
adr_zone%=VARPTR(spriteS(n%#, 1)) 
HAUT #1 ,adr zone%,taille%, ! ECRIT ZONE DESSIN DS FIC 
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taillek=LEN(spriteS(n%,2)) ! TAILLE MASQUE SPRITE n% 
INT (edr_tampon#%)=taillex  ! STOCKE TAILLE DANS TAMPON 
BPUT #1,sdr_tamponk,Z ! ECRIT TAILLE DANS FICHIER 
adr_zane%=VARPTR(spriteS(n#,2)) 

BRUT #1,adr zonek,taillex ! ECRIT ZONE MASQUE DS FIC 
! 


NEXT n% 
CLOSE #1 


RETURN 


a 
xFABRICATION D'UN MASQUE DE SPRITE À PARTIR D!UNE IMAGEx 
AO EROINONIOONO MEDION RON HEEK 
*x Les varisbles tx4, et ty contiennent la taille du x 
*x sprite. Tous les pixels de couleur autre que la x 
* couleur 15 doivent prendre la couleur @. x 
2000 EPEEUONOUENEREIEREIEIIERX 


PROCEDURE gen _masque(px#,py#,tx#, Ey%4) 


LOCAL pos _x#,pos_y# 
LOCAL cx 
! 


FÜR pos_y#=py# TD py#rty#-1 
FOR pos x4=pxx TO pxk+tx#-1 
ck=etst_pixel(pos x#k,pos y#4) 
1 


IF cko1s 
epset(pos_x#4,p05 y#,9) 
ENDIF 
NEXT pos _x* 
NEXT pos_y# 
L 


RETURN 


BE EEE OO OO INONONTONX 
xF ABRICATION D'UN DESSIN DE SPRITE À PARTIR D'UNE IMACEx 
RENE TEEN 
* Tous les pixels de couleur 15 doivent étre changés erx 
x couleur ÿ * 
ARRETE INRA TEX 


PROCEDURE gen dessin(px#,py#,txx, ty#) 


LOCAL pos x%,pos y% 
LOCAL c# 
! 


FOR pos_y#=py# TO py#+ty#4-1 
FOR pos_x#=px# TD pxk+txk-1 
ck=ptst pixel(pos x#,pos y#) 
IF cx=15 
epset(pos x#,pos_ y#,9) 
ENDIF 
NEXT pos x# 
NEXT pos _y# 
' 


RETURN 
1 


' 
1 
1 


| 
x SAISIE D'UN SPRITE SUR L'ECRAN x 
RAR NON MONET RER ON 


PROCEDURE saisie_sprite(px#,py#,tx%, ty%) 


LOCAL n% 

LOCAL image 
LOCAL px2#,py2# 
' 


pxZk=pxk+txk-1 
py2#=py#+ty#-1 

GET px%,py%,.pxZ#,py2%,1magef 
Boen_mesque(px#,py#,tx#, ty#) 
! Saisie du Masque du Sprite 
GET px%,py%,px2%,pyZ#,spriteS(nb_ spritesk,2) 
1 


! CALCUL PxZ 

‘ CALCUL PyZ 

! MEMORISATION DE L'IMACE 
! FABRICATION OÙ MASQUE 


PÜT px%,py#, image 
! Febricetion du dessin du Sprite 
Boen_dessin(px#,py#, tx, ty#) 

! Saisie du dessin du Sprite 

GET px#,py%,pxZ%,pyZ#,spriteS(nb spritesk, 1) 


RETURN 


! REAFFICHAGE DE L'IMAGE DE BASE 
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! 
1 BOOM MEME KE 
" x GENERATION DES SPRITES A PARTIR DES IMACES x 
D RON MITOONEMIONNEERE 
PROCEDURE gen_sprites 

LOCAL nom_1mage$ 

LOCAL px%,py# 

LOCAL Ex, ty% 

' ‘ 


nb_sprites#-ÿ 
DO 
READ nom_image$ 
elosd degas(nom_1image$) 
D0 
READ px# 
EXIT IF (px#=-1) OR (px#=-2) 
READ py# 
READ tx# 
READ ty# 
INC nb _spritesk 
gsaisie sprite(px#,py#,tx#, ty#) 
LOUP 
EXIT IF pxk=-2 


RAAAANESENANIENKAMENKIENMIENNNNNNRNAMARRK 

x FORMAT DE DEFINITION DES SOURIS x 

RENONCER HONOKHEN EEE EEE MON RENE HE ONCE NN 

DATA Nom image DECAS ELITE  ! NOM IMACE DECAS ELITE 
DATA px, py, tx, ty ! POSITION DESSIN DE SPRITE 
DATA px, py, tx, ty ! POSITION DESSIN DE SPRITE 
DATA px, py, tx, ty ! POSITION DESSIN DE SOURIS 
DATA -1 ! PAGSACE A UNE AUTRE IMAGE 
DATA Nom image DECAG ELITE  ! NOM IMACE DECAS ELITE 
DATA px, py, tx, ty ! POSITION DESSIN DE SPRITE 
DATA px, py, tx, ty ! POSITION DESSIN DE SPRITE 
DATA -2 ! INDICATEUR DE FIN DE SPRITES 


ROONEEEEOEENENNE 
x DEFINITION DES SOURIS x 
APE OONE 

DATA SOURIS PI 

DATA 9, 9, 37, 16 

DATA 33, 9, 32, 16 

DATA -2 





LORIE NOORK/ 

1% x/ 

/x BIBLIOTHEQUE DE FONCTIONS GRAPHIQUES 

/x (TURBO EC 1.1 version allemande) 

/* 

00 ÉOONOEROBEENNONERERERX/ 

OO EEE OO IPONINRE/ 
/*x Ces fonctions graphiques ne sont utilisables qu'en x/ 
/x basse résolution. x/ 
OO OI NX / 
/x Nom de ce fichier : CRAPHSPT.H x/ 
REDONNER IE / 
/x (C) 1999 Patrick Leclercg & Atari Magazine x/ 
ORNE OPERA / 


RON MER ENK 
/*x TABLES DE CONVERSION DE COULEURS CEM/VDI x/ 
RREPOEREONOPREEEOOPPNORERX/ 
int CouleurGemt161 = ., 
(6, 2, 3, 6,4,7,5,8,9,19, 11, 14,12,15,13,1}; 
int _InvlouleurC161 = 
(8, 15,1, 2,4,6,3,5,7, 8, 9, 19,17,14,11,13); 


/x type de Variable pour palette *x/ 
typedef int TypPaletteL16]; 


MF DB mEcrLag; 



















ORNE / 
/x AFFICHAGE D'UN PIXEL x/ 
VÉTT 111 111111212111 124 
void Plot (int x, int y, int c) 


{ 
int pxyLZ1; 





/x déclaration du point x/ 
vem_type (handle, 1); 

/x Couleur du Point x/ 
vsm_color (_hendle, _CouleurGemCcl); 





X; 
y; 


pxyC91 
pxy[1] 



















v_pmarker (handle,i, pxy); 
} 





RERO OO OO EEK / 
/x  DETERMINATION DE LA COULEUR D'UN POINT x/ 
LRO / 
/*x Cette fonction doit tenir compte des x/ 
/* codes de registres. Elle doit fournir x/ 
/x une indication de couleur correcte (donc x/ 
/x tebleau inverse de _CouleurGemL]). x/ 
/x Si les coordonnées x et y sont en dehors */ 
/x de l'écran, Point() renvoie la valeur -1.x/ 
LIBRE ER EOOONERRE/ 
int Point (ant x, int y) x 

{ 

int pixel; 
int couleur; 
int reponse; 





v get pixel (handle, x, y, Rpixel, &couleur); 
if (pixel==9) reponse--1; /x test depassement */ 
else reponse = _InvCouleurCcouleur]; 
return (reponse); 


} 

























RRPEROBENOONEREEEEOOEREEIOR IR 
/* AFFICHAGE D'UN RECTANCLE PLEIN DE COULEUR c. #/ 
REBORN RENE 
void Pbox Cint px, int py, ant tx, int ty, int €) 

{ 

int px2; 

int pyZ: 

int pxyarray[4]; 





pxZ = px+tx-1; 


pyZ = py+ty-1; 
pxyarrayL9] = px; 
pxyarrayL11 = py; . 
pxyarrayCZ] = px2: 
pxyarray[31 = py2; 
vsur_mode(_ handle, 1); /* MODE CRAPHIQUE NORMAL x/ 
vsf_interior (_hendle, 1); /x CARRE PLEIN x/ 


vsf_ color (_Hhendle, CouleurCem£cl); 
vr_recfl (handle, pxyarray): 
} 






OEM IERK/ 
/x LECTURE DE LA PALETTE COURANTE x/ 
LPO / 
void Lecpalette (TypPalette xp) 

{ 


int i; 






for (129; i<=15; 1++) 
(xp)C11 = Setcolor (1,-1):; 
) 






ROBOT IR / 
/x CHARGEMENT IMAGE DECAS ELITE x*/ 
LROOERERPEREREOPOONEREEEEEONX/ 
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vo 
{ 


Setpalette (Palette); 


/x 
/*x 
/x 
/x 
/x 
/x 
/* 
1x 
/x 
/x 
/x 
/x 
/x 
/x 
/*x 
in 
{ 


if 


TE 


} 


1% 
/x 
7% 
vo 
{ 


} 


/x 
/# 
/x 
VO 


{ 
} 


/x 
/x 
/x 
vo 


{ 


_ 


1d load degas (char xnam) 


int +; 
TypPalette Palette; 


f = open (nom, @x@9);  /x DECLARE FICHIER EN LECTURE x/ 
read (f, Palette, Z);  /x LIT ENTEZE MODE GRAPHIQUE x/ 
reed (f, Palette, 32); /x LECTURE DE LA PALETTE x/ 
/x CHANGE DE PALETTE  x/ 
read (f, Physbase(), 32999); /x LIT L'IMAGE DECAS  x/ 
close (F): /x FERME LE FICHIER x/ 


RO OOEE/ 
Les routines de manipulation de blocs de pixels sont x/ 
construites à partir de la fonction COPIE RASTER x/ 
vro_cpyfm(). Les livres d'initistion à GEM expliquent *x/ 
le fonctionnement des COPIE RASTER, et de vro cpyfm() x/ 
MONO NONONONNEE RO HOME ONE OO ENTER EEE OK / 
MISE À 16 D'UNE LONGUEUR DE PIXELS QUELCONQUE */ 
ES 
Cette fonction est utilisée par les routines CetPic() x/ 
et taillePic(). Les fonctions graphiques RASTER de la x/ 
ROM du ST ne peuvent manipuler que des blocs graphi- *x/ 
ques multiples de 16 pixels. Il faut donc convertir x/ 
une longueur quelconque en une longueur multiple , x/ 
de 16. x/ 
AO OO ANNEE OO IEEE EEE EEE / 
t Tx16 (int tx) 


int delta; 
int 1x; 


delta = tx-(Ctx/16)x16); 
(delta) 1x = tx:(16-delta); 
else 1x = tx: 
turn (IX); 


SR 
INITIALISATION D'UNE VARIABLE RASTER  x/ 

OO OPEN / 

id InitRaster (MF DB xR,void xAdr,int 1x,int ly,int NbPlan) 


R->fd_addr 
R->fd_u 
R->fd_h 
R->fd_uduidth 
R->fd_ stand 
R->fd_nplanes 


Le 
NbPlan; 


AOC AE MIE OEM ONE MORTE OO NTEEEE/ 

LECTURE DES CARACTERISTIQUES DE L'ECRAN LOGIQUE x/ 
7 
1d Lectcrlog (void) 


InitRaster (&mEcrlog, Logbase(), 379, Z99, 4); 


KA OONTE NOOPOEEPENTOE/ 
LECTURE D'UN BLOC GRAPHIQUE EN MEMOIRE x/ 
AEEROR AIEEEO OODEEROOPEEEEROEERX / 
id GetPic (ant px, int py, int tx, int ty, void xAdrMem) 


void xAdrTravail ; 
int xAdriaille; 
MFUB mZone; 
int pxyC8]; 
int txMFDB; 
int tyMFDB; 


LRO / 
/x*x SAUVEGARDE DE TX ET TY x/ 
LRO / 
Adriaille = (int x) AdrMem: 
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xAdriaille = tx; 
Adrlaille++; 
*xAdrTaille = ty; 


RERO ONE / 
/x SAUVEGARDE DES DONNEES GRAPHIQUES x/ 
ERREUR / 
AdrTravail = (void x) (((unsigned long) AdrMem) + 4); 
txMFDB = Txi6(tx); 
tyMFDB = ty; 
InitRaster(RmZone, Adriravail, txMFDB, tyM DB, 4); 
Lec£crLog(); 
pxyC@1 = px: 
pxyC11 = py; 
pxyE21 = px+tx-1; 
pxyC31 = py+ty-1; 
pxy[41 - 
pxy[51 £ 
pxyC61 = tx-1; 
pxyC71 = ty-1; 
vro_cpyfm(_ handle, 3, pxy, &mEcrLog, &mZone); 
} 


ÿ: 


CCS 


VE: 111111111111 11111111 1 01001002... 
/x DETERMINATION DE LA TAILLE D'UN BLOC CRAPHIQUE #/ 
RREEEREPREEEERHERERERECRNNONONE ONE ETOEX/ 
int TailleHic (int tx, int ty) 

{ 

int taille; 

int 1x; 

int MemX; 


1x = Tx16(tx); 

MemX = 1x/Z; 

taille = tyxMemX + 4; 
return (taille): 

} 


PRENOM / 
/*x LECTURE D'UN BLOC GRAPHIQUE EN MEMOIRE x/ 
LRO OK / 
void PutPic Gint px, int py, void xAdrMem, int Psrametre) 
{ 

void xAdrTravail; 

int xAdriaille; 

int x: 

ant ty; 

MFDB mZone; 

int pxyC8]; 

ant tx" DB; 

int tyMFDB; 


LEONE / 
/x LECTURE DE TX ET TY x/ 
LRRREENEEPENE/ 
Adrlaille = (int x) AdrMem; 
tx = xAdrlaille; i 
AdrTaille++; 

ty = xAdrTaille; 


LRO ONE / 

/x AFFICHAGE DES DONNEES GRAPHIQUES x/ 

LRO / à 

Adriravail = (void x) (((unsigned long) AdrMem) + 4); 

ExMFDB = Tx16(tx); 

tyMFDB = ty; 
InitRaster(RmZons, Adriravail, txMFDB, tyMFDB, 4); 
LecEcrLag(); 
pxyL91 = ÿ; 
pxyC11 = 9; 
pxyLZ1 = tx-1; 
pxyE31 = ty-1; 
pxyC4] = px; 
pxyC51 = py; 
pxyC61 = pxrtx-1; 
pxyC71 = py+ty-1: 


AURA CRE EE CE 





montent 


ent 













































































vro_cpyfm( handle, Paremetre, pxy, &mZone, &mEcrLog); 


} 


LRO OIL / 
/# LECTURE DE LA POSITION DE LA SOURIS x/ 
L'AIR OOEOEOOEK/ 
void mouse (int xx, ant xy, 1nt xk) 
{ 

Vo_mouse (_handle,k,x,y); 


LAERRORERENNEIEOO MOOPONOOON/ 


/x  ATTENTE D'UN CLIC SOURIS 


LRO NERO OO ON / 


void att clic (ant xx, int xy) 
{ 
int k: 


do { 
mouse (x,y,8k); 
} while (k!=1); 





ATARISTES 


LRO EX / 
/x ATTENTE ARRET CLIC x/ 
LRO OO EE / 
void att@clic (void) 
( 

int X; 

int y: 

int K; 


do { 


va mouse (_handle,8k,&x,&y ); 


} while (k!=D): 
} 


adefine Shoum() 
#define Hidem() 
adefine cis() 
adefine Defmouse(A) 


adefine M_FLECHE ( 
adefine M_ABEILLE 2 








v_shou.c( handle,9) 
v_hide c(_handle) 
v_clruk( handle) 
graf_mouse(A,9) 


A vos cartouches! 


Si vous ne possédez pas de programmateur d’'EPROM, lisez ce qui va suivre. 
En effet, Atari Magazine vous propose d'en réaliser un. 
Certes, ce programmateur se limite aux EPROM 27 256 ayant un VPP de 12.5 
mais ce sont celles utilisées dans les cartouches. 


L *EPROM 27256 dont le 

brochage est donné figure 
1 est une mémoire morte de 262 
144 bits effaçable par exposition 
à une source de rayons UN. et 
programmable électriquement. 
Sa capacité est de 32 768 octets. 
Elle fonctionne avec une ali- 
mentation 5V et le temps d’ac- 
cès étant de 200 nano-secondes, 
elle est compatible avec un 
grand nombre de microproces- 
seurs. 
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L'EPROM 27256 


La 27256 possède 2 broches: une 
pour la validation des sorties 
(OE) et l’autre du boîtier (CE). 
OE est nécessaire pour éviter 
que plusieurs composants émet- 
tent em même temps sur le bus. 
Quand un niveau bas est appli- 
qué sur la broche CE, le boîtier 
est validé. 

En mode standby, c’est-à-dire 
avec un niveau haut appliqué 


sur cette broche, l’intensité con- 
sommée par la mémoire passe 
de 100 mA à 40 mA. 

Toutes les tensions à l'exception 
de celles sur VPP (et de A9 qui 
a besoin de 12 volts pour l’iden- 
tification électronique) dispo- 
sent d’un niveau T'TL. 

Ce circuit se compose égale- 
ment: 

- d’un bus d’adresses (AO à A14) 
qui permet d'adresser la mémoi- 
re, 


- d’un bus de données sur lequel 
se présentent les données à lire 
ou à écrire. 


Fonctionnement 
en lecture 


. LEPROM 27256 a deux bro- 


ches de commande. CE qui per- 
met de valider le circuit quand 
un 0 y est appliqué. OE dont le 
rôle est de valider les sorties. 
Pour cela le circuit a besoin 
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Liste des 
composants 


ICL à IC6 = 74 LS 974 
Z2 = ZENER IZv 
TL NTZ TT = 2N) 2227 
R = 4.7 k ohms 
LR = LED ROUGE 
IC7 = 74 LS 244 
= ZENER 5.6v 
= ZN 2907 
270 ohms 
LED VERTE 
l micro farad 
O1, DZ = IN 4144 
7805 = RECULATEUR 
LI = LED JAUNE 





d’un 0 sur cette broche. un 1 
met les sorties à l’état haute 
impédance (figure 22). 


Fonctionnement 
en programmation 


A l'état initial, lorsque lE- 
PROM est vierge, tous les bits 
sont à 1. La programmation 
consiste à faire passer à O, les 
bits voulus. Pour l'opération in- 
verse, la seule possibilité est l’ef- 
facement par UV. 

Si la broche VPP est sur 12.5 
volts et CE au niveau bas, la 
mémoire fonctionne en mode 
programmation. Les octets à 
programmer se trouvent alors 
sur le bus de données. 

Toutefois, une tension supérieu- 
re à 13 volts sur VPP peut 





Fig. 1. support à force d'insertion nul- 
le 28 broches pour lEPROM 
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détruire le composant. 

Il peut s'avérer nécessaire de 
procéder à une vérification des 
données programmées en faisant 
passer à 0 la broche OE. 

Il est à noter que l’impulsion de 
programmation sur la broche 
CE doit avoir une durée mini- 
male de 50 millisecondes (figu- 
re 2b). 


Programmateur 
d'EPROM 


Toutes ces opérations nécessit- 
tent un programmateur (figu- 
re 3). Le but de ce montage est 
d'amener sur les broches de 
PEPROM tous les sigaux décrits 
plus haut. g 

Pour cela, j'ai utilisé des cir- 
cuits 74LS374 dont le brochage 
et la table de vérité sont donnés 
dans Atari Magazine N°5. 

Le rôle d’IC1 est de présenter 
aux entrées des 4 CI (IC3 à IC6) 
les 8 bits de données qu’on dési- 
re amener à la sortie d’un de ces 
4 circuits. 

IC2 permet de faire la sélection 
d’un de ces 4 circuits grâce aux 
broches 11 (CP) qui ont besoin 
d’un front montant d'horloge. 
IC1 à IC6 forment ensemble 
une sorte d’aiguillage. 

IC3 alimente les bits AO à A7 de 
l'EPROM. 

IC4 alimente les bits A8 à A14 
et VPP de l'EPROM. 

IC5 alimente les broches de con- 
trôle et l’alimentation en 5 volts 
de PEPROM. 

IC6 alimente les bits DO à D7 
de l'EPROM. On présente la va- 
leur désirée à l’entrée des circuits 
IC3 à IC6 par: 
A=peekÇRhfe0000+(valeurx21] 
et on adresse le CI de IC3 à IC6 
par lequel on veut faire passer la 
valeur par: 
A=peekCRhfb0000+12:91) 

pour IC3. 
A=peekC&hfb0000+£C2:1011 
pour IC4, etc. 

Il est à noter que les broches CP 
ayant besoin d’un front mon- 
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ov 
îg. 2h mode programmation 


tant d'horloge, il est indispen- 
sable de faire retomber à 0 le ni- 
veau sur ces broches pour pou- 
voir réutiliser le front montant. 
En mode programmation, VPP 
doit être à 12.5 volts. En lecture 
la tension VPP doit être de 5 
volts. Cette commande se fait 
grâce à la broche 19 de IC4 et 
aux transistors T1 et T2. En ef- 
fet, un O sur la sortie 19 de IC4 
bloque le transistor T2, ce qui a 
pour effet de mettre en service 
la zener Z2, D1 et D2 nécessai- 
res pour polariser correctement 
T1 et obtenir sur son émetteur 
la tension VPP comprise entre 
12.5 et 13 volts utile à la pro- 
grammation. 

La combinaison Z2,D1 et D2 
permet d'obtenir une tension 
zener totale de 13.2 volts à la- 
quelle on soustrait la jonction 
base/émetteur de T2 pour ob- 
tenir une tension VPP de 12.5 
volts. 

Un 1 sur la sortie 19 de IC4 sa- 
ture le transistor T2 qui connek- 
te la zener Z1 de 5.6 volts à la 
base de T1 et VPP passe à 5 
volts. 

L'alimentation VCC de 5 volts, 





matérialisée par la LED rouge 
est fournie par le transistor T4 
qui a besoin sur sa base d’un 0 
apporté par la sortie 6 de ICS. 
La broche 5 de IC5. fournit la 
commande de CE. 


La commandé OE est fournie 
par la broche 2 de IC5. Cette 
broche alimente également la 
broche OE de IC6 par l'in- 
termédiaire de T3 monté en in- 
verseur, car l'EPROM ne peut 
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UN 
NOUVEAU 
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LERS REPROM 











Fig. 3. 


pas émettre ses données en 
même temps que IC6. 

Quand l'EPROM émet ses 
données, les sorties de IC6 ne 
doivent pas être validées et in- 
versement. 

En effet, si la broche 2 de IC5 
est à O0 (la LED verte ällumée), 
les sorties de l’'EPROM sont 
validées et la broche 1 de IC6 est 
at 

Inversement, si la broche 2 de 
IC5 est à 1, les sorties de l’E- 
PROM ne sont pas validées et la 
broche 1 de IC6 est à 0 (LED 
jaune allumée). 

Le bus de données de l'EPROM 
passe par un octuple buffer 3 
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états 74LS244 (IC7). Son bro- 
chage et sa table de vérité sont 
donnés dans Atari Magazine 
N°7. 

Sa validation se fait par la bro- 
che ROM4 du connecteur car- 
touche. 

Une tension 14 volts continue 
est nécessaire à l'alimentation du 
programmateur. Une alimentati- 
on 12 volts vendue dans le com- 
merce est parfaite. Le 5 volts est 
fourni par un régulateur 7805 
qui doit être monté sur dissipa- 
teur. 

A noter la présence d’un con- 
densateur C1 de 1 micro-farad 
électrochimique qui devra être 


IUULU HNI1JINNOJ 


EEddet-1-1-1:] 
SOUN À CHAN 
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soudé le plus près possible de 
l'EPROM et qui sert à éliminer 
les pics de courant engendrés 
par les flancs montants et des- 
cendants de CE. 

Pour la mise en route du 
programmateur, il est indis- 
pensable d'allumer le ST après 
avoir branché l'alimentation et 
il est recommandé d'insérer 
l'EPROM dans son support seu- 
lement quand les sorties alimen- 
tant l'EPROM sont à 0. 

Ce montage conçu spécialement 
pour les EPROM 27256 peut 
servir de base à la programma- 
tion de tous types d'EPROM, à 
condition d’y apporter de peti- 
tes modifications ét d’adapter le 
logiciel. 

Il ne vous reste plus qu’à écrire 
le logiciel et à faire le circuit im- 
primé... Mais rassurez-vous il se- 
ra publié dans un prochain 
numéro (pour ceux qui auraient 
peiné!). En attendant, si vous 
avez des questions à poser sur ce 
montage, vous pouvez le faire 
sur le 3615 ATARI, BAL ST59. 

Chéric Belkacem # 
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vos réactions 


vos questions 
vos commentaires 
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. Les nouveaux-nés de Silmarils 


Ten 


Marne la Vallée abrite la société Silmarils dont on se rappelle les excellents 


Thargan et Fétiche maya. Cette société d'auteurs fabrique environ quatre 
produits par an, toujours intéressants et d’une durée de vie assez longue. 


es deux petits der-  contres grâce à des parche- ou de couteau enlève de 3à Le but dujeu est de trouver paysages sont fouillés, va- 
niérs $e passent res. mins ét à d’autres person S5#points de vie. Un gros la planète mère des Céphal-  riés et nombreux et les ani- 
pectivement chez les trap-  nages. Une centaine de ‘méchant possède 40 à 50 hydres et de détruire Géno- * mations excællentes. Ajou- 


peurs et dans l'espace 


C'est pas tous les jours 


lieux différents, des scènes 
d'arcade, du troc, une qua- 


rantaine de bonshommes;: 
voilà ce qu'offre Colorado». 


Ajoutons que le personna- 


points de résistance. Cha- 
quéteigneux à sa technique 
propre: de combat, Méfiez- 


‘vous particulièrement du 


grizzli qui d'un léger coup 








-lyne le cerveau regénéra- 


“teur de ces affreux mon: 
“’stres natifs d'Orion. Vous 





guidé vers cœtte 






serez 


tons qu'ils ont du «ga- 
me-play» C'est-à-dire ce 
quelque chose qui nous re- 
tient devant l’écran jusqu'à 

: ce nos YEUX pa: 


” }. qu'on recueille les confiden- 8€ principal possède quatre de papatte vous retire allè- Are pillotent. 

n façons de combattre, une | grement 20 points! ee D De plus, ce sont 
dizaine de mouvements dif- ; des jeux qui du- 
férents et doit gérer son rent, il vous 
équipement (poudre, explo- 1 faudra 1h14 
sifs, potions). Entre les dif. Ce jeu est nettement plus mn 305 chrono 
férents lieux du jeu (C4  Grienté économique et res- / pour finir Co- 





Gare an grizit dans le Clorado 












ces d’un vieux chef indien 
Aponisant qui Vous refile 





‘carte: chevenne- qui | 


nyon, forêt, pic, caverne, 
camp indien), une superbe 
épreuve de conduite de ca- 
noë avec tatannes contre 
des indiens agressifs vor 
est imposée, Quelques d 
nières’ indications stratègt 


1; mêle stratègie, action, 
‘aventure et arcade, Seize 
‘planètes sont à visiter (plus 









/'joueur peut 


semble en cé sens à Elite, ra- 


conte André Rocques, tout : 
En restant rapide et musclé. 


‘200 lieux). Vous, 





envoyer des 
messages, décoder dés cartes 
r des 













Pa" ; et 


« Ol-Guren». Met, 


K° 





ques: tous les indiens rez des décors de jungle, qui a eu le temps avant Colorado/STarblade 
sont pas d'affreux’ mé: cités, de mines, de désert, ; d'être éliminé de disperser Deux aventures-action 

“de. Ce sera l'ok sur les planètes dés données | de chez SILMARILS 

sous formes de disquettes, | Compatiple ST/STE 


PUS HA 
“Ces eux jeux, du géfre ‘ 


vaventures-action, possèdent 





Des mondes étranges et colorés dans Starblade 


; :Lplanète grâce à des disquet- 
SA tes laissées par le‘professeur 
! Julius Mac Brain, le chef du 
ê front ‘de lutte scientifique, 


ATTLTTETSS lorado si vous 


êtes doué... et si 
vous avez la-s0- 





lution! 
Léopold Braunstein 


















Prix: 249 F (chacun) 
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JUSQU'AU BOUT DE LA NUIT 


Elle est Là, 
Perdue dans ses Rêves Electriques. 
Elle Entrouvre ses Yeux d'Acier Bleu, 
un Sourire Etrange 
Découvre ses Dents de Nacre Inoxydable. 
Sa Vie est Suspendue au fil d'un joystick Noir... 
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qui va 
e 


les poches v 


Choisissez, peu, mais bien! 
Cette rubrique est là pour 
vous aider à faire le tri. 


LARRY 3 

C’est toujours Larry Laffer, 
le petit dragueur minable 
sévissant dans les Sierra on 
Line qui revient pour une 





troisième aventure, encore. 
plus chaude et toujours aussi 
drôle, intitulée cette fois-ci: 
Passionate Patti in pursuit of 
the pulsating pectorals (Patti 
Passion à la recherche des 
pectoraux vibratiles). 
L'innovation dans cette 
aventure animée est que vous 
pourrez jouer à la fois le rôle 
de Larry et celui de Patti. 
sans avoir a subir d'opération 
pénible et au demeurant. 
irréversible. Sortie prévue en 
mai. 


INFESTATION 

Kal Solar est le nom du 
héros envoyé sur Alpha IT 
pour faire une belle omelette 
au cyanure avec les oeufs 
d’aliens disséminés dans la 
station. Une fois tous les 
ovoïdes frits, il lui restera à 
atomiser la colonie et à 
s'échapper illico vite fait 


Ce mois-ci,Une foule de nouveaut 
usqu'au mois de juil 


es et les yeux rougis d'avoir veillé si tard sur tous les programmes que 








LOC NOTES 


és va envahir les étagères des revendeurs et, vu ce 
et, vous allez vous retrouver rapide sur la paille, 


vous proposent les éditeurs tentateurs. 


| presto avant qu'icelle 
_ n’explose. Sitôt atterri sur le 





caillou désolé, cherchez 


l'ordinateur d'accès et | 
télétransporteur pour vous 
rendre dans les bâtiments. Il 
ressemble à une espèce de 
borne rectangulaire 


d'environ un mètre de haut 


et clignote sur une face. Une 


_ fois devant, tapez F2, votre 


nom, F2 encore et 
dirigez-vous vers le 


téléporteur situé juste sur 


votre gauche avant que les 
robots gardiens et autres 


_ fourmis empoisonneuses ne 


viennent vous grignoter les 
mollets. A l’intérieur, vous 


verrez en graphisme 3D faces 


pleines, le complexe dans 


lequel traînent tout un tas 


d'objets utiles: tournevis 
pour les conduits d'aération, 
module d'oxygène pour 


votre scaphandre, boules de 


cyanure pour les petites 
bébettes en incubation, etc. 
Dans ce décor dépouillé et 
étrange, Psygnosis, a ciselé à 
la manière Incentive, un jeu 
intéressant, énigmatique, 
assez difficile avec des 
animations très réussies et 
très rapides. On peut lui 
reprocher un côté un peu 
lassant et monotone (errance 
dans les conduits d'aération 
par exemple), mais ce bon 
programme, riche et 
copieux, mâtinée de gestion 
et plein de stratégie, j 
intéressera les têtus et les 


obstinés qui découvriront 


vite sa grande richesse et sa 
profondeur. 

Psygnosis 

Genre: Aventures SF en 3D 
faces pleines. En français. ST/ 
STE. 

Graphismes: ambiance glacée 
avec une grande qualité 
d'animation. 

Cote: 08/10 


TRIAD VOLUME 3 

Il s’agit d’une compilation 
assez exceptionnelle tant par 
le nombre de disquettes (six) 
que par la qualité des 


produits. En premier lieu, on 


trouve Speedball (Images 
Works) le très beau et très 
rapide jeu de ballon clouté 
créé ‘par les fameux Bit 
Brothers, les créateurs de 
Xénon I et IL. En second 
lieu, vous trouverez un. 
produit Psygnosis, Blood 
Money, un shoot'em up très 
agréable, beau, rapide, en un 
mot efficace et, pour finir, 
un Cinemaware, Rocket 
Ranger qui, mélangeant 
stratégie, action et aventures 
le tout empaqueté avec 
beaucoup d'humour (mais 
hélas en anglais), conte dans 
le style Guy l’Eclair les 
aventures de R.R. face à la 
menace nazie et à 
l'enlèvement du professeur 
Otto Barnstoff et de sa fille 
Jane (Waouh! VOUS avez vu 
son pull moulant!). 

Mirror Soft 

Genre: compilation de trois 


jeux: simulation de football sf ; 


shoot'em up; aventures et 
action. Très bon rapport 
qualité/prix. ST/STE. 
Graphismes: xecellents pour 
les trois. La qualité 
d'animation est très bonne 
pour Speedball 

Cote: 09/10 


CASTLE MASTER 
Développé par Incentive 
avec le même savoir faire mis 
en oeuvre dans Driller Dark 
side et Total eclipse, Domark 
propose aujourd’hui Castle 
Master dont l’action se 
déroule dans un château. 
Votre double, votre âme 
jumelle a été enlevée par 
l'infâme Magister. Vous allez 
pénétrer dans le castel, 
trouver les dix clés qui 
permettront de fouiller du 
grenier aux catacombes les 
moindres coins et recoins du 
manoir, vous emparer des 
trois potions magiques et 
défaire le maître et ses 
serviteurs. Votre score sera 
un fidèle témoin de votre 
progression. Un million de 
points pour un début est 
tout à fait honorable puisque 
le maximum à atteindre est 
de 7,5 millions de points. 
Profitez des quelques 
conseils qui suivent pour 
bien commencer. Visitez la 
cabane du sorcier à 
Pxetérieur du château. Sous 
le tapis vous trouverez 
l'entrée d’une grotte. Dans la 
chapelle, sous l'autel, vous 
pourrez pénétrer également 





dans les grottes après vous 
être baissé. Une fois la 
piscine vidée, vous trouverez 
encore une autre entrée. Une 
clé se trouve dans le puits, 
une autre sous le cheval. 
Inutile de rappeler qu’un 
plan pat niveau (il y en a six) 
est indispensable si on veut 
terminer ce jeu xetrèmement 
agréable et sympatique. 
Domark (Incentive) 

Genre: aventures médiévales 
en 3D faces pleines. En 
français. ST/STE. 
Graphismes: le style Incentive 
avec des décors assez variés et 
de gros objets plats assez 
inbabituels. 

Cote: 08/10 


WARHEAD 

La seule arme qui reste à la 
Terre contre l’ignoble 
attaque des Insectoïdes est le 
vaisseau spatial «Fist of the 
Earth 57». Le FOE-57 est 
doté d’un attirail 
électronique perfectionné: 
ordinateur de données, 


différents zooms, cartes des 


galaxies, écrans de contrôles, 
dix sortes de pilotages 
automatiques, sept armes 
différentes, et un moteur 
nucléaire permettant les sauts 
instantanés dans l’hyper 
espace. 

Votre prernière mission, il y 
en a trente-neuf dans le jeu, 
vous donnera l’occasion de 
tester les réactions du FOE et 
de vous habituer aux 


commandes, Un guide de 
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deux pages, très bien fait et en 
français, vous permettra de vous 
familiariser avec une des manoeuvres 
les plus importantes du jeu, 
l’amarrage à la station Solbase. Proche 
du fameux Elite dans sa phase 
pilotage, Wharhead ne possède pas de 
partie «commerce» mais est 
essentiellement construit autour des 
missions imposées par le haut 
commandement. Très fréquemment, 
des messages vous alertent, non sans 
humour, sur votre progression, vous 
donnent les consignes, vous plongent 
dans une atmosphère de guerre 
interstellaire avec un très joli 
réalisme.Les graphismes sont en trois 
D faces pleines hyper bien animés (il 
faut voir Solbase tourner, un petit 
régal!) et possède une ergonomie à 
toute épreuve avec des sauvegardes 
possibles après chaque mission. Un 
xecellent programme. 

Activision (M.PH.) 

Genre: simulation-action spatiale avec 
manuel en français. 

Graphismes: animations 3D faces 
pleines et pilotages avec de nombreux 
écrans, xecellente ergonomne. 

Cote: 09/10 


PREMIER COLLECTION IH 
Cette compilation de Hewson 
comporte quatre titres pas tous de la 
même qualité. Battleships est une 
simple bataille navale qui remplacera 
votre feuille de papier habituelle, 
Cybernoïd I, le jeu fabriqué par le 
talentueux Raphaële Cecco est un joli 
arcade-action-plateforme-xeploration 
bien fait et très coloré, Quadralien est 
plus stratègique et plus complexe. 
Vous devez nettoyer une station 
orbitale à l’aide de six robots 
spécialisés. Chaque robot ayant ses 
caractéristiques propres, il faudra les 
choisir selon la situation et les 
niveaux de plus en plus difficiles que 
vous rencontrerez. Quant à 
Archipelagos, c'est le meilleur et le 
plus étrange des quatre. Très 
stratégique, plein d'ambiance et 
prenant, il allie les qualités de 
Sentinell (il s’agit de se déplacer sous 
la menace sur une grande île pour 
détruire des pierres) tout en possédant 
un graphisme calculé nettement 
supérieur, 

Hewson 

Genre: compilation. Battleships, hasard 
et tactique 04; Cybernoïd, action 07; 
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Quadralien stratègie-action 07; Archi- 


pelagos, stratégie 09. 
Cote: 07/10 


Hauts cris de Cryo 


Ectasis sera le nom définitif du 
premier jeu Cryo, équipe drivée par 
l'éminent Phil Ulrich, suivi rapidos 
par un shoot’em up stratégique, 
Mystical, sur des dessins de Joël Valais 
(souvenez-vous de Ten age Queen). 
Chez Virgin sortira un casse-tibias 
intéressant World Trophy soccer et le 
troisième épisode du héros typically 
british Dan Dare III. 


ELELIER =: 


Bubble+ 


Deux doigts 
d’infogrames 


On attendra le temps qu’il faudra 
mais on l'aura, Sim City 
(normalement en ce milieu du mois 
de mai). Il a déjà reçu quatre prix aux 
USA: le prix du meilleur programme 
de jeu, de simulation, d'éducation et 
le prix des consommateurs. 
Remportera:t’il en France le prix de 
celui qui aura obtenu le plus de prix? 
Un autre programme d’importation 
qui risque aussi de nous titiller la 
cervelle: Welitris d’Alxeis Pajitnov, 
l'auteur de l’xecellent Tétris. Il sera en 
distribution xeclusive chez Infogra- 
mes pour juin ou septembre, 

Quant à l’avenir immédiat, c’est la 
sortie de J#mping Jack Son un très 
agréable programme dans le style 
Q:-Bert, Bombuzal, Skweek alliant 
action et stratégie, bonus divers, 
épreuve de fin de tableau avec 
délivrance de mot de passe, un 
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COMPLETEZ 
VOTRE COLLECTION 


D'ATARI 


n° 5 


Univers Atari: 

— L'orelle en poiñte 

— Dusseldor Atari messe 
Télématique: 

— 3615 Atori 

— Serveur monovaie 
Initiation: 

— Le bureou facile{lère partie) 
Utilitaires: 

— Fontz 
Programmation: 

— Routines disquettes 
Graphisme: 

— Introd géométrie “tortue” 
— Défires de dali 

— Matières et textures[lère partie) 
Jeux: 

— Weird dreams 

— Balance of power 

— Microids 

— Faites chauffer vos joysticks 
Educatifs: 

— De lo maternelle au bac 
Hardware: 

— Hypercache 

— Corte entréssortie 
Bureautique: 

— Word up 

P.A.O: 

— Ultrascript sur postscript 


News: 

— L'univers Atari 
Télématique: 

— Téléchargement par l'imoge 
— DIA,le dialogue en diract + 
Initiation: 

— Lo page Dico 

— La sélection du fichier 
Listing: 

— Spécial listings(1é pages) 
Langage: 

— STOS le longoge des jeux 
Reportage: 

— Full métal planète rencontre 
Jeux: 

— Voyageurs du temps 

- BAT 

— Bloc n'hotte du père Noël 
Palmarès PRO: 

— Les logiciels PRO" de l'année 89 
Palmarès jeux: 

— Les Ata-hits de l'année 89 
P.A.O: 

— Ovtline art,une extension Colamus 
Matériel: 

— La souris sans fil 
Graphisme: 

— IZ-volumele grand architecte 
— Cretorgraphisme nouvelle mode 
Emulation: 

— Aladin et le spectre 
Intel.ortif,: 

— Un système XPER pour ST 
Ufilitaires: 

— La vie facile 

Portfolio: 

— La page PC de peche 
Trucs astuces: 

— Programmer's het line 
Musique: 

— Voyage autour de MIDI 
Bureautique: 

— À ls conquête du GRAAL 


n°6 


Univers Atari: 

— L'oreille en pointe 

— En direct de sunnyvale 
Télématique: 

— 3615 Atari 

— Serveur US 

Initiation: 

= Le bureau facile (28 partie) 
Utilitaires: 

— Quick mind 
Programmation: 

- Listing STE 

— Scrolling toutes résolutions 
Graphisme: 

— Matières et textures(2è partie) 
Jeux: 

— Folcon 

— Bloodwych 

— Pirats 

— Loriciel 

Bureautique: 

— ZZièée 

Matériels: 

- Le stocy 

= Le portfolio 

Dossier: 

— Tout sur le STE 
Emulation: 

— Super chargeur 


n°9 


News: 
— L'univers Atari 
Télématique: 
— Minitel 
Initiation: 
— Le ST chef d'orchestre 
= Dessin humoristique 
Dico: 
— Le dictionnaire informatique 
Jeux panorama: 
- Le bloc note 
Reportage: 
— Microprose 
Jeux: 
— Day ofthe viper 
— Eagle’s der 
Help jeux: 
— Lord chaos démasqué Noël 
Livres: 
= Micro'strophe 
Matériel: 
— Le souris sans fil 
Graphisme: 
— Becker cad, la 2D très pro. 
Emulation PC: 
— PC speed contre Super charger 
Emulation MAC: 
— STMAC 
Utilitaires: 
— la vie facile 
Portfolio: 

Compatible de poche 
Trucs astuces: 
— programmer”’s hot ine 
Essai matériel: 
— Lo Lynx 
Programmation: 

STOS le langoge des jeux 
Dossier: 


— 6 traïtements de texte au crible 


MAGAZINE 


Univers Atari: 
- l'oreille en pointe 
= Lo plume sans masque 
Télématique: 
= Compo junior= plus qu'un petit frère 
Initiation: 
Le bureau facile (3è partie} 
Listing: 
Judes:prenez le bureau on traitre 
Langage: 
STOS le longage des jeux 
Reportage: 
- Lankhor:tu causes,tu causes 
Jeux: 
- Xenon Il 
— Rick dangerous 
Kit: 
- Sompleur, sons reproche et pos cher 
Musique: 
— Avalon 
— Le portfolio 
Dossier: 
— Spécial Budget Assisté par Ordina- 


teur 
Matériel: 

— Lo souris sans fil 
Graphisme: 

LL volumele grand orchitette 


n°10 


News: 
— L'univers Atari 
Télématique: 
— Pack vidéotext complet \ 
Musique: 
— Tous musicos 
Dico: 
— Le dictionnaire informatique 
Jeux panorama: 
— Le bloc note 
Graphisme: 
— Doli version 3 
Reportage: 
— Coktel vision 
Jeux: 
— Monioe monsion 
— Tewers of bobel 
Help jeux: 
— Dungeon master 
Bureautique: 
— Scigraph présentations 
- Le boursier 
Emulation MAC: 
— Le système 
Applic.vertic: 

Avotre santé 
Adresses util: 
- Répertoire 
Utilitaires: 
— la vie focile 
Portfolio: 
— Compatible de poche 
Trucs,astuces: 
— L'intruction BMOVE 
Hardware: 
— Cortes Entréehortie 
Programmation: 
— STOS le longege des jeux 
Dossier: 
— Lo PA.O: 8 logiciels au crible 


Remplissez LISIBLEMENT ce bon (ou une photocopie) 


Je commande les anciens numéros de Atari magazine suivants: 


= haie 
7 


5 6 


OUEN — 
8 9 10 


Soit: numéros, Prix: 20 F le numéro. 
100 F pour une commande 6 numéros. 


Je règle: 


F +8F (frais de port et d'emballage)= F 


par: chèque bancaire, chèque postal, mandat libellé à l'ordre 
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Envoyez le tout{(commande +règlement) à: 


ATARI MAGAZINE service V.PC. 


17 rue de la Prévoyance 94300 VINCENNES. 
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Ce bon de commande reste valable 2 mois après sa date de parution. 











Murder in Space 


générique en 512 couleurs 
de cinq minutes, et une 
bonne musique. C’est aussi la 
sortie de Bxbhble +, une 
version du petit fantôme 
souffleur de bulles dans 
laquelle xeiste un mode 
entraînement, ainsi que Les 
Toyottes qui, très plaisant 
graphiquement, est moins 
attirant que les deux autres. 
Trois autres titres sont 
prévus pour mai : Pop 4p,un 
jeu d'arcade, Alpha Waves qui 
se veut un «emotional 
software» c’est-à-dire selon 
les auteurs «un logiciel qui 





établit une communication 


entre le cerveau humain er le 
microprocesseur par 
l'intermédiaire d'ondes 
alpha, les ondes du rêve»; et 
enfin,un assassinat lâchement 
prémédité par Brocard 
Bertrand et son équipe de 
tueurs: Murder in Space. 
Soyez fin prèts vers juin (ou 
septembre) pour aider le 
«Pegasus Space Consortium» 
À trouver celui qui menace la 
vie des huit spationautes. 


Coktel vision 


Tous les jeux prévus 
sortiront entre septembre et , 
décembre, que ce soit Noxeït, 
Gobelins, Super À où 
Emmanuelle I. En revanche, 
de mai à juin, Coktel sortira 
Horizon CM:-CM,, Premiers 
pas en Anglais, les clés de la 
lecture. 


62 


INTRIGUES A LA 
RENAISSANCE 
Intrigues à la Renaissance est 
un «didacti-jeu», un 
«ludo-didacticiel» qui réussit 
le tour de force de présenter 
une période longue et riche 
(de 1 422 à 1 589) 
foisonnante de découvertes, 
de batailles, de 
transformations sociales. 
Rafraîchissant notre 
mémoire de mille faits 
d'histoire et de société, il 
conserve un très fort 
potentiel ludique sous la 
forme d’une enquête pour 
découvrir un mystérieux 
personnage traversant, en 
imposteur, l’espace et le 
temps. 

Chaque fois qu’une épreuve 
sera convenablement réussie, 
(il peut s'agir de répondre à 
un questionnaire sur la cour 
de Henri I, sur 
l'alimentation des paysans au 
XV ème siècle, sur les grands 
xeplorateurs, Magellan, 
Colomb, sur Les arts, la 
politiques, l’ histoire, la 
chasse, les jeux, la religion, la 
poësie..…) on obtiendra une 
pièce du puzzle reconstituant 
le visage ou l’arme de celui 
qu’on recherche, ainsi que 
des indications pour aller 
trouver d’autres pièces. Bien 
entendu, toutes les réponses 
sont disséminées dans la base 
de données du jeu et jamais 
on ne reste bloqué en cas de 
mauvaise réponse, Facile 
d'emploi, sauvegardant l'état 
de la partie, plaisant d'aspect, 
Intrigues à la Renaïssance est 
très impressionnant de clarté 
sur un fond historique 
inattaquable, et très réussi 


techniquement. Il pourrait 





même être encore plus beau, 
avec du joli son et une 
ergonomie plus poussée à la 
souris. Faisant partie de ces 
quelques logiciels de haute 
ambition comme 
Troubadours où Au nom de 
Phermine, Intrigues à la 
Renaissance donne du plaisir 
et de la connaissance. Plus 
qu’un simple jeu ou qu’une 
base de données, c'est tout 
simplement un superbe 
instrument de culture. 
Coktel Vision 

Genre: jeu historisque et 
éducatif avec base de données 
historique sur la Renaïsssance 
(ST/STE). 

Graphismes: très acceptable, le 
côté «document» un peu jauni 
est bien rendu. 

Cote: 9,5/10. 


Loriciel sort ses 
griffes 


ça lode dur! ça run sec! 
Depuis que Loriciel a mis 





un coup de lifting à Lode 


Runner, cet ancien hit de 
Broderbund, on passe des 
nuits à récupérer des clés et à 
échapper aux gardiens. Ce 
jeu mythique et fondateur 
des jeux dits d'échelle est 
toujours aussi bien, toujours 
aussi prenant avec, en plus, 
une construction-set pour 
faire ses propres tableaux. 
Courrez-y vite, Lode Runner 
ça vous éclate la ratel 
Harricana a laissé passer les 
grands froids pour montrer 
aujourd’hui sa simulation de 
motoneige. On retrouve des 
sensations de glisse et de 
conduite agréable et les 





dessins sont très plaisants 


avec une très bonne 
animation. Bien que le tout 
soit joliment ficelé (avec une 
possibilité de magnétoscope 
pour revoir votre course) on 
reste un peu sur sa faim 
quant à l'intérêt de cette 
épreuve qui reste à peu près 
semblable au cours des 
douze étapes qui la compo- 
sent. 


TENNIS CUP 

Loriciel revient à ses 
premières amours puisqu’un 
des premiers jeux créés par 
certe société fut un jeu de 
tennis, fort agréable, mais 
très loin techniquement de la 
formidable simulation qu’il 
nous offre ici. L'écran est 
divisé en deux bandes 
horizontales et vous vous 
Voyez, comme votre 
adversaire, à la fois de dos et 
de face. Ce parti pris très 
agréable (et particulièrement 
impressionnant dans le jeu 
en double) permet d’avoir 
ainsi plusieurs vues des 
joueurs, mais souffre d’un 
inconvénient: quand votre 
opposant engage, la balle sort 
en haut de l'écran et on la 
perd de vue. Il faut donc 
s’habituer à regarder les deux 
écrans à la fois. Le champ des 
possibilités de Tennis Cup est 
assez immense, Vous avez 
dans votre joystick tous les 


coups du tennis: coupé, lifté, 
lob, amortie, smash et volée. 





Le joueur au départ possède 
50% d’agilité sur chacun 
d'eux, des pourcentages qui 
vont évoluer au fil des 
rencontres selon vos réussites 
ou vos échecs. Avant chaque 
match, vous pourrez ajuster 
ces pourcentages suivant le 
type de joueur que vous allez 
affronter. 32 adversaires, 4 
sortes de surfaces, jeu en 
double, en coupe, en 
championnat, entraînement, 
etc. Tennis Cup est à la fois 
beau, très complet mêlant 
avec charme l’action, 
l'apprentissage et la stratégie 
Loriciel 

Genre: simulation sportive et 
compétition (ST/STE). Notice 
un peu sommaire. 
Graphismes: les dessins de 

D, Sablons sont très bons et 
l'animation xecellente. 

Cote: 10/10 


ULTIMATE GOLF 


Ce qui est demandé à un jeu 
de golf, c’est de pouvoir 
rapidement maîtrisé, de 
possèder de nombreuses 
options de jeu: vent, 
conditions atmosphériques, 
d'offrir une grande panoplie 
de coups (clubs, : 
modification du swing, effet 
rétro) et de présenter 


* énormément de variété dans 


le parcours. Cet Ultimate 
Golf offre tout cela avec une 
xecellente présentation, un 
très bon réalisme et un 
manuel de trente pages en 
français xepliquant les effets 
du vent, du «slice» ou du 
«hook». Il possède une 
xecellente ergonomie, un 
graphisme recalculé assez 
convenable qui aurait pu et 
dû être nettement plus 
éclatant pour être à la 
hauteur de l’ensemble. C’est 
peut-être la seule faiblesse de 
cet excellent programme. 
Gremlin 

Genre: simulation et 
compétition de golf. 
Graphismes: bons mais sans 
plus. 

Cote: 09/10 

Léopold Braunstein 


ATARI MAGAZINE N°12- MAI 1990 


né 





FEU À VOLONTE! 


Le Shoot'em-up se porte bien. La preuve, il en sort au moins trois rafales par mois! 
Si les briseurs de joysticks ne se plaignent pas de la cadence infernale à laquelle 
ils sont souris, un léger doute les envabit néanmoins quant à la diversité de ce qui 


Shoot'em up 


Dégomme les tous, 

même les morts 

La recette est classique depuis 
les premiers «Invaders» et 
quel que soit le titre, chacun 
d'eux poursuit le même but: en 
détruire Un maximum et même 
plus si besoin est! 

Mais attention, les temps chan- 
gent. Il n'est plus possible de 
reprendre à quelques pixels 
près les réalisations graphiques 
d'antan qui faisaient la joie des 
agités du joystick. Guidés par 
une foi aveugle et dévastatrice, 
ils se plaisaient à dépommer 
pour désommer. Point de ré- 
flexion, peut-être une larme de 
concentration, juste de quoi 
assouvir une activité encéphali- 
que paresseuse et surtout un 
maximum d'activité pour un 
poignet en manque d'exercice. 
A présent les choses ont évolué, 
si le scénario de base est resté 
le même, les épicuriens du 
bouton pressoir, doivent désor- 
mais cOMptér Sur Un NOUVEAU 
concept : la stratégie. 


Un zest 
de stratégie 


Soyons francs, les scénarios 
s’assemblent et se ressemblent. 
Il s'agit de parcourir «x» ta- 
bléaux en détruisant tout ce qui 
peut l'être, grâce à un vaisseau 
quelque peu agressif manié par 
vos petits doigts malhabiles et 
crispés. A la fin de chaque 
niveau une grosse bébète, visi- 
blément sous payée, qui garde 


tranquillement l'issue du niveau 
supérieur doit être anéantie 
après avoir trouvé son point 
faible, inconnu au départ. 
Mais où est la stratégie? J'y 
arrive. Avant de liquider le sus- 
mentionné machin, il faut se 
débarasser des ennemis qui, 
aussi nombreux et insolents 
qu'ils puissent être, possèdent 
une faille: ils se répètent! En 
effet, lorsque vous récommen- 
cez à jouer, vous rencontrez 
chaque fois les mêmes adversai- 
res aux mêmes endroits et tirant 
avec les mêmes armes. D'où 
une mémorisation des meil- 
leurs endroits avec une sélec- 
tion des armes les plus adéqua- 
tes afin de vous sortir des 
nombreux pétrins dans lesquels 
vous vous êtes volontairement 
fourté. 

Si toutes les qualités de statège 
ne sOnt pas Encore requises, Un 
bon joueur se doit déjà de jouer 
avec toute sa tête et non plus 
seulement avec ses mains. Avis 
donc aux psycho-killers et à 
tous les Dr Jekill qui de temps 
à autre jouent les Mr Hyde, le 
shoot'em-ub est devenu un 
combat qui se gagne à l'usure. 
Encore faut-il ne pas s'épuiser 
avant lui! 


Quatre shoot 
à l'appel 


Mr Heli, Blood Money, 
Xenon Il, Forgotten Worlds 
Tous ces logiciels sont fournis 
dans des boîtes cartonnées 
plutôt attrayantes, en particulier 
celle de Mr Héli, dont le bleu 
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s'agite à l'écran... 


contraste fortement avec le noir 
des trois autres. Forgotten 
Worlds lui, affiche d'emblée son 
agressivité avec sur le couver- 
cle, deux «gros bras» face à 
face, le tout dans un ensemble 
traditionnel Capcom violet et 
bleu. Chacune des boîtes 
contient deux disquettes utili- 
sées (sauf pour Mr Héli) en 
deux temps : une pour le char- 
gement initial (assez court) 2t 
l'autre pour le jeu. En ce qui 
concerne les notices, elles vont 
du poster (Mr Héli) au petit 
fascicule de quinze pages pour 
les autres. Certes, on regrettera 
que Firebird n'ait pas traduit sa 
notice, quoique... Si On examine 
le niveau des traductions... 
(Blood Money arborant, sur la 
tranche de sa boîte, un superbe 
autocollant «notice en fran- 
çaise»). Toutefois, ces imper- 
fections irritantes restent marpi- 
nales. 


Xenon II 


Le travail de l'image 





En introduisant Xenon {! dans 
votre micro, ce sont tout 
d’abord des kilos (octets) de 
très. belles images qui débou- 
lent devant vos mirettes effa- 
rées. Il suffit d’ailleurs d'en 
retirer une pour s'en rendre 
compte. Mais revoyons d'abord 
succinctement le scénario. Les 
Xénites ont planqué cing bom- 
bes à travers le temps et vous 
allez parcourir cet espace pour 
les désamorcer. Votre voyage 
suit le processus d'évolution de 
l'humanité en cing niveaux 
composés chacun d'une bonne 
vingtaine d'écrans. Chaque 
échelon possède un paysage et 
des espèces vivantes propres à 
l'époque traversée qui, par 
radiation des bombes temporel- 
les se sont quelque peu méta- 
morphosées, ont proliféré et 
sont devenues très agressives. 
Le scrolling vertical sur trois 
plans est vraiment impression- 
nant et donne un effet de pro- 
fondeur très convaincant. Le 
premier, en seize couleurs, 
contient le décor le plus riche 
et le plus fouillé. Le second, en 


quatre couleurs, est un peu plus 
sobre, Quant au troisième, c'est 
un fond étoilé, En plus d'être 
vertical, ce fabuleux scrolling 
est bi-directionnel (avant- 
arrière) sur Courte distance avec 
possibilité d'accélérer, Comble 
de la programmation : lé défile: 
ment parallaxe, vous permet, 
pendant une dizaine de secon- 
des, de faire un «plongeon » 
dans l'écran et de vous casser 
vite fait bien fait lorsque la 
situation est par trop désespé- 
rée, 





Mr Héli 


La version pour enfants? 
Apremière vue ce Ir Héli parait 
bien pacifiste et plus préoccupé 
par la protection de la nature 
que par une baston nucléaire. 
Chimère génétique, miraculeux 
croisement entre un homme et 
un hélicoptère, Mr Héli semble 
sorti tout droit d'un dessin 
animé japonais. Il va pourtant 
causer bien des soucis à ceux 
qui s'approcheront trop près de 
son hélice. 

Ce programme, adaptation du 
jeu d'arcade de chez Irem, 
auteurs du célèbre R-Type, à 
scrolling vertical ou horizontal 
selon l'endroit où vous vous 
trouvez, vous fait diriger un 
bélico dans un monde hostile 
peuplé (pour changer...) de 
vaisseaux ennemis, dé canons, 
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[Me HÉLI 


bref, une panoplie de problè- 
mes habituels. En détruisant 
certains rochers, vous décou- 
vrez des cristaux qui vous 
rapporteront de quoi nourrir 
votre porte-monnaie et et de 
quoi renouveler l'armurerie. 
Contrairement aux autres, vous 
ne ‘vous arrêtez pas dans les 
magasins, mais pratiquez le 
lèche-vitrines tout au long du 
niveau. Pour le tir proprement 
dit, Mr Héli a adopté une tacti- 
que particulière. En vol il tire 
vers le haut et vers l'avant, mais 
en rasant les mottes il le fait 
toujours vers l'avant, en complé- 
tant par un lâcher de bombes. Il 
est indispensable de bien ap- 
prendre à jongler entre ces deux 
modes si vous ne voulez pas que 
vos cinq vies ne fondent comme 
neige au soleil, Si Mr Héli brille 
de qualités évidentes, il donne 
un grand sentiment de frustra- 
tion quant à la rapidité de 
certaines parties. Gardez en 
permanence l'œil ouvert et 
l'index sur le qui-vive si vous 
ne voulez pas vous retrouver 
très vite dépassé par les évène- 
ments. 





Blood Money 


La couleur de l'argent 


Alien Safari Promotions, la : 


grande compagnie organisa- 
trice de safaris extraterrestres, 
est fière de vous proposer son 
dernier voyage: Blood Money. 
Quoi de plus excitant pour 
vous, Spondulix, jeune pilote 
aspirant en quête d'aventures 
inter-sidérales, que de partici- 
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per à cette folle excursion. 
Tout d'abord, il existe 4 planè- 
tes différentes à parcourir (bien 
entendu se sortir vivant de la 
première relève déjà de l'im- 
possible exploit). Vous pourrez 
combattre en hélicoptère, en 
sous-marin, à bord d'une na- 
vette spatiale ou bien tout 
simplement à pied, vêtu d'un 
scaphandre et armé d'un laser. 
Pour faciliter le voyage, vous 
pouvez être aidé d'un second 
pilote. Pas de changement par 
rapport à ce qui à été écrit 
précédemment : supprimez les 
nombreuses créatures qui VOUS 
menacent pour rester en vie et 
ramassez l'argent laissé par 
certaines d’entre elles après 
leur destruction. C'est pas joli 
joli de faire les poches des 
cadavres, mais cet argent vous 
permettra, dans les magasins 
mis à votre disposition d'ache- 
ter des armes, de l'énergie ou 
des vies supplémentaires. 
Contrairement à Xenon I, la 
panoplie guerrière est réduite 
à 7 armes: tirs plus puissants, 
tir arrière, accélérateur et gre- 
nades. 

Les graphismes sont très beaux 
(surtout le niveau 3), agréables, 
variés et jamais surchargés avec 


un joli choix de palette. L'anima- 
tion ressemble à celle de Mr 
Héli, car le scrolling est soit 
horizontal, soit vertical, suivant 
l'endroit (étroit) où vous pas- 
se. Scrolling qui, entre nous, 
est d'une fluidité à vous faire 
avaler votre sucette sans vous 
en apercevoir, 





| BLOOD MONEY 
Editeur : Psygnosis 
‘Prix: 245F 






Fo 
Worlds 


À ne pas oublier 


Cette conversion de chez Cap- 
com va vous entraîner dans une 
course dingue à travers quatre 
mondes oubliés. Un nombre 
incroyable de trucs explosifs et 
de vicieux strangers plus des- 
troy les uns que les autres vont 
faire partie du voyage. Au milieu 
de chaque niveau, vous retrou: 
verez l'habituel magasin d’ar- 
mes qui permet de se ravitailler 
en provisions de bouche : mis 
siles, bombes au napalm, canon 
en V, tir multidirectionnel, 
booster, laser, blindages, lance- 
flammes, organes de rechange, 
vies supplémentaires... enfin de 
quoi faire un joyeux pétit gueu- 
leton détonnant! Comme dans 
les autres jeux, la destruction 
d’aliens laisse flotter des genres 
de lentilles transparentes qui 
servent à remplir vos bourses 
en vue d'un futur achat. Vous 
avançez dans un scrolling (hori- 
zontal où vertical suivant les 
niveaux) ultra fluide, de gauche 
à droite, tirant dans les huit 
directions avec un superbe 
mouvement tournant qui, s’il se 


montre délicat à contrôler au . 





début, s'avèrera très efficace par 
la suite. La plupart des sprites 
envahissent pratiquement le 
quart de l'écran, les décors, 
superbement colorés et assez 
variés, vous feront patienter 
agréablement jusqu'à la fin du 
tableau où vous attend, tranquil- 
le, le Superbe Grand Gros Gras 
Démon qui ne songe qu'à vous 
transformer en descente de lit 
Trouvez son point faible et 
tatannez à mort, vite et fort! 


FORGOTTEN WORLDS 
Pr ASP 





Xenon Il est un Shootem-up au 
sens pur du terme où réflexes 
et poignet mobile feront de 
vous le joueur le plus habile. 
C'est indiscutablement un chef- 
d'œuvre graphique qui plaira 
aux plus exigeants mais dont la 
difficulté pourrait rebuter les 
tireurs occasionnels. 





| A fond les deux manetes 


Blood Money consomme lui, 
plus de stratégie qu'il ne dé- 
pense de rafales de baffes dans 
le cigare des méchants aliens. 
Le niveau des quatre planètes 
est à peu près égal, mais acces- 
Sible à tous, même aux tireurs 
occasionnels qui apprécieront 
après plusieurs tentatives. 

Mr Héki, qui appâte grâce à une 
débauche de couleurs et à un 
graphisme particulier se révèle 
peut-être plus hargneux que ses 
camarades. 

Forgotten Worlds est indiscuta- 
blement lui aussi une réussite 
graphique et d'animation. De 
plus, son tir particulier lui 
confère un aspect très intéres- 
sant. C'est du tir « pur et dur » 
où la stratégie n'est pas très 
présente. N'empêche, c'est beau 
et ça dépagel 

Vous vous apercevrez très vite 
que chaque jeu a un « caractè- 
re» différent et des qualités 
propres capables de satisfaire 
non seulement les plus exi- 
geants d'entre VOUS, mais aussi 
les simples amateurs. 

A vous maintenant de faire votre 
choix en fonction de vos goûts 
et de vos attentes. Pour ma part, 
après vous avoir tout de même 
dit que ma préférence va à 
Blood Money, je ne peux que 
vous souhaiter, À tous, la folie 
des grandes heures. 

Jean Roméro-Carracédo M 





A consommer ans auçune modération. 
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* ATARI STE 
»520 et 1040 


Livré avec 
15 jeux originaux 
1O disquettes 


50 logiciels (traitement de texte, dessin, 
utilitaires, gestion de fichiers, jeux, etc...) 
|] manette de jeux 


et le BASIC OMIKRON 


- Le basic le plus rapide au monde sur 


5 Bd Voltaire 
75011 PARIS 
Tél. (1) 43 38 96 31 
Fax: (1) 43 38 11 86 
métro République 


ŒNVNIENNS 
> COULEUR 


Livré avec 

Moniteur couleur ATARI SC1425/1224 
15 jeux originaux 

10 disquettes 


50 lo 


Ütilitaires, gestion de fichiers, jeux, etc.) 
» | maneïte de jeux 
1 tapis souris 


et le BASIC OMIKRON 


LTIMA 


72/74 Rue de Paris Place du Capitole 
59000 LILLE 35, rue du Taur 
Tél. 20 42 09 09 31000 TOULOUSE 


Fax: 20 57 09 29 
do gare 


Tél. 62 27 04 37 
Fax: 62 27 10 97 


520 STE à1Mo 


Unité centrale + 2 
barrettes SIM pour 
extension à IMo 


2990 F 


Prix fantasliqu 
extensions! consultez-nous 


——— — 


ATARI STF 


giciels (traitement de texte, dessin, 


sr toutes nos 


5208STF -> 2890F 
520 STF étendu IMo 
— 3490OF 
1040 STF -> 3990F 


Le basic le plus rapide au monde sur ATARI 











Super Promo 


P ériphériques 


Imprimantes 
STAR LCIO 1690F 
STAR LCIO couleur 2490F 
STAR LC24-10 2990F 
EE Seikosha 1290F 


Scanners 
= Handy Scanner type 10 2690F 
Scanner IX 12F 15250F 










Tout achat d'un MÉGA STA 
avec moniteur monochrome 
: à 14500OF vous offre une 
remise exceptionnelle de 50% Bi 





PORTFOLIO 1990 E 






PORTFOLIO + INTERFACE _ 
PARALLELE 2290 


sur le logiciel de votre choix: 
(° pour un logiciel « 50O0OF) 












Lecteurs 










[15 ’offre É * Lecteur externe 31/2  990OF 
SOURIS ÉMULATEURS Lecteur externe 5°1/4  169OF 
PA O. Souris ATARI 390F f DCUL ITS 

Souris ANCO 330F £ Disque dur ATARI 

2 éj SUN STS 20r D à Emulateur PC oond 

” Méga SI, moniteur monochrome, 4 F4 Souris BMC infra-rouge 89OF ÉF Li] PC DITTO || 2690OF P 
Disque dur 30 Mo, logiciel de traitement [Cable souris 15OF | SUPERCHARGER 2690F Nous consulter 
de texte, logiciel de mise en page, | Track Ball 495F 1 PC SPEED 2490F FT 










formation de 2 journées, maintenance E 
sur site gratuite 1 an 


Livré avec le PORTFOLIO AraRI 
35461 F ttc 


Votre ATARI 
à 16 Mhz 
avec HYPERCACHE 
2990F 


PC DITIO | 590F | 







Tous les cables disponibles 
en nos agences 








Autre Émulateur 
SPECTRE GCR 





(soit 29900 F ht) 4480F 
























DISQUETTES 3”1/2 
Double face 
double densité 


Facilités de paiement en 
plusieurs mois sans intérêt, cédit 
Cetelem, carie bleue, carte 


ATARI PC 


avec disque 3OMo (AT 8Mhz) 


L'EXPORT ON 
CONNAIT! 



















Aurore, Legsin 
L ABC 286/30H 8990F b g EXPEDITION RAPIDE 6F s) 0 
\ ABC 286/30HM 9990F ° PRIX SPÉCIAUX A NOS AMIS DES 
. ABC 286/30HC 11990F | Remise spéciale étudiants. DOM TOM 


£ avec disque 60 Mo (AT à 16 Mhz) 
ABC 286/60H 17731F 
avec corfourche amovible 44Mo 

(AT à léMhz) 
ABC 286/44R 


+ enseignants, comités Fe 
d'entreprise, écoles, universités, 
militaires... 





JOURNÉE SPÉCIALE INFORMATIQUE MUSICALE EN NOS MAGASINS 
DE LILLE ET DE TOULOUSE LE SAMEDI 


VENEZ DÉCOUVRIR LES 
MIDISONG 


20103F 








\'AL ie A: 





A VOTRE SANTE! 


Le pilotage des appareils médicaux 


Les logiciels capables de piloter des appareils médicaux font leur apparition 
timide dans le monde de l'Atari ST. 


éjà deux produits d’excel- 
lente qualité sont disponi- 
bles: 
- Uromedic, logiciel dédié à l’ex- 
ploration cystomamnométrique, 
- Myomax, logiciel dédié à la 
rééducation fonctionnelle. 
Ces deux produits, développés 
et diffusés par la société Elec- 
tromed, sont bourrés d’idées et 
possèdent une esthétique irré- 
prochable. 


Uromedic 


Uromedic est en fait un véritable 
appareil médical conçu pour 
l'exploration fonctionnelle en 
urologie, gynécologie, gastro- 
entérologie ou en rééducation 
fonctionnelle. 

Il est composé: 

- d’un Atari Mega ST 4,d’un dis- 
que dur 30 Mo, d’un moniteur 
monochrome et d’un moniteur 
couleur Nec multysync, 

- d’une imprimante laser Atari, 

- d’une unité «Patient» d’explo- 
ration vésicale comprenant les 
sondes ainsi que les capteurs de 
pression et d’électromyogramme 
associés (des sondes oesopha- 
giennes peuvent être adaptées 
pour des examens de gastro- 
entérologie). 

L'unité «Patients est reliée par 
un flexible à un chassis mobile 
(sur lequel sont montés l’ordina- 
teur, les deux moniteurs et l’im- 
primante) pour permettr au pra- 
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ticien de placer le matériel d’exa- 
men près du patient sans avoir à 
déplacer le reste de l’ensemble. 
Le principe d’Uromedic est rela- 
tivement simple: aux sondes 
médicales (vésicale et rectale) 
sont associés des capteurs de 
pression. La pose des sondes 
amène ces capteurs près des zo- 
nes à explorer. Sur place, ces 
capteurs vont envoyer à l’ordina- 
teur la valeur de la pression loca- 
le en continu. Une carte électro- 
nique gérée par le programme va 
permettre d'interroger» ces cap- 
teurs au cours de l'examen et en 
final de réaliser un graphe de 
l'examen. 

Ce graphe comportant plusieurs 
courbes, apparaît sur l'écran 
couleur haute définition qui est 
géré en parallèle avec le moni- 
teur monochrome du ST grâce à 
une autre carte électronique. Le 
praticien peut donc consulter ce 





Bureau RARE 
CYSTOMANOMETR IE 
CYSTOMANOMETRIE + DEB1T BaÛ 
DEBI TMETRIE 

CYSTOMANOMETRIE + DEBIT 
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graphe en cours de réalisation 
en même temps quil modifie 
certains paramètres de l’examen 
à laide du programme (ou de 
l'appareil de mesure car une 
grande partie des commandes 
sont doublées). 

Différents paramètres peuvent 
être étudiés en fonction des son- 
des posées et de la place des cap- 
teurs. Dans le cas d’une explora- 
tion vésicale, par exemple, on 
peut enregistrer: 

- la capacité vésicale, 

- la pression intra-vésicale, 

- la pression abdominale (qui 
sert de témoin et est déduite des 
autres pressions étudiées), 

- la tonicité du sphincter urétral. 
Chaque paramètre enregistré 
donne une courbe de couleur 
différente. Les courbes appa- 
raîssent superposées sur l'écran 
couleur et défilent au fur et à 
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données. Il est possible de suivre 
ainsi la réponse de la vessie du 
patient suite à une perfusion 
programmée par l'appareil 
(contrôlable en débit et en volu- 
me) et de mettre en évidence 
une hypertonie ou une hypoto- 
nie vésicale, un résidu mic- 
tionnel anormal où la transmis- 
sion de la pression abdominale à 
la vessie. 

Les courbes des examens sont 
sauvées sur le disque dur avec le 
dossier du patient. Elles sont 
rappelables et éditables à n’im- 
porte quel moment. Un module 
de calcul permet d'effectuer cer- 
taines opérations pendant ou 
après l'examen. On peut ainsi 
mesurer l’amplitude des contrac- 
tions, le volume vésical, le rési- 
du mictionnel, la résistance du 
sphincter à l'écoulement ainsi 
que le temps, la fréquence et la 
longueur des ondes du péristal- 
tisme intestinal (donnés par les 
capteurs de la sonde rectale). 

Les courbes obtenues peuvent 
être annotées grâce à un glossai- 
re d'évènements complètement 
modifiable par le praticien. Ces 
«phrases-évènements» peuvent 
être des notes marquant la pré- 
sence de phénomènes particu- 
liers comme des artefacts, des 
résultats importants, des notes 
personnelles. Une fois choisie la 
phrase décrivant l'événement, 
Putilisateur peut la placer n’im- 
porte où sur l'écran affichant 
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l'enregistrement de l'examen. 
Ces courbes étant sauvées avec 
le fichier patient et prenant 
beaucoup de place, il est prévu 
de pouvoir les tronquer. Un en- 
semble d'outils «couper/coller/ 
effacer permet de ne conserver 
que les parties de courbes 
intéressant le praticien ou d’éli- 
miner celles provenant d’un ar- 
tefact. L'enregistrement de l’exa- 
men ainsi annoté peut être im- 
primé en plusieurs exemplaires 
par l'imprimante laser Atari ce 
qui permet au praticien de con- 
server la totalité de l'examen sur 
support papier ou d’en commu- 
niquer un double à un confrère. 
Un en-tête paramétrable, im- 
primé sur chaque graphe per- 
met de marquer les résultats au 
nom de la clinique dans laquelle 
ils ont été réalisés. 

Les différents calculs effectués, 
pendant ou après l'examen, sont 
sauvés sur le disque dur sous un 
format compatible avec Super- 
base, lequel est fourni avec Uro- 
medic. On peut donc traiter 
l’ensemble «pa- 
tients» et «examens» sous cette 


des données 


base de données extrêmement 
puissante. 

D'autre part, il est possible de 
reprendre ces mêmes résultats et 
de les retravailler sous Le Rédac- 
teur, fourni avec l’ensemble et 
interfacé avec le programme. 
L'ensemble du système est confi- 
gurable et il est possible grâce à 
deux programmes séparés de 
modifier le programme princi- 


pal. 
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Le premier, «EXAMEN.PRG», per- 
met de créer des protocoles 
d'examen spécifique prenant en 
compte les sondes placées, les 
capteurs utilisés, les paramètres 
d'enregistrement et de remplis- 
sage de la vessie de même que 
les calculs et les indications (vo- 
lume perfusé, appréciation du 
besoin de miction en fonction 
du volume vésical, par exemple) 
devant être effectués automati- 
quement. 

Ces protocoles sont sauvegardés 
et rajoutés dans le menu du pro- 
gramme principal (on peut en 
créer au maximum 17). 

Le deuxième, «VOIE PRG; sert à 
configurer les voies d’acquisi- 
tion de données gérées par l’ap- 
pareil (au maximum huit). 
Grâce à lui, on peut choisir le 
type de renseignements que la 
voie véhiculera (pression, volu- 
me ou EMG), la couleur et la 
position de la courbe enregistrée 
à l'écran, la sensibilité de l’échel- 
le, la présence ou non d’un indi- 
cateur numérique indicant en 
continu la valeur transmise par 
le capteur. 

Un dernier programme, «AUTO- 
TEST.PRG», permet de vérifier 
que l’ensemble du matériel fonc- 
tionne parfaitement lors de la 
mise sous tension. 


Comme on peut le voir, rien 
n'est laissé au hasard. C’est donc 
un ensemble très complet que la 
société Electromed propose 
aux praticiens pour un Prix, 
somme toute, très raisonnable. 


Myomax 


Dans un autre domaine et dans 
une autre gamme de prix, la so- 
ciété Electromed propose Myo- 
max. Cet ensemble se compose 
d'un 520 ST, d’un moniteur 
couleur, d’un boitier d’acquisi- 
tion de données (deux voies: 
pression et EMG ou deux 
EMG) et d’un logiciel gérant le 
tout. Le but de ce produit est de 
faciliter la rééducation musculai- 
re, épreuve pénible, longue et 
peu motivante. 

Là encore, le principe est sim- 
ple: dans une séance de rééduca- 
tion pilotée par Myomax, des 
électrodes d’'EMG sont placées 
sur le muscle à rééduquer et re- 
liées au ST par le boitier d’ac- 
quisition. L’électrode permet de 
suivre, sous la forme d’une cour- 
be se dessinant à l'écran, l’acti- 
vité du muscle concerné au 
cours de la séance. Le patient 
peut ainsi prendre conscience de 
l’activité de ce muscle et est 
mieux à même de le contrôler. 
Ce principe est connu sous le 
nom de «biofeedback». 

Une série d’épreuves ludiques 
peut alors être imposée au pa- 
tient. 

Celui-ci devra, en contractant et 
en relachant ce muscle, passer 
sur l’écran une suite d’obstacles 
que le praticien aura dessiné et 
sauvegardé grâce à l'éditeur gra- 
phique du programme Ces 
obstacles pourront être de natu- 


re diverse (pentes de degrés va- 
riables, marches d’escalier, cer- 
cles, etc.) en fonction du type 
de rééducation envisagé. Afin de 
conserver la concentration du 
patient, les épreuves peuvent 
être variées: par exemple, en 
contractant un muscle, il devra 
faire monter un ascenseur assez 
haut pour qu’une voiture puisse 
passer un gouffre. Dans un autre 
cas, ces contractions lui per- 
mettront de reconstituer un 
puzzle à l'écran (la vitesse de re- 
constitution de l’image étant 
fonction de la qualité et de la 
quantité des contractions). A la 
fin de la séance, un histogramme 
retrace l’activité musculaire du 
patient et permet au praticien 
de vérifier l’assiduité de celui-ci. 
Pour suivre l’évolution de état 
du patient, il est possible de pa- 
ramétrer l'appareil. On peut 
donc modifier la durée d’une 


séance (de une minute à une: 


heure), la force de contraction 
minimale ainsi que les temps (de 
quatre à cent secondes) de 
contraction et de relaxation 
musculaire demandés au pa- 
tient. 4 

Comme on peut le voir, ce pro- 
duit apporte un véritable plus 
dans la rééducation en permet- 
tant au patient de prendre con- 
science de la contraction et du 
relachement de ses muscles ma- 
lades et surtout en le motivant 
lors des séances de rééducation. 
François Lejoyeux El 
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DOSSIER TABLEURS 


Les magiciens des nombres 


Il y a dix ans, apparaissait le premier tableur: Visicalc. Ce simple programme 
allait à lui seul crédibiliser la micro-informatique aux yeux des responsables 
informatiques. En apportant aux cadres et responsables financiers une autonomie 
nouvelle de travail, il a considérablement accru leur productivité. 


util de gestion, de simula- 
O:. et d'analyse, le ta- 
bleur est la clé de voûte de tout 
ensemble bureautique. Le ST, 
ordinateur de bureautique par 
excellence, propose aujourd’hui 
une offre importante dans ce 
domaine. Pourtant, qualitative- 
ment, les tableurs ST n’ont pas 
la réputation qu’ils méritent et 
sont souvent boudés par les pro- 
Avec l'apparition 
récente de deux nouveaux logi- 
ciels de «haut vol» (Becker Calc 
et K-Spread 4), nous avons voulu 
savoir ce qu'il en était réelle- 


fessionnels. 


ment. D'où ce dossier. 

Lorsque vous désirez établir le 
budget (de votre foyer ou de 
votre entreprise), analyser des 
chiffres ou étudier un plan d’in- 
vestissement, vous dessinez ins- 
tinctivement un tableau en pla- 
çant vos nombres sous forme de 
colonnes et de lignes. Après cet- 
te opération d'écriture, vous ef- 
fectuez l'addition des colonnes, 
calculez la moyenne et reportez 
les résultats au bas de la page. 
Mais, si vous désirez modifier 
une des valeurs, vous allez, dans 
un premier temps, faire des ratu- 
res, puis ressortir la calculatrice 
et recommencer tous les calculs! 
Le tableur est un outil informa- 
tique qui vous permet d'éviter à 
la fois les ratures et la calculette, 
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pour automatiser tous les cal- 
culs. 


La feuille de calcul 


Les tableurs se présentent tou- 
jours sous la forme d’un vaste 
tableau (une matrice de cases 
disposées en colonne et lignes 
numérotées). Chaque case ap- 
pelée «cellule» est référencée par 
des coordonnées comme pour 
un mot croisé ou une bataille 
navale. Une cellule peut con- 
tenir un texte (pour y inscrire 
des commentaires ou des libél- 
lés), un nombre, une formule de 
calcul (c’est là que réside toute la 
puissance du tableur). Chaque 
formule consiste en une ex- 
pression mathématique incluant 
les références (les coordonnées) 
aux cases contenant les données 
du calcul. En effet, les calculs ne 
sont pas effectués sur les chiffres 
mais sur le contenu des cellules. 
Si on en modifie le contenu, le 
tableur lance automatiquement 
le recalcul de la feuille afin de 
réajuster les résultats. 

Prenons un exemple simple: 





La cellule Ai contient la va- 


leur 18. La cellule A2 contient 
la valeur 32. La case A3 affi- 
che 50, c’est-à-dire la valeur de la 
somme Al et A2. En fait, nous 
n'avons pas entré en case A3 la 


Coordonnés de la cellule 


R:T chier Edition 





valeur 50, mais la formule 
«=SOMME (A1 : AZ }». Le tableur ef- 
fectue immédiatement et auto- 
matiquement le calcul. Si nous 
modifions la valeur A1 et si 
nous entrons «3», le tableur, 
sans autre manipulation de 
notre part, affichera «35» en case 
A3. Les calculs peuvent ainsi 
porter sur plusieurs cellules. Par 


exemple, MOY(A1:ES) portera 
sur les 25 cellules comprises 
entre Al et E5. 

Le changement d’une cellule se 
répercute à l’ensemble du ta- 





élection Format Calcu 


bleau. L'intérêt d’une telle possi- 
bilité est évident; en changeant 
certains paramètres, on peut fa- 


cilement tester différentes hy- 
pothèses. Il devient facile d’ef- 
fectuer des simulations et par 
exemple, de prévoir vos revenus 
en fonction des circonstances: 
augmentation des ventes, chute 
des actions, retard des livraisons. 
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Uptions Ecran 


Le tableur vous permet ainsi 
d'effectuer instantanément des 
tâches qui vous auraient pris des 
heures avec une calculatrice. 


Les fonctions 
des tableurs 


Les tableurs manipulent des 
nombres avec lesquels ils peu- 
vent effectuer des opérations 
arithmétiques traditionnelles. 

Mais pour répondre à toutes les 
utilisations, ils disposent égale- 
ment d’un nombre important 
de fonctions immédiatement ac- 
cessibles. Le nombre et la variété 
de ces fonctions dépendent du 
tableur. On trouve des fonc- 
tions mathématiques (logarith- 
mes, racines carrées), trigonomé- 
triques (sinus, cosinus, tan, atan, 
acos, etc,.), statistiques (moyen- 
ne, variance, min, max, etc,.), fi- 
nancières (amortisse- 
ment, taux, etc,.), lo- 
giques (if, différent, 
égal, etc,.), de tris. 

En plus des nombres 
et des formules, on 
peut aussi entrer du 
texte dans les cellules. 
Ce texte a essentielle- 
ment un rôle de fini- 
tion. Il permet de 
mettre des commen- 
taires, des libellés, 
des conclusions. Les 
tableurs possè- dent 
généralement des 
fonctions de manipu- 
lation de chaînes de 
caractères (texte), et 
de gestion de fi 
chiers. Dans ce der- 
nier cas, le tableau 





est considéré comme 
un fichier où les colonnes sont 
les enregistrements et les cellules 
sont les champs. 
Certains ont une fonction ITE- 
RATION. Elle permet d’effec- 
tuer automatiquement plusieurs 
essais de calcul jusqu’à l’obten- 
tion du résultat désiré (par ex- 
emple, pour étudier un investis- 
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sement et voir dans quelle con- 
dition de temps ou de pourcen- 
tage, il sera le plus rentable). 


Les macros 


Dans certaines situations, il de- 
vient vite souhaitable d’automa- 
tiser toute une succession de ma- 
nipulations identiques et répéti- 
tives. Il serait alors utile d’asso- 
cier à une touche du clavier tou- 
te une série d'opérations fré- 
quemment utilisées. Les «ma- 
cros» consistent à rassembler en 
une seule commande toute une 
série de commandes. On y ga- 
gne ainsi en temps ét en sou- 
plesse. Parfois les macros peu- 
vent s'appeler entre-ellés ou s’ap- 
peler elles-mêmes. On arrive 
alors à un mini langage de pro- 
grammation permettant de créer 
une réelle application qui trans- 
forme votre tableur en une véri- 
table comptabilité adaptée à 
votre société. 


Les liens 


Il peut être nécessaire de créer 
des liens entre les tableaux afin 
de récupérer les données (ou 
résultats) d’un tableau sous un 
autre. Imaginons une société 
constituée de plusieurs établisse- 
ments. Chacun d’eux effectue 
son budget indépendamment, 
chaque établissement possédant 
son propre tableau (et tableur). 
Lors du bilan de fin d'année, le 
service financier de la maison 
mère récupère les tableaux de 
chaque établissement et consi- 
gne les résultats dans une feuille 
terminale afin d'effectuer le bi- 
lan de la société. 

Chaque tableur a sa propre 
méthode de récupération. Pour 
certains, il est nécessaire d’ex- 
porter les totaux de chaque ta- 
bleau et les importer dans le ta- 
bleau de consolidation. Ceux 
qui possèdent des fonctions de 
gestion de fichiers peuvent y ex- 
traire directement les cellules 


intéressantes, ce qui évite de pas- 
ser par des fichiers d’importa- 
tion/exportation supplémentai- 
res et de créer des sources d’er- 
reur de manipulation. D’autres 
enfin, peuvent créer de véri- 
tables «liens» dynamiques entre 
plusieurs feuilles chargées en 
mémoire. Les cases sont adres- 
sées par leur numéro de colon- 
ne, leur numéro de ligne et leur 
nom de feuille (par exemple 
ITAB! A1 adresse la case A1 de la 
feuille nommée TAB). 


Les grapheurs 


Aujourd’hui, tout bon tableur 
se doit d'intégrer un grapheur 
apte à traduire graphiquement 
les données du tableau. La re- 
présentation graphique facilite 
souvent l'analyse des données et 
se révèle bien plus parlante 
qu’une succession de nombres. 
Cette partie purement graphi- 
que est soit directement intégrée 
dans le tableur, soit se présente 
sous forme d’un programme 
indépendant parfois vendu sépa- 
rément. 


Utilisation 
des tableurs 


Les tableurs sont avant tout des 
instruments de manipulation 
d’une grande quantité de nom- 
bres. Ce sont d’excellents outils 
de gestion, de simulation des in- 
vestissements et d'analyse de 
données. 

Dans le cadre de l’entreprise, ils 
permettent la création d’une 
véritable comptabilité adaptée à 
la société Mais leurs applica- 
tions ne se limitent pas au seul 
domaine de la gestion et s’éten- 
dent à tous les domaines dans 
lesquels il y a manipulation de 
chiffres et de statistiques. 

Dans le cadre familial, ils peu- 
vent être utilisés pour la gestion 
du foyer et de son budget. Il est 
toujours intéressant de visualiser 
graphiquement la part des 





dépenses attribuées à la voiture 
ou au restaurant! Je vous 
conseille vivement de vous 
référer au dossier Gestion Fami- 
liale du n°7 d’Atari Magazine 
(décembre 89). Vous y appren- 
drez comment créer votre pro- 
pre gestion avec un tableur! 


Les tableurs sur ST 


Deux puissants tableurs ont fait 
leur apparition au mois de 
mars: il s’agit de K-Spread 4 
(Arobace) et BeckerCad (Micro 
Application). Vous trouverez ci- 
après les détails des tests de ces 
deux logiciels ainsi qu’un des- 
criptif rapide de tableurs plus 
anciens dont nous avons eu l’oc- 
casion de parler: Calcomat2+ 
(Micro Application), Graal 
Calc (Profil), LDW Power (Up- 
grade Editions). A la fin de ce 
dossier, vous trouverez des 
conseils pratiques pour choisir 
le bon tableur (c’est-à-dire celui 
adapté à vos besoins et à vos fi- 
nances), ainsi qu’une succession 
de tableaux comparatifs immé- 
diatement applicables qui cons- 
tituent une véritable aide à la 
décision dans le choix du ta- 
bleur. 

Il existe de bons tableurs sur ST, 
puissants et conviviaux, pour 
une utilisation familiale ou pro- 
fessionnelle, même s'ils restent 
assez conventionnels. Il manque 
encore au ST l’Exce/ (Microsoft) 
ou le Wingz (Informix) qu'il 
mérite. Pourtant, K-Spread 4 et 
BeckerCalc ne sont pas loin de 
ces produits Mac considérés 
comme la crème des tableurs 
tous ordinateurs confondus. De 
plus, est-il bien raisonnable de 
dépenser 5 000 F (prix de 
Wingz) pour un tableur surpuis- 
sant dont on n’utilisera guère 
plus de 10% du potentiel? 

Loïc Duval # 
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Calcomat, LDW Power, Graal Calc & C° 


Est-il bien utile de présenter ces tableurs? La majorité d'entre eux existent 
à la fois en version ST et en version compatible PC. C'est le cas de Calcomat, 
de Graal Calc et, d’une certaine façon de LDW Power, puisque ce dernier est un 
clône du tableur le plus vendu dans l'univers PC. 


résents sur le marché de- 
P puis plusieurs mois (voire 
des années), nous avons déjà eu 
l'occasion de le tester. Mème 
s’ils ne font pas partie des nou- 
veautés, ce n’est pas une raison 
pour les jetter aux oubliettes. 


Calcomat 2 + 


Calcomat est le tableur ST le 
plus connu en France, et c’est 
aussi un des plus anciens. Il en 
est aujourd’hui à la version 8.04. 
Simple et d’un prix très accessi- 
ble, il connaît un succès mérité. 
Conçu par un français, il reste 
orienté vers la bureautique fami- 
liale et semi-professionnelle. Il a 
l'avantage de pouvoir fonction- 
ner efficacement sur un 520 ST. 
Chaque feuille de calcul com- 
prend 65 535 lignes et autant de 
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RER 


colonnes. Un seul document af- 
fichable à l’écran. Environ 80 
fonctions mathématiques, trigo- 
nométriques, logiques, statisti- 
ques ou systèmes sont présentes. 
Un grand nombre de représenta- 
tions sont possibles pour vos 
données (entier, décimal, pour- 
centage, scientifique, semi-gra- 
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phique, heure, date, monétaire). 
La précision pour les nombres 
décimaux est de 16 décimales 
maximum. 

Le recalcul se fait automatique- 
ment ou sur demande. L’afficha- 
ge de la fenêtre est entièrement 
paramétrable (débordement des 
cellules, séparation des cellules, 
affichage des valeurs nulles, cel- 
lules texte en grisé, cellules nu- 
mériques en grisé, trois tailles de 
caractères, affichage par valeur 
ou par formule). Le calcul itéra- 
tif (avec contrôle sur le nombre 
d’itération) est possible. Son uti- 
lisation est amplement basée sur 
la souris, aussi bien pour la ma- 
nipulation des blocs que pour la 
modification de la taille des co- 
lonnes. Une calculatrice est ac- 
cessible en permanence. 
Calcomat 2+ inclus une option 


macro, certes, un peu simpliste, 
mais suffisante dans la plupart 
des cas. Les macros sont limitées 
à 128 caractères mais peuvent 
s’imbriquer sur 20 niveaux. On 
regrettera l’absence d’un mode 
d’apprentissage automatique. 

Il intègre une fonction de tri as- 
sez complète et permet de créer 
des masques de saisie. 

Le grapheur intégré constitue in- 
contestablement le point fort du- 
logiciel. Huit types de graphi- 
ques sont proposés: barres, cu- 
muls, manhattan, camemberts, 
surfaces, secteurs; le tout en 2D 
ou 3D. Vous pouvez naturelle 
ment ajouter des légendes, des 
titres, choisir les styles de vos ca- 
ractères, leur orientation. 
Calcomat offre une possibilité 
très intéressante pour la simula- 
tion numérique: il est permis de 
modifier les graphiques directe- 
ment avec.la souris (et donc de 
changer la valeur correspondan- 
te dans la feuille de calcul). 
Calcomat peut échanger des 
données avec des autres logiciels 
de Micro Application dont Da- 
tamat, Superbase et Beckerlext. 
Calcomat se révèle être un pro- 
duit simple d'utilisation, fiable 
et convivial. Son module graphi- 
que et son prix très accessible 
constituent ses deux atouts prin- 
cipaux. Il sera amplement suf- 
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fisant pour la plupart de vos ap- 
plications courantes. 


MICRO APPLICATION 
LE 





Graal Calc/Graal 
Graf 


Testé dans le n°8 d’Atari Maga- 
zine, Graal Calc est un tableur 
entièrement GEM ex- 
ploitant les capacités graphiques 
de GDOS à l'impression. Sa 
convivialité est sans équivalent 
sur ST'et il possède une option 
de liens entre feuilles très 
puissante. Tout se fait à la sou- 
ris: sélection des blocs, taille des 
colonnes, etc,. Le programme de 
Profil gère des feuilles de calcul 
de 8 192 lignes sur 256 colon- 
nes. Pour chaque cellule, on 
peut définir un style, un aligne- 
ment et une protection. Il re- 
connaît automatiquement le ty- 
pe des données lors de la saisie: 
nombres, dates, formules ou tex- 
te. Graal Calc peut ouvrir si- 
multanément 25 documents en 


sous 


mémoire, même sil n’en visua- 
lise que 6 simultanément. La 
véritable force du produit réside 
dans sa gestion des liens dyna- 
miques entre les feuilles en 
mémoire. Les liens sont établis 
en spécifiant dans les formules, 
le nom du tableau devant cha- 
que bloc de cellules. Toute mo- 
dification d’une feuille entraîne 
le recalcul des feuilles qui lui 


sont liées. Dans la majorité des 






Dm [ls 
Bears SES 









æ Canale) 


ATARI MAGAZINE N°12- MAI 1990 


G-CALC Fichier Edition Sélection Format Calcul Options Ecran 
L_|F817+017+D17 | 
INBOBOUKIN FICHE His 
RTE FRERE SEEN 
#7 


G-GRAF Fichier Edition Format Type Üptions Courbes 


TE HSE OR 


La 
89 
70 
al 
50 
40 
El 
20 
10 

Li} 


cas, on utilise toujours les 
mêmes feuilles, à compléter 
quotidiennement. Dans ce cas, 
Graal Calc vous simplifie la vie 
par une option permettant de 
reprendre une session de travail 
arrêtée précédemment, option 
appréciable, puisque le program- 
me effectue automatiquement le 
chargement de toutes les feuilles 
liées. 

Une importante collection de 
fonctions de calcul (trigono- 
métriques, mathématiques, sta- 
tistiques, financières) et une 
fonction de tris multicritères 
Gusqu’à 3) sont disponibles. 
Autre option importante: on 
peut définir si le calcul devra 
être effectué selon l'affichage ou 
selon les valeurs réelles. 

Le manuel est réussi et prend en 
main le néophyte qui découvre 
en quelques minutes l’utilisation 
d’un tableur et les fonctionna- 
lités de Graal Calc. L'impression 
des tableaux peut être effectuée 
en mode TEXTE ou en mode 
GRAPHIQUE. Dans ce der- 
nier mode, le quadrillage est im- 
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primé et l’utilisateur choisi la 
police de caractères désirée (ainsi 
que la taille). On reprochera à ce 
tableur l’absence de macros, une 
certaine lenteur des affichages et 
une gestion étrange du pavé 
numérique. 

Graal Calc n’intègre pas d’origi- 
ne de grapheur (et c’est peut-être 
R son plus gros défaut). Graal 
Graph qui offre de nombreuses 
représentations 2D (courbes, 
histogrammes, secteurs, x/y) est 
vendu séparément. On peut en- 
richir le graphique par des légen- 
des, des titres et des commentai- 
res auxquels on associe éventuel- 
lement une flèche vers une par- 





tie du graphique. La superposi- 
tion de graphiques de différents 
types (histo ét courbes par ex- 
emple) est autorisée. Enfin, il est 
possible de générer des graphi- 
ques à partir d'équations ma- 
thématiques en coordonnées 
cartésiennes ou polaires, para- 
métriques ou non. Graal Graph 
est un excellent produit, com- 
plétant à la perfection Graal 
Calc et dont on ne pourra que 
regretter l'absence de visualisa- 
tion 3D. 

Signalons pour terminer que les 
deux logiciels produisent des fi- 
chiers GEM directement im- 
portables dans un logiciel de 
mise en page par exemple. 

Les deux produits se distinguent 
par leur très grande simplicité 
d'utilisation. Ils constituent in- 
contestablement deux produits 
idéaux pour les débutants (et 
pour le marché semi-profes- 
sionnel). Leur prix est un peu 


trop élevé, comparé à celui de 
leurs concurrents, ce qui peut 
détourner l'acheteur vers une 
autre solution. Mais, les deux 
produits constituent un excel- 
lent «kit » de démarrage. 





LDW Power 


Considéré jusqu’à aujourd’hui 
comme le plus puissant des ta- 
bleurs ST, ZDW Power tien- 
dra-t-il face à la redoutable con- 
currence des deux nouveaux: 
K-Spread 4 et Becker Calc? Il a 
pour lui un atout important qui 
tient dans le qualificatif suivant: 
«Compatible Lotus 1.2.3», le ta- 
bleur le plus répandu dans le 
monde, un véritable standard, 
LDW Power est capable de 
récupérer non seulement les 
feuilles, mais également toutes 
les applications et macros déve- 
loppées pour le tableur vedette 
du monde PC. Signalons que 
LDW Power n'est compatible 
qu'avec la version 2.0 de Lo- 
tus 1.2.3. et ne supporte malheu- 
reusement pas les nouveautés 
des récentes versions 2.2 et 3.0. 

LDW Power est un produit con- 
vivial grâce au GEM (qu'il ex- 
ploite fortement) et à son modu- 
le d’aide à l'écran accessible à 
tout moment. Pourtant, son er- 
gonomie est douteuse, avec no- 
tamment une organisation des 
menus très particulière et très 
déroutante pour ceux qui sont 
habitués à GEM. En revanche, 
les utilisateurs de Lotus 1.2.3. ne 
seront pas perdus, tout ayant été 
fait pour que ces derniers re- 
trouvent immédiatement leurs 
habitudes. Son interface pour la 
sélection des commandes est as- 
sez originale. On peut entrer les 
commandes au clavier en les 
précédant d’un «/# (comme sous 
Lotus) ou utiliser la souris pour 
sélectionner la fonction désirée. 
LDW Power est mono-docu- 
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ment. La taille des feuilles de 


calcul est limitée à 8 192 lignes 
par 256 colonnes. 300 comman- 
des, une centaine de fonctions 
(y compris des fonctions de 
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gestion de fichier) et 18 formats 
dé cellules sont présents. L'op- 
tion TRANSFERT/ASSOCIE 
autorise la création de liens 
entre une feuille active et 
d’autres, stockées sur disque. El- 
le permet au tableur d’accéder 
directement aux données d’au- 
tres feuilles, option capitale au 
moment des consolidations de 
compte ou de l'établissement du 
bilan de fin d’année! Les macros 
instructions sont présentes. El- 
les peuvent être entrées au cla- 
vier, mais LDW Power est égale- 
ment doté d’un mode ENRE- 
GISTREMENT où le program- 
me convertit toutes vos actions 
souris en instructions que l’on 
pourra rejouer ou modifier. 

Par leur puissance, les macros 
fonctions s’apparentent à un lan- 
gage de programmation et per- 
mettent la réalisation d’applica- 
tions adaptées à son entreprise. 
LDW Power intègre une fonc- 
tion grapheur pour la représen- 
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graphique de vos 
Cinq représentations 


tation 

données. 
sont présentes: courbes, histo- 
grammes simples et cumulés, 
X/Y, et camemberts. Tout est 
en 2D, mais il est 
possible de définir 
des titres, des légen- 


des, l'échelle. 
L'impression des 
graphes s'effectue 


via GDOS. Un 
programme  sup- 
plémentaire SIDe- 
way permet d’im- 
primer les tableaux 
en longueur, mais 
il n’est toutefois pas compatible 
avec la laser Atari. 

Puissant, fiable et rapide, LDW 
Power est un tableur très profes- 
sionnel qui présente. peu 
d'intérêt pour une utilisation fa- 
miliale, mais satisfera tous les be- 
soins des fees 


LDW Power 
Distribué ; par 


UPGRADE EDITIONS 
Prix: 1490F. 





Le Gestionnaire 


Le Gestionnaire de Logisoft 
n’est pas un tableur ordinaire. Il 
permet la réalisation de docu- 
ments dédiés à la gestion quoti- 
dienne, mais c’est surtout la par- 
tenaire incontestable de £a 
Gestion Commerciale et du 
Comptable II. Nous reviendrons 
bientôt sur «l'intégrale gestion» 
version Logisoft dans un dos- 
sier spécial. 


Comparer Le Gestionnaire aux 
tableurs traditionnels serait une 
erreur, en raison de sa concep- 
tion symbiotique avec les autres 
logiciels de la gamme Logisoft. 
Aussi, il ne figure pas dans nos 
tests. Toutefois, il était impossi- 
ble d’en faire totalement abstrac- 
tion. En voici ses caractéristi- 
ques principales: 

il affiche jusqu’à sept feuilles de 
calcul en même temps (dont la 
taille peut atteindre 65 000 li- 
gnes et 15 000 colonnes), il est 
entièrement sous Gem, possède 
une bibliothèque de fonctions 
assez complète, des tris mul- 
ticritères, gère des macro-fonc- 
tions, etc,. De ce point de vue 
c’est un tableur. Cependant, il 
n'offre aucune fonction statisti- 
que et financière avancée, ne re- 
calcule pas automatiquement les 
cellules et ne réalise pas de gra- 
phes. De cet autre point de vue, 
ce n’est plus un tableur compa- 
rable à LDW Power, K-Spread 4, 
Becker Calc ou Calcomat. Le 
Gestionnaire est incontestable- 
ment un gestionnaire! C'est-à-di- 
re qu’il permet de réaliser et de 
gérer des documents pour la 
gestion quotidienne. 

Il offre des possibilités que peu 
d’autres tableurs ne possèdent 
comme le mode formulaire, la 
fonction «Francs», etc,. Le mode 
formulaire permet de détermi- 
ner des zones de saisie, qui, ac- 
apparaissent 
Votre feuille de calcul se trans- 
forme alors en un grand masque 


tivées en grisé. 


de saisie où vous passez in- 
différemment d’une zone grisée 
à une autre zone grisée. Quant à 
la fonction «Francs», elle trans- 
forme 78 954,02 en «soixante 
dix huit mille neufs cent cin- 
quante quatre francs et zéro 
Geur centimes». 
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Les oubliés 


L'offre des tableurs sur ST ne se 
limite pas à ces 6 programmes. 


Certains ne sont pas commer- 
cialisés en France ou en langue 
française. D’autres comme Ma- 
sterPlan ou VIP Professional 
(tous deux clones de Lotus 1.2.3) 
sont complètement oubliés de- 
puis la sortie de LDW Power 
(plus performant dans tous les 
domaines). Enfin, nous avons 


volontairement écarté le logiciel 
Scigraph (Synergie) qui n'est 
pas un tableur mais un grapheur 
3D, le plus puissant actuelle- 
ment sur ST. Scigraph a été testé 
dans le n°10 d’Atari Magazine. 
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K-SPREAD 4 





Une débauche de puissance 


K-Spread fut un des tous premiers tableurs du ST. 
Malheureusement, comme tous les logiciels Kuma, 1l n'a jamais connu de véritable 
distribution en France. Il aura donc fallu attendre 1 990 pour qu'une société 
française (Arobace) se décide à importer leurs produits. Le premier d'entre-eux n'est 
autre que le tableur qui «débarque» en version 4. Autant dire que le produit est 
arrivé à maturité et qu’il a fait ses preuves. K-Spread 4 est d’une puissance 

fonctionnelle jamais atteinte par un tableur sur ST. 


ous n'avons pu tester que 

la version anglaise du 
produit, mais celle en français 
devrait être disponible à l'heure 
où vous lirez ces lignes. La do- 
cumentation anglaise est volu- 
mineuse. Elle ne comporte 
pourtant ni tutorial, ni prise en 
main rapide. Elle se contente de 
détailler lensemble des fonc- 
tions et menus, ce qui constitue 
déjà un travail énorme et des 
heures de lecture. Il s’agit en 
réalité de la documentation de la 
version précédente accompagnée 
de nouveautés. Si on en croit 
Arobace, le manuel français ne 
sera pas une simple traduction 
de la documentation anglaise, 
mais une œuvre originale, révi- 
sée et plus accessible aux néo- 


phytes. 


Ergonomie 


K-Spread 4 fait un usage intensif 
du GEM. Si tout peut se faire à 
la souris, les raccourcis clavier 
n’ont cependant pas été oubliés. 
En plus de la traditionnelle bar- 
re de menus et de la feuille de 
calcul, une zone de commandes 
sert à l'entrée des données. Cette 
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zone est également pourvue 
d’une barre de menus (que l’on 
active par un clic). Chaque me- 
nu présente une liste des fonc- 
tions connues de K-Spread. Ain- 
si, la saisie des fonctions se fait 
soit à l’aide de la souris, soit en 
entrant la formule complète au 
clavier. 

Le fait d’avoir ainsi toutes les 
fonctions regroupées dans des 
menus facilite la prise en main 
du produit durant les premiers 
jours. Malgré son incroyable ri- 
chesse, K-Spread reste toujours 
simple à utiliser. 

On trouve également, sur le bu- 
reau, une zone de rappel des 


touches de fonctions, zone qui 
peut être placée n'importe où 
sur l'écran (les utilisateurs de 
grands écrans apprécieront). En- 
fin des icônes permettent de 
simplifier certaines opérations. 
Pour supprimer une cellule ou 
un bloc de cellules, sélectionnez 
avec la souris et jetez le tout à la 
corbeille. Un bloc sélectionné 
peut être copié (ou déplacé) 
dans un autre endroit de la feuil- 
le, simplement en maintenant le 
bouton de la souris et en 
l'amenant dans la case désirée. 
Les «Couper/Coller, devien- 
nent inutiles. 

Si la taille des colonnes est mo- 
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Une feuille de calcul mise en page. 


difiable (à la souris), la hauteur 
des lignes l’est également! 


Au niveau 
cellulaire 


K-Spread possède 3 modes de saï- 
sie: le mode ENTRY efface l’an- 
cienne donnée (si elle existe), le 
mode EDIT permet de modifier 
les données, le mode CEDIT 
permet de déplacer le curseur à 
travers la feuille tout en continu- 
ant l'édition de la cellule. 

Le programme détecte automati- 
quement le type de données sai- 
sies: valeur numérique, texte, 
formule. Il existe 8 façons de re- 
présenter une «valeur»: selon le 
format décimal (on peut définir 
le nombre de chiffres après la 
virgule), en exponentiel (nota- 
tion scientifique), avec le sigle 
«%», sous forme de dates, d’heu- 
res, dans une base numérique 
donnée (octale, hexadécimale) 
comme texte ou sous forme 
cachée (la valeur n’est pas af- 
fichée mais continue d’être pris 
en compte dans les calculs). 

Les références des cellules peu- 
vent être relatives, absolues ou 
mixtes (juste la colonne en réfé- 
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rence relative ou juste la ligne). 
Enfin, on peut accorder à cha- 
que cellule un attribut de pro- 
tection contre toute modifica- 
tion. 


Les capacités 
L. 


La taille d’une feuille de calcul 
peut atteindre au maximum 
8 192 lignes et 256 colonnes. 
Mais en spécifiant le nombre ex- 
act de lignes et de colonnes que 
l'on utilise, le tableur adapte les 
ascenseurs des fenêtres aux di- 
mensions exactes de votre feuil- 
le. Le taille des caractères est pa- 
ramétrable. En sélectionnant un 
petit corps, on affiche à l'écran 
bien plus de lignes que d’ordi- 
naire. La grille de fond peut être 
Ôtée afin d’avoir une vue réelle 
de ce qui sera imprimé. 

On peut ouvrir jusqu'à 7 
fenêtres. Celles-ci sont soit des 
fenêtres de graphiques, soit 
d’autres feuilles de -calcul, soit 


Toutes les fonctions sont accessibles par menus. 


encore une deuxième vue d’une 
même feuille (afin de visualiser 
simultanément différentes par- 
ties d’un gros tableau). 

L'option «fige» une colonne ou 
une ligne permet de Maintenir 
affichée les cellules correspon- 
dantes lors des défilements. Par 
exemple, si vous avez figé la li- 
gne 3, celle-ci restera affichée en 
haut de la feuille même si vous 
êtes en train de travailler sur les 
dernières lignes d’un tableau en 
comportant plusieurs centaines. 
Le re-calcul est automatique ou 
manuel. On peut également 
choisir de ne recalculer qu’une 
zone au lieu de toute la feuille. 
K-Spread autorise les calculs 
itératifs. Le nombre d’itérations 
peut varier de 1 à 50. 

Une option TRACE permet de 
vérifier les cellules qui vont être 
modifiées par le calcul et se 
révèle un outil de debugage im- 
portant. 

Signalons que l'accès des feuilles 
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Définition du format d'une cellule. 
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est vérouillable par mot de pas- 
se. 


Les liens 


K-Spread 4 se révèle particulière- 
ment complet dans ce domaine. 
Ces instructions de gestion de 
fichiers et la fonction COMBI- 
NE permettent de récupérer au- 
tomatiquement les contenus de 
certaines cellules de fichiers sur 
disque et de les intégrer dans la 
feuille active. 

Mais il est également possible de 


Des or ap EX Kanges Print 


ractères, de gestion de base de 
données (semblables à celles de 
Lotus 1.2.3), de tris (avec 2 clés). 
Il existe également des opéra- 
tions de calcul sur les matrices 
et des fonctions de conversion 
d’unités (inches en centimètres, 
gallons en livres, etc.). 

Si ces fonctions ne sont pas suf- 
fisantes, l’utilisateur peut s’en 
créer d’autres, une option qui ne 
doit pas être confondue avec les 
«macros» également présentes. 
Vos fonctions ainsi créées seront 
accessibles à partir d’un menu 
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Le grapheur en action... 


créer des liens dynamiques entre 
les tableaux chargés en mémoi- 
re. Il suffit pour cela de préciser 
devant chaque référence de cel- 
lule, le nom de la feuille à la- 
quelle elle appartient. 

K-Spread est sur ce point le plus 
richement muni des tableurs 
sélectionnés dans ce dossier. La 
présence de ces deux méthodes 
de communication de données 
entre feuilles, permet de résou- 
dre tous les problèmes envisa- 


geables. 


Les fonctions et 
les macros 


KSpread 4 intègre un nombre 
impressionnant de fonctions, 
toutes accessibles à partir de me- 
nus. On trouve des fonctions 
mathématiques, statistiques, fi- 
nancières, trigonométriques, lo- 
giques, de comparaison, de ges- 
tion du temps (date et heure), de 
manipulation des chaînes de ca- 


spécial dédié aux créations de 
Putilisateur. Elles seront ensuite 
stockées dans des fichiers spé- 
ciaux, qui peuvent être rechargés 
quand on le désire. 

Bien entendu, X-Spread autorise 
également la création de macro- 
commandes. Elles sont saisies, 
éditées et stockées dans un ta- 
bleau séparé destiné à ce seul 
usage. Ces macros constituent 
en réalité de véritables petits 
programmes. Etant chaïînables, 
elles permettent la conception 
de véritables applications. Tout 
peut se gérer: les fichiers, la 
feuille et ses cellules, les graphi- 
ques, les entrées claviers, les me- 
nus, la souris, etc, 

Les macros peuvent être saisies 
au clavier comme si on pro- 
grammait. Mais un mode EN- 
REGISTREMENT AUTOMA- 
TIQUE en simplifie considéra- 
blement la création. Il permet 
au tableur de suivre vos manipu- 
lations, de les apprendre, puis de 
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Redéfinition des trames et de leur ordre de succession. 


les «réciter» automatiquement à 
votre demande. 

Pour terminer, signalons que 
K-Spread possède d’origine une 
trentaine de 
pré-programmées permettant la 


macro-fonctions 


gestion des fenêtres, des icônes, 
des impressions graphiques. 


Le grapheur 


K-Spread 4 intègre un grapheur 
exceptionnel! Plusieurs types de 
graphiques sont autorisés: ca- 
memberts, courbes, surfaces, hi- 
stogrammes verticaux ou hori- 
zontaux, normaux ou cumulés. 
Toutes les représentations exis- 
tent en 2D ou en 3D. Seul le 
graphisme «manhattan» manque 
à l'appel. On peut séparer les 
quartiers du camembert, affi- 





cher les données sous forme de 
valeurs ou de pourcentages, ra- 
jouter aux histogrammes des 
courbes de tendance, etc,. 

Enfin, l'utilisateur contrôle tota- 
lement le quadrillage de fond, 


l'échelle, etc. Il peut ajouter des 


textes et des titres en définissant 
la fonte et les attributs. 

Autre qualité de ce grapheur, les 
graphiques sont établis à partir 
de cellules non nécessairement 
contiguës. 

Les légendes sont générées auto- 
matiquement et l’utilisateur les 
positionne où il le désire à l’aide 
de la souris. L'ordre dans lequel 
les tramés de remplissage se 
succèdent est entièrement redéfi- 
nissable par l’utilisateur. Si vous 
désirez personnaliser les trames 
elles-mêmes, un outil intégré 
vous permet de les redessiner. 


Mise en page 
de la feuille 


C’est une des options fonda- 
mentales de ce tableur. Les feuil- 
les peuvent être mises en page 
pour obtenir un aspect visuel at- 


trayant. On peut entourer par 
un cadre (rectangle d'épaisseur 
de trait définissable) une cellule 
ou un groupe de cellules. Les ca- 
ractères des cellules peuvent 
avoir différents styles (gras, itali- 
que) et le fond de la case peut 
éventuellement être tramé. De 
même, la justification du texte à 
l'intèrieur d’une cellule est pa- 
ramétrable aussi bien dans le 
sens vertical (haut, bas, milieu) 
qu’horizontal (au centre, à gau- 
che, à droite). Un logiciel de 
PAO n’en fait pas plus! 

On regrettera cependant l’im- 
possibilité de pouvoir utiliser 
différentes polices de caractères; 
une seule est autorisée. 


Les impressions 


Les qualités graphiques de 
K-Spread se devaient d’être ser- 
vies par une impression irrépro- 
chable. Si le mode CARAC- 
TERE offre une édition rapide 
et satisfaisante (avec prise en 
compte des styles), c'est dans 
l'impression en mode graphique 
que réside tout l’interêt du pro- 
duit. L'impression se faisant via 
GDOS, le résultat imprimé sera 
à la hauteur de ce que vous avez 
conçu sur l'écran! On peut choi- 
sir la police de caractères voulue. 
De plusl’impression peut être 
cffectuée en mode paysage, aussi 
bien avec une imprimante ma- 
tricielle (9 ou 24 aiguilles) 
qu'avec la laser Atari SLM 804. 

Tableaux et graphes sont ex- 
portables au format METAFI- 


FONT: Default SIZE :10 
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Préparation d’une impression graphique. 


LE afin d’être incorporés dans 
des programmes de P.A.O. ou de 
traitements de textes. 


La communication 


K-Spread reconnaît et sait expor- 
ter dans les formats DIF et 
WKS/WK1 (de Lotus 1.2.3). Il 
est possible de lire ou d’écrire 
des fichiers ASCII. 

La seule restriction à ces échan- 
ges se situe, comme toujours, au 
niveau des macros qui ne sont 
pas converties. 

K-Spread 4 est puissant, rapide, 
très riche en fonctionnalités, 
tout en restant convivial. Son 
interface intelligente lui procure 
une excellente ergonomie. Son 
grapheur est réussi et ses fonc- 
tions de «mise en page» des cel- 
lules permettent la réalisation de 
superbes tableaux. On regrettera 
qu’il ne puisse pas, comme Excel 
ou Wingz, intégrer les graphi- 
ques à l’intérieur même des ta- 
bleaux, mais ses fonctions d’ex- 
portation vers un logiciel de 
PAO permettent de contourner 
ce petit manque. En un mot, 
K-Spread 4 est une grande réussi- 
te d’autant que son prix de ven- 
te lui procure le meilleur rap- 
port qualité prix du dossier! 
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Lecteur ATARI Switch Commutateur Video 


200F 


commutateur vidéo Mono/Couleur 





Sortie Audio [type RCA)pour Ampli.Ext. 








CABLE INFORMATIQUE SUR ATARI ET AMIGA 





CABLE ROND AU METRE Cable peritel male 13 Broches male 150.00 
a. quadrupleur de joystick ATARI ST 1 DB25 / 2DB9 150.00 
14 Non Blindé doubleur de joystick ATARI ST 1 15 hd / 2DB9 150.00 
14Blindé Cable minitel PC / ATARI ST/ AMIGA DB25F / DIN 5 Br 95.00 
Cable péritel amiga/ DB23M/ 2 RCA M / 1 peritel male 180.00 
cable en nappe au métre 0.40 le PTS Cable péritel amiga/ DB23F/ 2 RCA M / 1 peritel male 180.00 
14 Conducteur Cable disque dur ATARI DBI9M / DBI9M .70m 120.00 
Cable pour connecter leteur 5”1/4 130.00 


Cable pour connecter leteur 3” 1/2 130.00 






CAP ETES Le 35 F 











Rallonge peritel M/F ATARI ST / AMIGA -  135:00 

41256-12 723 Rallonge peritel M/M ATARI ST / AMIGA 55.00 

SOURIS 3 BOUTONS PEL ES: 145 F Rallonge peritel M/M Croisé 55.00r 
COMPATIBLE Rallonge joystick 1.80m 70.00 
CRETE 0 135 F Rallonge joystick 0.30m 40.00 

ATARI STF / STE 27256 30F Rallonge Moniteur DIN 13 males/ 13 Femmelles 2m 130.00 


Rallonge Moniteur DIN 14 males/ 14 Femelles 2m 100.00 
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Prise ATARI ST 13M Br (moniteur) 20.00 








27512 ÉTA Prise ATARI ST 13 F Cillecteur) 20.00 

Prise ATARI ST 13 F{cordon] 30:00 

Prise ATARI ST 14M Br 20.00 

Prise ATARI ST 14F Ci 20.00 

PROMO KOMELEC SUR LES CABLES Prise ATARI ST 14F Cordon 30.00 
CABLE iMP/PC DAS SET Prise DB9 Male ou Femelle 8.00 
0e 0 00F 40,00 Prise DB23 Male ou Femelle 8.00 
300 m 9500F 78.50 Prise D25 Male ou Femelle 4.00 
5.00 m 129.00 F 110.00 Capot DBI19 Vis longues 8.50 
700 m 170.00 F 144.50 Capot DB23 Vis longues 8.50 
CABLE SERIE Capot DB25 Vis longues 6.80 

1.80 5950 F 38.00 free Boot 100.00 


3.00 96.00 F 79.50 
5,00 13500 F 15.00 
7.00 17500 F 147.15 
10.00 22200 F 185.00 
SUB D PAR] PAR 50 
D809 405F 325 
DB15 5.00F 457 
DB19 8.00 F 784 
DB23 8.00F 784 
DB25 4.50F 4.10 
DB37 10.00 F 10.60 
DB50 25.00F 2251 


Autres longeurs: supplément au métre linéaire Prix TTC 
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À votre disposition 
conception de tous type de câble 
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BECKER CALC 3 


Le successeur venu d'Allemagne 


Micro Application avait déjà dans son catalogue un excellent tableur: 
Calcomat 2! Ce produit, malgré d’indéniables qualités, manquait de puissance 


’est en Allemagne que 

Micro Application est 
allée chercher un complément à 
sa gamme: Becker Calc, un 
puissant tableur professionnel. II 
intègre un grapheur et sa 
convivialité est excellente. 
La présentation du produit est 
très soignée: une boîte en carton 
recouverte d’un plastique gris 
renfermant le manuel d’utilisa- 
tion et les deux disquettes du lo- 
giciel. Le manuel se présente 
sous la forme d’un livre de 430 
pages rédigé en français. Il se 
décompose en deux grandes par- 
ties: la première est surtout 
destinée à ceux qui n’ont jamais 
Les fonc- 
tionnalités majeures y sont ex- 


utilisé un tableur. 


pliquées au travers d’exemples 
concrets. La seconde partie 


contient la liste exhaustive de 


toutes les possibilités et fonc- 
tions offertes par le logiciel. 

Becker Calc est destiné aux ma- 
chines possédant au moins 1 Mo 
de mémoire vive (à savoir les 
520 étendus, les 1 040 et les 
Méga ST). L'utilisation d’un dis- 
que dur est recommandée, mais 
un lecteur de disquettes double 
face convient également. Ce lo- 
giciel fonctionne avec les moni- 
teurs monochromes et couleurs. 


L'ergonomie 


Becker Calc utilise l'interface 
GEM. Les fonctions sont: acces- 
sibles par la barre de menu, 
mais aussi au moyen du clavier. 
A noter également l’accès à des 
sous-menus ou à des fonctions 
directement à l’aide d’icônes (il 
existe par exemple une icône im- 
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L'environnement de travail. 
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pour certaines utilisations professionnelles. 


Un purssant grapheur. 


primante, une icône graphique, 
une icône macro, etc,.) Dans les 
bonnés surprises, on trouve éga- 
lement une assistance accessible 
À l'écran évitant ainsi d’avoir 
systématiquement recours à la 
documentation. Le confort 
d'utilisation du produit est ex- 
cellent, afin de travailler effica- 
cement. Par exemple, lors de la 
saisie d’une formule, il est possi- 
ble d’indiquer la cellule pa- 
ramètre en cliquant dessus (et 
non en tapant sa référence). Le 
seul petit reproche que l’on 
pourrait faire, concerne le mar- 
quage d’une zone (groupe de 
cellules): il se fait à l’aide de la 
souris, ce qui est très bien, mais 
la lenteur de cette opération est 
quelque peu regrettable! On re- 
trouve naturellement toutes les 
fonctions de manipulation de 
blocs accessibles à partir d’un 





menu déroulant: effacer, copier, 
coller, nommer, supprimer, sau- 
ver, insérer et localiser. La modi- 
fication de la taille des largeurs 
de colonne se fait à l’aide d’un 
menu et non à la souris. Signa- 
lons également qu’il est possible 
de supprimer ou d'insérer une 
ligne ou une colonne à tout mo- 
ment. 

Enfin, on regrettera l'absence 
d’une aide à la rédaction des for- 
mules au moyen de la souris 
(comme sous Graal Calc ou 
sous X-Spread 4). Ici, les libellés 
des fonctions doivent être saisis 


au clavier. 
Les capacités 
L'application gère le multi- 


fenêtrage: elle permet l’ouvertu- 
re simultanée de 7 fenêtres (limi- 


te imposée par GEM), dont 4 re- 
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ourea 


Laide à l'écran intégrée. 


présentent des feuilles de calcul 
(les 3 restantes étant des fenêtres 
graphiques). Vous pouvez passer 
des informations d’une feuille 
de calcul à une autre très facile- 
ment et, la notion de lien entre 
les feuilles a été partiellement 
implémentée (fonction SYN- 
CHRONISER). 

Chaque feuille de calcul re- 
présente une grille dont vous 
pouvez définir le nombre de li- 
gnes et colonnes (au maxi- 
mum 16 000 colonnes et 8 000 
lignes). La représentation des 
de calcul 


ramétrée, vous pouvez fixer à 


feuilles étant pa- 
votre guise la taille des caractères 
(3 tailles possibles), l’affichage 
ou non de la grille et des coor- 
données, le mode de déplace- 
ment du curseur lors de la saisie, 
afficher ou non les caractères 
qui débordent des cellules. La 
taille de caractère la plus petite 
vous permet de visualiser 55 li- 
gnes, la taille intermédiaire 19 li- 
gnes et la taille la plus grosse 8 
lignes. 

Les données seront représentées 
selon le format de votre choix: 
flottant (réel), entier, fixe, expo- 
nentiel, monétaire, date, heure 
et graphique. Les formats sont 
automatiquement reconnus à la 
saisie. Vous pouvez indiquer la 
justification (droite, gauche ou 
centrée), le nombre de décima- 
les. 

On peut également redéfinir le 
symbole monétaire, le sépara- 
teur décimal, le séparateur pour 


ebleau Bloc Edition Fornat 


les dates, le symbole pour les 
champs d’erreur. 

Les valeurs et les formules de 
vos cellules peuvent être pro- 
tégées et rendues invisibles grâce 
à un système de mot de passe. 
Dans un même ordre d'idée, les 
lignes et colonnes peuvent être 
figées: ces commandes servent à 
préciser certaines lignes ou co- 
lonnes comme des titres. En 
mode FIGÉ, ces lignes et colon- 
nes ne seront plus accessibles au 
curseur et ne pourront plus être 
modifiées. 

Il existe 5 modes de calcul (co- 
lonnes, lignes, feuille, écran et 
inactif). 

En mode COLONNES, le cal- 
cul du tableau s'effectue en co- 
lonne, c’est-à-dire depuis la par- 
tie supérieure gauche vers la par- 
tie inférieure droite. Le calcul 
porte d’abord sur l’ensemble de 
la colonne A, puis la colonne B, 


puis C, etc. 
En mode LIGNES, le calcul du 
tableau s'effectue en ligne, 


c'est-à-dire de la partie supé- 
rieure gauche vers la partie 
inférieure droite. Le calcul porte 
d’abord sur l’ensemble de la li- 
gne 1, puis la ligne 2, puis 3, 
etc,. 

En mode FEUILLE: durant ce 
mode de calcul, toutes les rela- 
tions sont prises en compte. La 
direction dans laquelle les cal- 
culs sont effectués ne suit au- 
cune règle. S’il existe par exem- 
ple une formule dans le champ 
B17 faisant référence au champ 


enètre Uptions 


AIDE : IHSERER SURFACE 


nsérer une surface dans le graphique, EXEMPLE DE SURFACE : 
sélectionnez l'exenple souhaité en introduisant un chiffre 


entre 1 et 3, COULEUR DES SURFACES : 


choix entre 8 et 16 


ouleurs, suivant votre carte graphique.La surface apparaît en 
petit dans la fenêtre graphique, dans le coin supérieur gauche, 
Quand vous placez la souris sur la surface et que Vous cliquez, 
le pointeur de la souris se transforne en une main, et vous 
pouvez placer la surface à n'inporte quel endroit de la fenêtre, 
n cliquant sur le coin inférieur droit de la surface, qui est 
arqué avec un rectangle noir, vous pouvez nodifier la taille de 
la surface, En double cliquant sur la surface, vous appelez la 
boîte de dialogue de paranètrage des surfaces, 


1e ce 
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SYNERGIE & COMMUNICATIONS 


VOTRE PARTENAIRE INFORMATIQUE 


HYPERCACHE ST 


LA PUISSANCE MAITRISÉE 


HYPERCACHE est une carte accélératrice RTS 
pouvant augmenter la vitesse de votre ATARI ST < 
jusqu'à 70% en moyenne. HYPERCACHE est 
compatible avec la quasi totalité des logiciels 


ATARI ST. 
Prix public conseillé: 2990 F1° 




























LE GRAPHE MAITRISÉ 





Un graphique est mieux qu'un grand discour, faite 
parler vos chiffres avec SciGraph et ses 28 types 
de graphes de base. 

Version de démonstration au prix de 75 F° 

Prix public conseillé: 2134.80 FT 





Nous avons un grand choix de produits sur ATARI ST: tous les logiciels du marché, même 
spécifiques (logiciels SYNERGIE EDITIONS ex: MAXIFIC 8.1, KERBIT 13, CLASSICATION 
PERIODIQUE DES ELEMENTS CHIMIQUES, etc..), la librairie complète et bien sûr des 
accessoires et foumitures diverses. Nous vous proposons aussi toutes les pièces détachés des 
ATARI ST et de leur périphériques. Attention, certaines pièces étant difficiles à obtenir, nous 
vous conseillons de nous téléphoner, afin de vous renseigner sur leur disponibilité. Expédition 
rapide selon le stock. 


Exceptionnel 
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Extension 512 Ko pour 520 STF 


Aucune soudure 
Montage très facile en quelques minutes 
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Disponibilité immédiate 


LE REDACTEUR III 990 F.'"° 


Disponibilité immédiate 


Tous les produits SYNERGIE & COMMUNICATIONS sont en vente 
chez votre revendeur habituel. 
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AF23, le calcul se poursuivra 
dans le champ AF23. Mais si, 
dans cette cellule, aucune rela- 
tion ne renvoie à un autre 
champ, le calcul se poursuivra 
dans le champ B17. 

En mode ECRAN: dans un pre- 
mier temps, le calcul s'effectuera 
dans l’extrait de fenêtre actif et 
affiché. C’est après cette opéra- 
tion, que le reste de la feuille de 
travail sera soumis à un recalcul. 
En mode INACTIF: ce mode 
est très intéressant car il désacti- 
ve le recalcul. C’est particulière- 
ment utile lorsque vous devez 
saisir plusieurs valeurs sur un 
grand tableau, ce qui vous évite 
d'attendre la fin du recalcul 
entre chaque valeur saisie. 

Une fonction de calculs itératifs, 
dont on peut contrôler le nom- 
bre de cycles, est incluse. Il est 
en effet possible de définir dans 
le tableau une relation bouclée 
(relation récursive) où le résultat 
d’une formule devra être repris 
dans une autre. Si vous n’impo- 
sez pas une limite à ce genre de 
boucle, le calcul s'effectuera 
indéfiniment. Le nombre de cy- 
cles proposé par défaut est de 

10, mais vous pouvez le définir 





Saisie des paramètres d'impression pour A:\BCALC\IHPRIH.DRU 


Début de ligne: | 


Début de pages! 
Initialisation : 


Fin de lignest ODBR 
Fin de page ? 67 


: ie ns Interligne 


+ 1B41BB1BS2 


Taille des uns d'impression (1/n inch)! 72 


Taille des le 


D 


L'impression en caractère. 


vous-même (9 999 au maxi- 
mum). 


Les fonctions 


Le très grand nombre de fonc- 
tions proposées par Becker Calc 
satisfera le plus exigeant des 
utilisateurs (et principalement 
les financiersl). On y trouve les 
fonctions mathématiques de ba- 
se, les fonctions trigonométri- 
ques, les fonctions de comparai- 
son et les instructions logiques 
(if), de puissantes fonctions sur 
les zones (recherches, tris). 


Les macros 


C’est essentiellement dans les 
tâches répétitives que les macros 
trouvent leur domaine d’appli- 
cation. En effet, elles permettent 
de gagner du temps en se char- 
geant des tâches complexes. El- 
les suppriment les saisies lon- 
gues et compliquées. Elles exécu- 
tent automatiquement une suc- 
cession de commandes (dans 
n'importe quelle combinaison). 
Elles permettent de résoudre 
plusieurs opérations en une ma- 
nipulation unique. Elles sont 
réutilisables à loisir. Enfin, elles 
peuvent être récupérées sous 
d’autres feuilles de calcul et être 
employées par d’autres person- 
nes qui n’ont pas participé à leur 
conception (ils ont seulement 
besoin du nom de la macro). 

Le langage MACRO proposé 
par Becker Calc est extrêmement 
puissant et vous permet de tout 


tres dans les lignes d'inpression: 8 


age d'écriture | 

[Chaque | È 
FH LL Ra 
Condensé_ on FE men BE 
Double largeur | Chaque ligne | 1B501B578 


7 RSR 
Onbr LES — EEE 
Tr ER Chaque Liane | CUT REMREMERESS 
non uti Fthaque Ligne 





faire ou presque..(accès aux 
fonctions via la barre de menu). 
Il s’agit là d’un des points forts 
du logiciel. Un véritable langage 
structuré de développement 
vous est offert: on trouve par ex- 
emple des structures de boucles 
comme TANTQUE...FINTANT- 
QUE, REPETE...JUSQU'A,HOU- 
CLE (for..next des Basic, Pascal 
et autres C). On y trouve même 
des notions de procédures et 
sous-procédures car une macro 
peut faire appel à une autre 
sous-macro et appeller celles-ci 
par leurs noms! 

Ce langage permet: 

- la gestion des fichiers (séquen- 
tiels). On trouve les ordres sui- 
vants(Taillefichier; Ouvre; Cher- 
chepos; Charge; Lis; Lisligne; 
Ferme; Ecrisligne; Placepos), 

- la gestion d’entrée/sorties utili- 
sant les objets du GEM (boîte 
d’alerte, boîte de dialogue, sou- 
ris, clavier, etc.): 


Boîftesélection; Confirme; Acti- 
vebreak; Desactvebreak; Clic; 
Dclic; Saisie; Indication; Pause; 
Sclic; Touche; Saisietext; Atten- 
te; Saisienombre, 

- Ja gestion des erreurs. 

Les macros peuvent ensuite être 
activées à partir du clavier par 
une séquence de touches ou à 
partir d’une fenêtre récapitulati- 
ve, avec la souris. 

La puissance des fonctions offer- 
tes par Becker Calc permet d’en- 
visager la création de véritables 
applications de gestion. De plus, 
la simplicité de leur mise en 
œuvre, les rendent accessibles à 
tous. En effet, non seulement 
vous pouvez taper vos macros 
comme vous entreriez un pro- 
gramme sous un éditeur, maïs il 
existe également un mode EN- 
REGISTREMENT. Dans ce 
mode, toutes vos actions (souris 
et clavier) sont enregistrées par 
Becker Calc qui les mémorise et 
peut ensuite les rejouer automa- 
tiquement. 


Le grapheur 


Comme tout tableur moderne, 
Becker Calc se devait d'intégrer 
un grapheur. Ce module est très 
complet et assez simple à utili- 
ser. Il serait trop long de vous 
décrire en détail toutes les possi- 
bilités offertes, tant elles sont 
nombreuses! En résumé, vous 
pouvez présenter vos résultats 
sous forme d’histogrammes, li- 


[Galerie Us | V1,8 


a 1988 Axel Sellemerten 





| Mwedate : Ron ST | de sortie | Paysage | 


Sélectionnez un des jeux de caractères 


ÉERÉTE TEE 
fÉrgrorseeeel 


Effets 


: Indisponible 
Indisponible 


Care] BEN RAM Encaird 


Taille 


L'impression GDos. 
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gnes, camemberts, fonctions et 
graphiques min-max. À chaque 
fois, Becker Calc vous autorise 
leur représentation en 2D ou 
3D, en valeurs simples ou cu- 
mulées. Vous pouvez mettre se- 
lon vos désirs des titres, des 
légendes, du texte, des quadrilla- 
ges et des échelles. Différents ty- 
pes d’échelles sont possibles: 
décimale ou logarithmique (cet- 
te dernière est très utile car elle 
permet de comparer des séries 
de données dont les ordres de 
grandeur sont très éloignés). 
fenêtres 


Plusieurs graphiques 


sont ouvrables simultanément. 


Les impressions 


Vous devez, lors de l'installation 
du logiciel, définir le driver de 
votre imprimante. Quelques uns 
sont déjà proposés, mais si au- 
cun ne convient, un utilitaire 
vous permet de construire le 
vôtre. 

L'impression du tableau en mo- 
de TEXTE se fait à partir du lo- 
giciel lui-même. Un programme 
spécialisé, PRETTY .PRE, se charge 
d'imprimer vos tableaux et gra- 
phes en mode GRAPHIQUE. 
Enfin, il est possible de sauve- 
garder dessins et tableaux sous 
forme de metafile pour une re- 
prise du graphique dans un logi- 
ciel de PAO et une impression 
laser. 


La communication 


La communication avec d’autres 
progiciels a été prévue. Becker 
Calc peut par exemple, lire les fi- 
chiers provenant de Multiplan 
(format SYLK) ainsi que ceux 
de Lotus 1.2.3 (fichiers WK1) et 
DBASE. Il est également possi- 
ble de lire ou d'écrire des fi- 
chiers au format ASCII (texte), 
DIF (Data Interchange Format) 
et FIF (Formula Interchange 
Format). 

La seule restriction réside dans 
les macros qui, après transmis- 
sion, ne sont accessibles qu’en 
format TEXTE. 
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Trop beau pour 
être vrai? 


Becker Calc est incontestable- 
ment un produit intéressant. 
Malheureusement, nous devons 
émettre quelques reserves quant 
à sa fiabilité. 

La première version commercia- 
lisée possédait un vilain bug en- 
geandrant un plantage défintif 
sur l'option trier. Heureuse- 
ment peu d'exemplaires de cette 
version ont été distribués. 

La version testée ne présentait 
plus ce défaut, mais nous avons 
rencontré quelques plantages 
étranges lors de découpage de 
blocs ou en appelant l’aide 
intégrée. Ces derniers ‘pro- 
viennent d’une incompatibilité 
de Becker Calc avec certains ac- 
cessoires comme Turbo ST par 
exemple. L’objectivité nous obli- 
ge à reconnaître que nous 
n'avons rencontré aucun planta- 
ge en utilisant Becker Calc sans 
accessoire, 

Autre critique, le produit sem- 
ble très inégal dans ses perfor- 
mances. Rapide dans ses afficha- 
ges et dans ses calculs, il se 
révèle très lent lors du charge- 
ment des fichiers ou lors d’im- 
portation de tableaux en pro- 
venance d’autres logiciels. 

De plus, l'option «fri» nous est 
apparue exagérément longue. 
Pendant nos tests, nous avons 
d’ailleurs arrêter le chronomètre 
au bout de dix minutes, le tri 
semblant vouloir durer des heu- 
res. 

Malgré ces quelques reproches 
l'impression globale du produit 
reste excellente. Becker Calc est 
certainement un produit profes- 
sionnel réussi. Il possède un rap- 
port qualité prix intéressant et 
devrait séduire tous ceux qui 
sont à la recherche d’un bon ta- 
bleur complet et puissant.  Æ 


Becker Calc 
Prix: 990F 


Distribué par 
MICRO APPLICATION 
Tél: (1)47.70.32.44. 





DISQUETTES/!!! 





3"1/2 720 Ko DF DD Sans Marque : 
3"12 720 Ko DF DD Marque (BASF,MEMOREX) 





5,50 TTC 










ATARI STE 


520 et 1040 STE 
STE étendu à 1040 
STE étendu à 2060 
STE étendu à 4160 


PROMO!!! 
3680 TTC 
5090 TTC 
6500 TTC 



















EN CADEAU: 


EXTENSIONS MEMOIRES 


SIMM ou SIP 1 Mo 
SIMM ou SIP 256 Ko 
Adaptateur SIMM/SIP 


Pour ATARI STF 


Extension 512 Ko installée 


Pour MEGA ST 


Extension ST2 - ST4 installée 1490 TTC 









DIVERS 


Moniteur SM 124 1190 TTC 

Moniteur PHILLIPS couleur stereo 2290 TTC PROMO!! 
375 TIC 

100 TTC : 

1650 TTC 

1790 TTC 





Synchro Express (Hard Copier) 
Freeware 1,Il,III 
Star LC10 mono 
Star LC10 serie Il 
Star LC 10 couleur 2100 TTC 
Star LC24-10 2690 TTC 
En Cadeau le cable imprimante!!! 





















vous pouvez commander en VPC /fra is de port en sus 
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Les fonctions de Becker Calc 





Voici la liste des fonctions de Becker Calc classées par thème avec 
quelques explications: 


Les fonctions 
fondamentales: 

+=x / 0, 

© (élévation à une puissance), 
% (pourcentage), 

DIV (partie entière du résultat 
d’une division), 

MOD (reste de la division), 

ABS (valeur absolue), 

! (factorielle), 

EXP (exponentielle), 

LOE (logarithme en base 10), 

EN (logarithme népérien), 

ENT (partie entière), 

PT (constante 3.1415...), 

RACINE (racine carrée), 

GNG (indique signe d’1 nombre). 


Les fonctions 
frigonométriques: 

ACOS (arc cosinus), 

ASIN (arc sinus), 

ATAN (arc tangente), 

ATAN? (donne l’anglé en radians 
sur 4 quadrants dont la tangente 
est x/ÿ), 

COS (cosinus), 

DEC (convers. radians en degrés), 
RAD (convers. degrés en radians), 
COS (cosinus), 

GIN (sinus), 

TAN (tangente). 


Les opérateurs 
de comparaison: 
Ce es 

R (et logique), 

| (ou logique), 

XUR (ou exclusif). 


Les fonctions 
sur les zones: 
C (donne le contenu de la pre- 
mière cellule en haut à gauche 


sous forme de chaîne de ca- 


ractères), ‘ 
CELLULE (permet d'afficher des 
informations dans une cellule 
donnée), 

CHERCHETEXT (recherche un tex- 
te désiré dans la zone indiquée), 
COL (nombre de colonnes dans 
unie zone), 

CUMUL (recherche d’une valeur et 


cumul), 

CUMULTEXTE (recherche d’une 
chaîne et cumul), 

STD (écart-type), 

LIENES (nombre de lignes dans 
une zone), 

MAX (plus grande valeur d’une 
zone), 

MIN (+ petite valeur d’une zone), 
N (donne le contenu de la pre- 
mière cellule en haut à gauche 
sous forme numérique), 
POINTEELL (affiche diverses info- 
s sur la cellule courante) 
NER (quantité des 
numériques), 
CCHERCHE (recherche d’une va- 
leur dans une zone), 

SOMME (somme de tous les 
champs numériques), 

MOYANE (valeur moyenne de tous 
les champs numériques), 

VAR (variance). 


champs 


Les fonctions de dates: 
ANNÉE (calcule l'année), 

DATE (calcule un n° de jour), 
ACTUELE (n° du jour de la date 
système), 

JOUR (n° de jour dans le mais), 
JGEMAINE (renvoie le jour de la 
semaine), 

MOTS (calcule le n° de mois). 


Les fonctions de durée: 
DATVAL (convertit une date sous 
la forme d’un nombre julien), 
DATE (convertit une fonction 
numérique en un nombre ju- 
lien), 

HEURE (calcule l'heure actuelle), 
ACTUELH (heure du système d’ex- 
ploitation), 

MINUTE (calcule la minute à par- 
tir du numéro d’heure), 
SECONDE (calcule la seconde à 
partir du numéro d'heure), 
TEMPS (convertit une indication 
horaire en un numéro d’heure), 
TEMBVAL (convertit un temps 
sous forme de texte en sec.) 


Les fonctions de texte: 
TEXTE (affiche un texte), 


CONCAT (relie deux chaînes), 

FIN (extraction de caractères en 
fin de chaîne), 

EGAL (comparaison de deux 
chaînes), 

FORMULE, 

GAUCHE (extraction de caractères 
en début de chaîne), 

INSERE (intègre une chaîne à 
une autre), 


LONGUEUR (longueur d’une 
chaîne), 

MAJUSC (conversion en majuscu- 
les), : 


MILIEU (extraction de caractères 
en milieu de chaîne), 

MINUSC (conversion en minuscu- 
les), 

NOM (affiche le nom de la feuille 
de travail actuelle), 

NOMPROPRE (transforme la pre- 
mière lettre en majuscule), 

POS (position d’une chaîne à 
l'intérieur d’une autre), 

RERETE (répète un texte), 

RETIRE (supprime des caractères 
dans une chaîne), 

SUBSTITUE (remplace des ca- 
ractères par d’autres dans une 
chaîne), 

SUPPRESPACE (supprime espaces) 


Les fonctions 
financières: 

AMDRANN (amortissement), 
AMORDEG (amortis. dégressif), 
AMERLIN (amortis, linéaire), 

ANN, IMMO (calcul du nombre 
de périodes de paiement), 

TAUX (rentabilité périodique), 
TIR (rentabilité d’une liste de 
cashflow), 

TRAITE (remboursement péri- 
odique d’un crédit), 

VA (valeur actuelle), 

VALACT (valeur actuelle d’un in- 
vestissement), 

VAN (valeur des encaissements 
prévus), £ 

VALFUT (valeur future d’un pla- 
cement), 

VPM (valeur de chaque paie- 
ment), 

VF (valeur future). 


Les fonctions logiques: 
ESTEHAINE (teste si le champ 
contient une chaîne), 

ESTVIDE (teste si le champ est vi- 
de), 

ESTNUM (teste si le champ conti- 
ent une expression numérique), 
ET (et logique), 

FAUX (constante logique faux), 
NON (non logique), 

DU (ou logique), 

REFERENCE (teste si le champ 
contient une formule), 
SI..ALORS..SINON (teste une 
condition et agit en conséquen- 
ce), 

VRAT (constante logique vrai). 


Les fonctions 
particulières: 

ARRONDI (arrondit une valeur), 
BEEP (génère un son), 

EAR (affiche un caractère suivant 
son code ASCIT), 

CHUIX (sélectionne une expres- 
sion en fonction du sélecteur), 
ENUM (convertit une chaîne en 
nombre), 

COLE (donne le code ASCII d’un 
caractère), 

COLONNE (n° de colonne de la 
cellule contenant la formule), 
COMPTEUR (compte le nombre 
d’itérations), 

DELTA (évalue l'écart maximum 
lors d’itérations), 
ESTERR (teste si erreur), 
FRANC (rajoute le 
monétaire à un texte), 
ALEA (nombre au hasard), 

INDEX (affichage d’un champ en 
calculant le déplacement), 

LIGNE (n° de ligne de la cellule 
contenant la formule), 
NA(spécifie un champ non caleu- 
lable), 

NE (affiche 1 si une erreur est 
détectée dans ce champ), 
LITVALEUR (lit une valeur en 
ayant éventuellement un texte 


affiché). 


symbole 


Jean-Louis Giller 
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Supercharger est la référence en matière d’émulation 
PC. Il se présente sous la forme d’un boîtier externe 
de très belle qualité ne nécessitant aucune interven- 
tion à l’intérieur de votre ordinateur, vous ne perdez 
donc pas votre garantie. Celui-ci s’installe en quel- 
ques instants et vous permet d'utiliser la plus grande 
partie des logiciels pour compatibles, et ce à une vi- 
tesse très largement supérieure à celle d’un PC XT. De 
plus, du fait de sa conception, il devient très vite un PC 
transportable d’un ordinateur Atari à l'autre”: 


DESCRIPTION : 


> Processeur Nec V-30 cadencé à 8Mhz 

» 512 Ko de mémoire vive (extensible à 1Mo) 

> Support de co-processeur arithmétique 8087 

> Emulation CGA, Olivetti, Hercules 

æ Connection sur le port DMA (disque dur) sans 
monopoliser l'accès 

> Compatibilité Hypercache 

> Emulation à 100% des ports parallèle et série 


(19200 bauds) 

æ Installation sur tous les disques durs, gérant 
simultanément sous MS-DOS 18 partitions 

> Reconnaissance d’un lecteur externe 51/4 ou 

31/2 

Indice Norton 4.2 

Test de performances Norton : 

-Pc-xt(8088)4.77Mhz: 100% 
-SUPERCHARGER: 297% 

» Reconnaissance automatique des formatages 
disquette et disque dur Atari® (facilite les trans- 
ferts) 

> |mpression sur toutes les imprimantes parallèles 
ainsi que sur Laser Atari 

» Livré avec un driver pilotant la souris Atari 


YY 





SUPERCHARGER 


L'émulateur PC pour Atari ST 





LE SEUL À VOUS PROPOSER 


»-Un MS-DOS® 4.01 en français 


»>Une fonction HOTKEY vous permettant de basculer 
entre le monde PC et Atari par une simple combinaison de 


touches) et cela sans perdre l'application en cours sous 
MS-DOS 


»> Un RAM disque qui s’installe sous TOS, qui résiste au 
Reset, qui s'utilise aussi bien sous Atari que sous MS-DOS 
et conserve les données lors du Switch entre PC et ST 


»>Un RAM disque qui s’installe sur Supercharger 
utilise la mémoirede l'émulateur et résiste au Reset 


»>Un fonctionnement parfait sur tous les Atari ST® , 
STE® , Mega ST® , STACY® et TT® (testé!) 


» Une TOOLBOX 


En fait, des outils de développement qui vous permettent 
sous Atari de programmer Supercharger et de faire 
cohabiter en calcul le 68000 du ST et le NEC V30 de 
l’'émulateur: une excellente approche de la programmation 
parallèle 


En vente chez tous les bons distributeurs. Supercharger est un produit BETA System 


Je 01520 $T (1040ST OMegaSTi QiMegaST2 [) Mega ST4 


. Ù] Disque dur Q] Imprimante matricielle. Q] Imprimante Laser 


æ 16 (1) 30.40.08.64 


A.L.M.1, Rue Pierre Dupont 
93200 Saint-Denis — France 


Document réalisé sur Calamus” avec les fontes Futura |! (Compugraphic” 


COUPON.REPONSE - Joindre-une-enveloppe-au:tarif en vigueur :775777772777777" >< 
Je désire recevoir une documentation complète sur Supercharger 





CHOISIR SON TABLEUR 


C’est toujours difficile 


Comment choisir son tableur? Voici quelques renseignements, conseils et tableaux 
comparatifs destinés à vous guider efficacement dans votre choix. 


hoisir un tableur n’est pas 

une chose facile, d'autant 
que vous avez l'embarras du 
choix. Plusieurs paramètres 
entrent en jeu. Tout d’abord, 
voire configuration, car les ta- 
bleurs sont gourmands en 
mémoire. Ensuite, l’utilisation 
que vous désirez en faire et, le 
prix que vous voulez (ou pou- 
vez) y consacrer. Méfiez-vous 
des arguments du genre «la taille 
de la feuille est phénoménale», 
ou «c’est de loin le plus rapide». 
Un tableur ne doit pas être jugé 


sur un seul critère. 


La taille 
de la feuille 


Certains tableurs se vantent 
d’avoir une taille de 65 000 x 
15 000, soit 975 millions de cel- 
lules! Même un disque dur de 
975 Mo ne suffirait pas pour 


stocker un tel tableau entière- 
ment rempli. 

La seule utilité d’une grande 
taille (si vous pos- sédez plus de 
1 Mo de mémoire) est de pour 
voir compenser l'absence de 
fonction de liens entre feuilles 
en présentant plusieurs tableaux 
sur une même feuille. 

C'est donc bien le dernier 
critère à prendre en compte. 
Etudiez plutôt les fonctions 
intégrées, la présence de macros, 
la convivialité, la rapidité, la qua- 
lité des graphiques et des impres- 
sions. Le degré d’importance de 
ces critères dépend de lutilisa- 
tion que vous aurez du tableur. 


Utilisation 
professionnelle 


Les critères dans un tel contexte 
sont essentiellement l'existence 
d’un langage de programmation 


Tests de vitesse 


Calcomat 2+ 

Graal Cale 

LDW Power 

Becker Calc | >600(*) 
K-Spread 4 245 


Résultats en secondes, plus le chiffre est petie . Le tableur est rapide. 


… (9 Chronomètre arrété avant 


(à base de macro-commandes), 
la diversité et la puissance des 
fonctions de base, la possibilité 
d'établir des liens, la fiabilité. Si 
vous utilisez de très gros ta- 
bleaux, vérifiez aussi la rapidité 
du tableur dans ses calculs et 
dans ses déplacements. 

Avez-vous réellement besoin 
d’un grapheur? Ne serait-il pas 
plus judicieux d’opter pour un 
grand grapheur séparé comme 
SciGraph distribué par Synergie 


Les étoiles d’Atari Magazine 


Manuel 
Convivialité 
Puissance 


Mise en page 


Grapheur Intégré. 


Macros 
Fonctions Import/export 
Rapport/Qualité Prix 


LE) 


Graal Caie|LDW Power|Becker Cale| KSpread 4 





… *: insuffisant, **: moyen, ***: bon, ****: excellent 
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fin du tri 





(cf. Atari Magazine n°10). 

Dans certains cas également, la 
qualité de finition du tableau 
peut avoir une grande importan- 
ce. Vérifiez si l’impression laser 
est possible, si les cadres sont 
imprimés en graphique et s’il est 
possible de les définir précisé- 
ment (certaines cellules seront 
entièrement entourées, d’autres 
n'auront qu'un ou deux côtés 
munis d’un cadre). 

Vérifiez si tableaux et graphi- 
ques peuvent être exportés vers 
un logiciel de PAO. 
afin d’être mis en page. 
Dans les graphismes, 
l'effet 3D est toujours 
plus spectaculaire, mais 
pas toujours plus lisible. 
Si les utilisateurs ne 
sont pas expérimentés, 
méfiez-vous des ta- 
 bleurs trop hyper-so- 
phistiqués dont la ri- 
chesse fonctionnelle 
_ | nuit généralement à la 
| convivialité 

Enfin, vérifiez les capa- 
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| Galcomar 2#Graui Caie|LPW Power |Becker Cale \KSpread 4 


Mathématiques 
Trigonométriques 
Statistiques 
Chaines 
Financières 

Bases de données 
Date & Heure 
Lopiques 

Divers 





cités d'importation et d’exporta- 
tion du tableur afin de pouvoir 
échanger vos tableaux avec des 
utilisateurs PC. 


Utilisation familiale 
ou semi-pro 


Les fonctions de base 


a A | 


el 
Male 


faut ajouter une soixantaine de 





compte est celui de la convivia- 
lité Le logiciel exploite-t:il cor- 
rectement le GEM? Possède-t-il 
une aide intégrée? Ses fonctions 
sont-elles accessibles à la souris? 
Le mode d’emploi a également 
une grande importance. Si vous 
êtes néophyte, vous apprécierez 


des macros pré-conçnes 
faut ajouter plus de 160 macros pré-enregistrées 


en main» (tutorial). 

Dans ce type d’utilisation, la ra- 
pidité du tableur n’est pas essen- 
tielle. Vérifiez plutôt la taille 
mémoire minimale pour utiliser 
le logiciel, et le type d'écran sup- 
porté (monochrome ou cou- 
leur). 





24 
132(%*) 


permettra, par exemple, 
de mieux vous rendre 
compte de vos dépenses. 
Il n’a pas besoin d’être 
puissant. 

Les macros instructions 
peuvent avoir leur utilité 
dans une uti- lisation se- 
mi-professionnelle, mais 
sont le plus souvent inu- 
tiles pour gérer un bud- 
get familial. 


Nos tests 


Pour évaluer la puissan- 

ce, nous avons passé au 
crible chaque tableur. Les tests 
ont été effectués sur un STE 
muni de 1 Mo de mémoire et 
d’un disque dur Megafile 30. 
Le premier test (Tri) fait appel à 
un tableau de 1 000 lignes et 4 
colonnes. Nous avons demandé 
aux tableurs de trier les lignes 








Le premier critère à prendre en la présence d’une partie «prose 


en ordre croissant en utilisant 


La présence d’un grapheur vous 


(e[e]\ Tee] ES NERYAJAIESRe)| D: \A Te NEC 7 


Atari Magazine lance 


un grand concours de création et d'animation sur ATARI STE. 


Mettez en valeur les possibilités de l'ATARI 520 STE 
dans une animation complète (graphisme et son) et 


gagnez le top du STE : le 1040 STE * 
Règlement 


1. Votre animation - graphique et sonore - doit pouvoir fonctionner sur un 520 STE standard. 


2. Vous devez fournir votre œuvre sur une disquette. 


3. La disquette, accompagnée obligatoirement du bulletin de participation ci-dessous (ou de sa 
photocopie), doit être expédiée au plus tard le 15 juin 1990 (le cachet de la poste faisant foi). 
4. Un jury choisira l’œuvre gagnante. Son auteur recevra en cadeau un ATARI 1040 STE* 


Les décisions du jury sont sans appel. 


BULLETIN DE PARTICIPATION 


à retourner avec la disquette à: 

Atari Magazine, Concours STE, 79 av. Louis Roche, 92230 Gennevilliers. 

Je soussigné participe au concours «Création et Animation» sur ATARI 520 STE 
organisé par Atari Magazine. 

En contrepartie de ma participation au concours, dont le prix unique est un 
ATARI 1040 STE“, je cède à la société ARTIPRESSE, à titre exclusif, à titre 
exclusif, tous mes droits de propriété littéraire et artistique sur l’œuvre originale 
dont je suis l’auteur contenue sur la disquette ci-jointe. 

J'accepte sans réserve le règlement de ce concours tel qu’il figure dans Atari 
Magazine n°12, page 85. 


|_* ATARI 1040 STE standard, sans moniteur 























NOM 
PRENOM 
ADRESSE RS 
CODE POSTAL L_1_1 11 | LOCALITE LL OL OL OL 1 1 1.1 1 














signature obligatoire pour les mineurs de 18 ans, 


signature obligatoire des parents 





Date d'ényois LI fn | = | 


LI" 





les données de la première co- 
lonne comme clé. 

Le deuxième test (Affichage) 
consiste à faire défiler ce tableau 
de la première à la 250 ligne 
(avec 13 lignes affichées dans la 
fenêtre). 

Le troisième test (Calcul) utilise 
un tableau de 50 lignes de 50 co- 
lonnes utilisant des formules 


mathématiques, trigonométri- 






Moniteur 
Mémoire 
Aide à l'écran 
Taille Feuille 






Liens Dynamiques 
Fonctions saisies par souris 
Masque de Saisie 

Macros 

Taille Macros 

Mode apprentissage(Macro) 
Importe WKS/WK1 (Lotus) 
Importe Macros Lotus 
Mise en page tableau 
Impression Paysage 
Impression Graphique 
Grapheur Intégré 
Graphique 3D 

Graphique Manhattan 

Prix TIC 


















Nb de documents en mémoire 


ques, statistiques et financières. 

Le quatrième test (Recalcul) 
utilise également un tableau 
50x50. Seules les deux premières 
cellules (A1 et Bi) ont des va- 
leurs. Chaque cellule restante 
contient une formule basée sur 
la valeur A1 (Cos(A1)). Une cel- 
lule par ligne utilise une formu- 
le (41*B1) faisant également ap- 
pel à B1. On note le temps pour 
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TANT VA LE DISQUE 
SUR LA PLATINE 

QU'A LA FIN IL SE RAYE, 
IL SE RAYE, 


RAYE... De 
IL SE À FE 





Mono/ Coul 
520Ko 


8 192x256 























Matr/Laser 


990 F 


Signé Jumping Jack Son 


calculer le tableau une première 
fois. Puis, on modifie B1, on cal- 
cule le temps et on compare. 
On voit ainsi les capacités du ta- 
bleur à optimiser les recalculs. 
Le cinquième test mesure le 
temps de sauvegarde du tableau 
du test 1; le sixième, le temps de 
chargement. 


Vous êtes armé pour choisir 
votre tableur. Le ST possède 


Caractéristiques Comparées 


|_Calcomat 2+| Graal Cale|LDW Power | Becker Cale 
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1040Ko 


Mono/Coul 
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8 000x16 000 


Non 
Non 







désormais une gamme de ta- 
bleurs complète, intéressante et, 
financièrement bien plus accessi- 
ble que celle d’autres environne- 
ments, même si l'originalité 
nest pas toujours au rendez- 
vous! 


Loïc Duval 
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8 192x256 
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Matr/Laser 
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Oui 

Non. 
950F 























Tous ce que vous avez 
toujours voulu savoir sur le 


ST sans avoir osé le 
demander. 


__ Venez, mercredi 16 mai à * 


PACOEUAE 


CII NN 


Nous répondrons 
à vos questions. 
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À votre disque Dur préféré, offrez la sécurite ! 


Fonctionne sur ATARI Méga ST avec disque dur, écran monochrome, écran A3, tous TOS. 


Pour résoudre une fois pour toutes les problèmes de sauvegarde des données du disque 
dur, (par oublis, manque de temps, ignorance ! ?) nous avons développé un utilitaire. 


Ce programme très simple d'emploi effectuera efficacement le transfert de vos fichiers 
Disque Dur sur des disquettes, ainsi que la restauration de vos documents tout aussi 
simplement. 


N'attendez pas la catastrophe... des semaines, voire des mois de travail anéantis 
par une fausse manoeuvre, un problème de secteur, etc … 


Commandez dès à présent, cet outil indispensable à la sécurité de votre travail. 
Ce logiciel est disponible au prix de : 450 frs hors taxes soit 533.70 frs. TIC. 


+ BACKUP » Liste IÉFITTITNTE Restauration Progranne 
F4 







Exécuter 
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= Bon de commande à nous retourner : M.S.L. 36-38 rue de THILLOIS 51100 REIMS 


…. Prénom __. 








Adresse 
Code Postal 


Ref. P ht. P ttc. 


THE BEST BACKUP 450.00 frs 533.70 frs 
Chèque à la commande : franco de port. 
Contre remboursement. + 60.00 frs 


rs FES SET 


M.S.I. 36-38 rue de THILLOIS 51100 REIMS MS.I. des Logiciels PRO pour F ATARI BUSINESS 


LA VIE FACILE 








4 096 couleurs pour votre STF 


Notre rubrique «utilitaires» revient en force ce mois-ci, avec plusieurs 
outils logiciels mais également matériels, destinés à vous rendre 
la vie toujours plus agréable. 


TURBO ST1.8 


Toujours plus vite 


Arobace propose aujourd’hui 
une nouvelle version (la 1.8) du 
Turbo ST encore plus perfor- 
mante, T4rbo ST est un accéléra- 
teur graphique, c’est-à-dire qu’il 
remplace certaines fonctions de 
dessin du GEM, par ses propres 
fonctions plus rapides (car plus 
optimisées). T4rbo ST 1.8 com- 
prend trois programmes. En 
fait, il s’agit de trois versions 
semblables, mais chacune est ad- 
aptée à une résolution donnée. 
Le premier programme accélère 
les affichages dans les résolu- 
tions couleurs, le second est 
dédié aux écrans monochromes. 
Quant au troisième, il a été 
spécialement conçu pour accé- 
lérer les affichages sur les grands 
écrans. En effet, l’utilisation de 
Turbo ST sur ce type de moni- 


PTE 


Turbo ST 
Bios Text 
Bios String 
Bios Scroll 
Gem Draw 


310% 
_1240% 
142% 
304% 
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Monochrome 


322% 
1330% 
137% 

344% 


(Un ST sans Turbo ST obtient 100% su chaque échelle) 


teur génèrait quelques problè- 
mes. Ils sont désormais résolus. 
Turbo ST s’installe en accessoire, 
mais peut également être lancé à 
partir du bureau GEM comme 
n'importe quel programme. La 
version 1.8 s'avère effectivement 
plus rapide et plus compatible 
que la précédente. Les gains de 
vitesse sont particulièrement 
sensibles sur les affichages en 
mode texte. 

Mais ne comptez pas accélérer 
vos jeux d’arcade avec un tel uti- 
litaire, ces programmes ayant 
leurs propres routines et n’utili- 
sent donc pas celles du système 
(détournées par Turbo ST). 

En revanche, dans des utilisa- 
tions plus sérieuses, Turbo ST se 
révèle être un compagnon fort 
appréciable. Nous pensions déjà 
le plus grand bien de la ver- 
sion 1.6, mais Zrbo ST 1.8 ap- 
porte un réel gain de puissance. 


Couleur 


| 350% 
.2052% 
133% 

316% 








Un utilitaire que tout utilisateur 
sérieux se doit de posséder. 










Turbo ST 
Importé par AROBACE 
Prix: 450F 
Compatible STE, 
couleur et monochrome. 


ST4096C 


Un arc en ciel 
pour STF 


Développée aux USA par la 
société JRI et distribuée en 
France par Clavius, la carte 
ST4096C permet aux posses- 
seurs d’Atari STF d'atteindre les 
possibilités graphiques de son 
cousin le STE. 

Après PC Ditto II et Spectre 
GCR, la société Clavius im- 
porte une nouvelle extension 
sur le ST: la carte S74096C. Cet- 
te carte permet à tout possesseur 
d’Atari STF (520,1 040 et Mega 
ST) d'accéder à une palette de 4 
096 couleurs (16 niveaux de 
teinte par composante RGB au 
lieu des 8 gérés de base par la 
machine). Cette extension ne 
modifie malheureusement en 
rien la limite de résolution de 
l'appareil (16 couleurs en mode 
basse résolution). 


La carte S74096C se présente 
sous la forme d’une plaque de 
«véroboard» munie de deux sup- 
ports dont l’un est déjà pourvu 
d’un shifter vidéo. Son installa- 
tion est relativement simple 
puisqu'elle ne demande aucune 
soudure. En effet, pour mettre 
en place la carte il suffit d’ouvrir 
le boîtier de l'ordinateur (atten- 
tion cela annule la garantiel), de 
retirer le blindage et d’accéder 
au shifter vidéo du ST. 





Ensuite, il faut retirer celui-ci de 
son logement, lenficher sur la 
carte $74096C et placer cette 
dernière sur le support vacant. 
Cette opération est un peu déli- 
cate car la carte recouvrant large- 
ment le support du shifter sur la 
carte mère, il est très difficile de 
vérifier si les connections sont 
bien réalisées. Dans tous les cas, 
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si l'appareil n’a jamais été ou- 
vert, il vaut mieux confier 
l'installation à un revendeur 
Atari. 

Jointe à la carte, une disquette 
de démonstration nous ren- 
seigne sur les possibilités offertes 
par l'extension installée. Elle 
comprend d’une part, un pro- 
gramme de «patch» nécessaire 
pour gérer le montage réalisé, un 
nouvel accessoire permettant de 
donner à son bureau l’une des 
4096 couleurs disponibles, un 
programme de démonstration 
faisant scroller à l’écran toutes 
les teintes possibles. D’autre 
part, un ensemble de program- 
mes destinés à modifier différen- 
tes versions de Neochrome pour 
lui permettre d’utiliser la nou- 
velle palette, des exemples 
d'images réalisées ainsi qu’un 
programme de 
pour les afficher à l’écran, mais 


présentation 


aussi des utilitaires de conver- 
sion et de présentation divers et 
enfin deux fichiers de textes 
bourrés de renseignements. 





Bien conçue 


La carte 574096C s'avère com- 
plètement transparente lors de 
l'utilisation de programmes ne 
faisant pas appel à elle (la tota- 
lité des programmes commercia- 
lisés). Aucun risque de «planta- 
ge» n'est donc à redouter par 
son installation. 

Le principe de fonctionnement 
de la carte S74096C est relative- 
ment simple et ne devrait poser 
aucun problème à ceux qui 
voudraient tirer partie de ses 
possibilités dans leurs program- 
mes. Le «patch», HFE.PRE, four- 
ni avec la carte permet de modi- 
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fier le fonctionnement de deux 
ordres GEM: 

Vs_ color et Setcolor. En temps 
normal, chacune des huit cou- 
leurs composant la palette gra- 
phique de l’Atari STF sont la 
résultante de trois composantes 
bleue) el- 


les-mêmes codées sur trois bits, 


(rouge, verte et 


ce qui donne accès à un ensem- 
ble de 2'x2°x2°, soit 512 couleurs 
différentes. HFP.PRG permet de 
coder ces composantes sur qua- 
tre bits au lieu des trois norma- 
2x2x2", 
soit 4 096 couleurs lors de l’ap- 
pel de ces deux fonctions GEM. 
Pour les programmeurs en lan- 
gage machine, vous trouverez 


les, donnant accès 


une explication précise de la 
structure des registres couleurs 
et des modifications que 
HFP.PRG y apporte ainsi que 
pour la gestion des demi-teintes 
qui s'avère un peu délicate. En- 
fin, pour les plus curieux, les 
sources (assembleur et C) des di- 
verses applications présentes sur 
le disque de démonstration sont 
jointes dans un dossier séparé. 
En plus de sa simplicité d’instal- 
lation et d’utilisation, la carte 
ST4096C s'avère peu onéreuse. 
Elle peut séduire un possesseur 
d’Atari STE désirant utiliser une 
palette de couleur étendue sans 
acheter une nouvelle machine. 
Mais on peut regretter que cette 
extension ne soit pas directe- 
ment reconnue par les program- 
mes graphiques destinés au STE. 
En effet, la structure des re- 
gistres n'est pas la même entre le 
STE et S74096C. Un défaut qui 
réduit considérablement son uti- 
lité. Il est guère probable que les 
programmeurs déjà peu sou- 
cieux d’adapter leurs œuvres aux 
capacités du STE, prennent en 
compte les apports d’une telle 
carte. Mais l'avenir nous démen- 
tira peut-être? 

François Lejoyeux 

Carte ST4096C 
Importé par CLAVIUS 
prix: environ 400 F 









HOTWIRE 


L'incontournable 


Arobace persiste dans sa volonté 
d'apporter des 
àl’environnement du ST. Après 
Turbo ST G+Plus, Multidesk et 
Revolver (cf. Atari Magazine 
n°8), voici leur petit dernier im- 
porté des Etats Unis. Horwire 
apporte un nouveau souffle de 
convivialité sur ST, et peut sans 
prétention se présenter comme 


améliorations 


l'utilitaire indispensable pour 
tout possesseur de disque dur. 


Installation 


Qui peut se vanter parmi nous 
d’avoir réussi à organiser correc- 
tement son disque dur? Hotwire 
as 
propose un remède définitif en 
accédant d’un «coup de doigt» à 
l'application désirée. 







Nouveau modèle cA 
économique, à 

permettant de traiter 
des rubans longs ou compacts 










POURQUOI JETER 
UN RUBAN QUI PEUT 
ÊTRE RÉ-ENCRÉ 60 FOIS? 


utilisés en micro. Compatibilité: 
Epson, Nec, Oki, Star, Brother, Citizen, Fujitsu, M Tally, Tandy.. 
ALPHATEC - 3 et 5 rue du Foin - 75003 Paris 
Tél: 4027 9333 Fax: 40290999 Télex: 213566 


Hotwire s’installe dans le fichier 
AUTO de votre disque ou de 
votre partition de boot. Cepen- 
dant, vous pouvez aussi ne le 
déclencher  qu’occasionnelle- 
ment depuis le bureau GEM, 
mais dans cette hypothèse, vous 
lui ôtez son principal intérêt: ce- 
lui de se substituer en partie au 
bureau GEM. Ecrit en assem- 
bleur, il n’utilise que très peu de 
place mémoire, et peut donc 
être souvent présent. Avant 
d'installer notre utilitaire, un pe- 
tit programme destiné à la per- 
sonnalisation, enregistre vos 
noms et adresses, et vous per- 
met lors de nouvelles versions 
de bénéficier des mises à jour. 
Destiné à mettre un frein à la 
copie «sauvage», ce procédé est 
d’une efficacité sans faille. En ef- 
fet, le paradoxe d’une telle pro- 





de ré-encreur 
"géométrie variable”, 
manuellement la quasi-totalité 
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tection, est qu’il n’y en a pas. 
Pour les petits malins qui ai- 
ment modifier octet par octet le 
contenu des fichiers, sachez que 
la sérialisation est codée et, si 
vous faites une petite visite 
nocturne aux fins fonds des co- 


des binaires, vous n’y trouverez 
qu’une publicité vous déconseil- 
lant de perdre votre temps. 


Présentation 


Hotwire est livré dans un clas- 
seur contenant documentation 
et disquette. La documentation 
est claire et très professionnelle. 
Cependant, elle ne s'adresse pas 
toujours au néophyte et nous 
renvoie pour certaines explica- 
tions au manuel d’utilisation du 
ST. En effet, ce dernier n'étant 
pas toujours très précis sur cer- 
tains points, il aurait été pré- 
férable d'expliquer à nouveau 
certaines fonctions de base com- 
me, notamment, la copie de fi- 
chiers. 


L’«invocation» de 
Hotwire 


Pour mettre en route Hotwire, 
une fois ce dernier installé, il 
suffit soit de cliquer légèrement 
sur l'oreille droite de votre sou- 
ris, soit d'appuyer simultané- 
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ment sur [Shift] droit et la tou- 
che [Help], ou encore, d’appu- 
yer toujours sur ladite oreille et 
sur la touche [F1]. Le logiciel se 
présente comme une grande 
boîte de dialogue. 


Un «shell» 
configurable 


Un Shell est une «coquille vide» 
permettant d'atteindre des pro- 
grammes très rapidement. En 
programmation, les  dévelop- 
peurs en langage «C» passent 
constamment d’un programme 
À un autre. C’est le but d’Hotwr- 
re, à la différence près que c’est 
vous qui configurez votre shell. 
Avec Hotwire, vous pouvez soit 
appeler un programme, soit un 
accessoire (s’il peut se transfor- 
mer en programme par la sim- 
ple modification de l’extension 
«.ACC en «.PR), soit un fi- 
chier en complément d’une ap- 
plicätion (voir encadré). La con- 
figuration s'effectue simple- 
ment. Vous disposez alors de 54 
lignes pour définir l’organisa- 
tion et l'accès de votre «bi- 
bliothèque». Sur ces lignes, vous 
pouvez inscrire des têtes de cha- 
pitre comme «P.A.O.» ou «Utili- 
taires», séparer les chapitres 
(c'est-à-dire des groupes de pro- 
grammes et fichiers) par des or- 
nements divers et, surtout y fai- 
re figurer l'essentiel: le contenu 
de votre disque dur. D'ailleurs, 
au lieu de faire figurer le nom 
du programme, vous pouvez uti- 
liser un autre nom limité à 22 
caractères. 


Des fonctions 
puissantes 


Pour chaque programme, il est 
possible d’affecter des raccourcis 
claviers. Au total 416 possibi- 
lités sont offertes. Vous pouvez 
ainsi de votre bureau GEM, 
accéder à n'importe quel logiciel 
directement, sans passer par 
Hotwire. Pour chaque program- 
me, il est possible de préciser s’il 
s’agit d’un programme de type 


GEM ou TOS/TTP, d'insérer 
une ligne de commande pour 
passer des paramètres, et d’im- 
poser une attente à chaque fin 
de programme de type TOS/ 
TTP. L'installation d’une appli- 
cation du bureau GEM ne per- 
met de définir qu’une seule ex- 
tension; ici quatre extensions 
pourront être définies. D’autre 
part, des imperfections inhéren- 
tes au système d'exploitation ne 
permettent pas toujours aux fi- 
chiers de retrouver leur applica- 
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méthode dite «Hot» le permet, 
lorsque la méthode GEM ne 
fonctionne pas. L'ajout d'un 
mot de passe est possible afin de 
protéger l’accès de vos program- 
mes. La possibilité de définir un 
programme auto-exécutable de- 
puis Hotwire est aussi offerte. Le 
chaînage des programmes est 
proposé simplement par lad- 
jonction de signes graphiques, à 
la manière d’un simple parcours 
fléché. Vous pouvez ainsi en- 
chaîner plusieurs programmes à 
la suite sans avoir à le faire vous 
même. 


Les fonctions complé 
mentaires 


Hotwire offre une série de fonc- 
tions par le biais d'icônes, pour 
faciliter son usage. La sauvegar- 
de et le chargement des configu- 
rations sont présents, En fonc- 
tion de vos besoins et des utilisa- 
teurs, Hotwire peut être modifié. 
Vous pouvez charger depuis 
Hotwire la configuration cor- 
respondant à une personne ou 
à un usage précis. Pour effectuer 


Communications 
BÉFFÉFALÉSALESLELSES 
COHPTL4,PRG 
TRAMSITY,PRG 
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ces modifications, vous pouvez 
effacer et déplacer les lignes, 
mais aussi effacer toute la confi- 
guration, l’imprimer, afficher 
une horloge, accéder à un pro- 
gramme non défini, obtenir un 
historique sur le temps passé 
dans chaque programme, etc, 
L'idée de Hotwire n’est pas nou- 
velle, des programmes de type 
«unishell» existent, mais ceux-ci 
n’offrent pas le quart des capa- 
cités d’Hotwire. Ce dernier est 
l’une des plus intéressantes ad- 
opérées au bureau 
GEM pour le ren- 
dre encore 


jonctions 









plus 
simple et convivial 
qu’il ne l’est déjà. 
Si vous utilisez un 
disque dur, pour- 





quoi perdre votre 
temps à rechercher 
où sont passés vos 
programmes, alors 
que du bout du 
doigt, toute la puissance de 
votre système peut s'exprimer li- 
brement? 

Thierry Derouet # 





Signé Jumping Jack Son 
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Logiciel entièrement sous GEM d’une conviviale 
philosophie connue de tous, (multifenêtre, menus 
déroulants ..). 

Gestion des fichiers type ”’base de données”. 

Visualisation des factures (ventes, achats), com- 
mandes etc en WYSIWYG avec défilement 
vertical et horizontal, rechargement d’une ligne par 
simple cliquage. Suppression et insertion de lignes. 

Impression directe ou en files d'impression avec 
stockage sur disque dur comme sur gros systèmes 
(4 niveaux de priorité). 

Toutes les fonctions (consultation, statistiques, 

| éditions...) restent accessibles en permanence. 
Réimpression des états ”à la carte”. Etc … 


Atari 1040 &MëégaST (mono & couleur) - 2490 F HT 
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L'INVESTISSEUR 


LE COMPTABLE II 


Comptabilité des associations, comités d’entre- 
prises, petites entreprises, commerçants, exploitants 
agricoles, … 

Comptabilité multidossier et multifichier, tableau 
de gestion, calculs de budgets, suivi de postes, détail 
par activité, lettrage et délettrage (automatique- et 
manuel), saisie interactive avec la consultations, 
suivi permanent de 22 comptes ou groupes de 
comptes (formules), 

Nombreux automatismes, entièrement paramétra- 
bles par l'utilisateur, de façon à éviter toute tâche 
répétitive. 

Récupération des écritures effectuées à partir de 
"LA GESTION COMMERCIALE”. Etc... 


| . Atari ST & Méga ST (mono & couleur) - 790 F TTC 









Le logiciel boursier digne de l’ATARI ST, pour 


| s'ouvrir les portes du Palais Brongniart 


Conçu comme un outil de gestion de portefeuille et 
d'aide à la prise de décision boursière. 

Utilisé depuis 1985 la version actuelle est le fruit 
d’une évolution constante fondée sur un usage 
intensif, 

Teléchargement rapide des cours par serveur 
minitel dédié, 

Graphiques instantanés 
figures) pilotés à la souris. 

Gestion de portefeuille puissante par boites de 
dialogues intelligentes. 

Gestion complète des actions en bourse. Etc … 


Atari ST & Méga ST (couleur & mono) - 790 F TTC 


(classiques, points et 





L'ELECTRONICIEN 







Logiciel de C.A.O. d'électronique analogique : 
| Positionnement rapide des composants à l’aide de 
la souris, Tracé automatique : résistances, capacités, 
bobines selfiques, transistors bipôlaires, à effet de 
champs et MOS, amplificateurs opérationnels, … 
Représentation conforme et repérage automatique 
des composants, précision des composants et des 
calculs supérieure au 1/000, Copier, déplacer, effacer, 
sauvegarder ou charger des portions de circuit, 
Simulation et représentation graphique dan$ le plan 
de bode ou de nyquist, toutes les caractéristiques 
d’un circuit en n’importe quels points. 
Représentation et comparaison silmutanées de 
plusieurs courbes caractéristiques. Etc... 


Atari ST & Méga ST (monochrome) - 990 F TTC 


LE DENTIST 


Logiciel de gestion de cabinet dentaire : de la 
sélection de la dent, du travail à effectuer, il en 
découle directement la gestion du patient, la modifi- 
cation de la représentation graphique de son arcade, 
la facturation de son compte, historique des actes, … 

Gestion du solde patient et du tiers avec un 
système automatique de calcul par pourcentage ou à 
l'aide d’une calculatrice dentaire basée sur les 
coéfficients de la sécurité sociale. 

Mise à jour du livre des recettes, historique des 
règlements, encours de chaque tiers payant, relance 
des impayés, édition des feuilles de soins, … 

Saisie directe sur l’arcade (entièrement graphique), 
choix de l'acte dans la liste (regroupement par poste). 


Atari Méga ST (monochrome) - 5990 F TTC 















Logiciel de gestion de budgets : comptes et place- 
ments, d’une grande simplicité d'utilisation. 
Capacité de gestion: 5 comptes postaux, bancaires. 
Interaction “entre ces comptes, autorisant des 
transferts sans mouvements de fonds. Suivi des 
opérations avec vérification des relevés bancaires. 
Aide à l'équilibre prévisionnel: salaires, dépenses... 
Gestion systématique des prélèvements automa- 
tiques : réguliers (Ex : mensuels, trimestriels ou 
autres) ou non (Ex : Janvier, fevrier et juin). 
Archivage des comptes en ”Livres annuels” et 
Chapitres mensuels”. 
Compatibilité avec "STCOMPTE?” 
Suivi de placements de type boursiers, bancaires... 


Atari ST & Méga ST (couleur & mono) - 390 F TTC 









LE DESSINATEUR 


ll permet de réaliser très facilement toutes les 
fonctions graphiques de base ainsi que : splines, 
courbes de bezier, polygones à nombre de cotés 
variables ct rotation libre, … 

Il possède deux loupes fonctionnant en temps réel. 

Plusieurs modes de découpes de blocs dont un 
mode lasso avec création automatique de masque 
permettant des effets spectaculaires. 

Il offre un système de cotations automatiques. 

Un éditeur de texte puissant, effets de projection 
spectaculaire, rotation, inversion, justifications, … Il 
charge les polices GEM (ne nécessite pas GDOS), il 
offre en plus un mode de polices vectorielles. 

Il permet même d'imprimer des banderoles. Etc... 


Atari ST & Méga ST (monochrome) - 590 F TTC. 





L E PROF ESSI 


Logiciel de suivi de classe qui allègera considé- 
rablement la masse de travail qui incombe à votre 
profession. Parce qu’il a été réalisé en liaison avec 
des professeurs de lycée et de collège, ce logiciel vous 
donnera nous l’espérons entière satisfaction. 

Ce programme permet de prendre en compte toute 
la gestion d’une classe. Vous pourrez donc : 

Entrer les fiches de vos élèves, leurs notes, tirer les 
moyennes, obtenir les statistiques dont vous avez 
besoin avec  visualisations graphiques, avoir une 
sortie imprimée de tout travail, et bien d’autres 
options que vous apprendrez à découvrir. 

Sa facilité d'utilisation vous surprendra. Nul besoin 
d’être un initié de l'informatique. 

Atari ST & Méga ST (couleur & mono) - 790 F TTC 


Tel: 61.23.14.41 
Fax: 61.22,84.27 




















TIONNAIRE 

































Logiciel de création de tableaux (système tableur, 
feuilles de calculs, colonnes, lignes, cadre, ….), d’une 
grande simplicité d’utilisation permettant un accès 
direct, en lecture comme en écriture, aux fichiers du 
logiciel "LE COMPTABLE”. Création de nouveaux 
états pour "LA GESTION COMMERCIALE” 

Il permet de créer les êtats les plus complexes : 
Bilan, comptes de résultat, liasses fiscales, 
déclarations diverses, tableaux de gestion, budget, … 

Il offre également la possibilité d'interfacer en 
toute securite les applications les plus diverses avec 
?LE COMPTABLE”. 

Utilisé comme un tableur indépendant, il vous 
étonnera par ses fonctions et son ergonomie. Etc... 


Atari ST & Méga ST (mono & couleur) - 590 F TTC 




















STCOMPTE 






Logiciel de gestion et d'analyse de compte bancaire 
: d’une grande simplicité d'utilisation. 

- 11 permet de tenir vos comptes à jour, de savoir à 
2 tout moment les opérations effectuées par la bar 
que et le solde restant. 

Entièrement sous GEM. 

2 modes de validation des écritures : 
par dates de valeurs. 

5 modes d'impressions paramétrables : liste des 
écritures bancaires, ordre de rubriques, mois/ 
rubriques, etc... 

12 opérations peuvent êtres programmées pour les 
échéances mensuelles : Crédits, Loyers, Salaires, 
Maisons, Voitures, etc... 


Atari ST & MégaST (couleur & mono) - 290 F TTC 




















normale ou 

































SPRITE ANIMATOR 


















Logiciel de création et animation de sprites, 
contenant un générateur de sprites et utilitaires 
divers, comme la création automatique de masques, 
ou la visualisation de vos animations sur des images 
au format DEGAS où NEOCHROME. 
Les possibilités de création sont trés nombreuses : 
Texte (modification du style et de la taille), Ligne 
(style et grosseur modifiables), spray (8 vitesses 
différentes), remplissage de surfaces (tous types de 
motifs), Cercle vide ou plein avec motif. 
Couper un sprite à partir d’une image, faire des 
rotations à 90 degrés, Inversion, etc... 
Il utilise deux palettes de couleurs que vous 
pourrez modifier à votre guise. Etc... 


Atari ST & Mèga ST (Couleur) - 390 F TTC 
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Logiciel de traitement de texte alliant puissance, 
souplesse, rapidité et sécurité avec une extrème 
convivialité. 

Entièrement paramétrable, compatible avec les 
traitements de texte existants, toutes les commandes 
sont doublées clavier et souris. 

Reformatage automatique et instantané du texte, 
information permanente sur le nombre de lignes la 
page, le style, justification, … 

Impression en mode normal ou graphique. 

Sauvegarde automatique (délais paramétrable). 

Recherche et remplacement très élaborés ’jokers’, 
style, etc. 

Restitution d’effacement et de bloc (presse-papier). 


Atari ST & Mega ST (couleur & mono) - 590 F TTC 
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La rubrique du Portfolio 


Le récent Sicob aura donné l’occasion à ses visiteurs de découvrir les véritables 
objectifs du Portfolio avec ses premières applications. Nous vous proposons ce 
mois-ci un aperçu de tous ces programmes et nous en profitons 


pour répondre à plusieurs de vos questions, toutes posées 
via le serveur 3615 ATARI (BAL PRTFOLIO). 


e premier enseignement 

de ce Sicob aura été l’en- 
gouement certain du public 
français et des développeurs. 
Autant le CeBIT d’'Hanovre 
était marqué par l’absence de 
développement sur le PC de po- 
che, autant le Sicob nous aura 
démontré l'inverse. Les produits 
exposés en pré-version au PC 
Forum sont presque tous fina- 
lisés et seront commercialisés 
dans les jours à venir. Pour fêter 
ce succès, Atari a par ailleurs 
baissé le prix de son «pochable»: 
2 290 F TTC contre 2 990 F TTC 
précédemment. 


Transfert de 
données 


Les logiciels de communication 
et de transfert d'informations 
entre le Portfolio et un autre or- 
dinateur sont à l'honneur. Atari 
propose une nouvelle offre par- 
intéressante Si 
vous possédez comme ordina- 


ticulièrement 


teur de bureau un compatible 
PC. Le Portfolio équipé de l’in- 
terface parallèle, du câble de liai- 
son et du logiciel de transfert 
PC/Portfolio, ne coûte désor- 
mais que 2 880 F TTC! 

Si vous possédez autre chose 
qu’un PC, ou si l’interface série 
à votre préférence, plusieurs 
développeurs présentent des lo- 
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giciels de communication. La 
Mirtha propose Mir 
trans. Le logiciel existe en 3 ver- 
sions: ST, PC, MAC. Chacune 
comprend le programme de 
transfert version Portfolio sur 
bee card, et le même program- 
me-pour votre ordinateur sur 
disquette. Le prix de Mitrans est 
de 850 F TIC. Supposons 
maintenant que Vous ayez 
acheté Mirtrans ST. Si vous dési- 
rez étendre cette version en lui 


C2 4 
sociête 


rajoutant le logiciel de transfert 
version Mac (ou PC), il vous en 
coûtera 250 F supplémentaires. 

M&A Associates présentait éga- 
lement un logiciel de communi- 
cation Portfolio/Mac. Message 
Mover, permet le transfert de 
données en mode local ou à 
distance (via modem) de 300 à 


9 600 Bauds. Le programme est 
livré sur bee card pour la partie 
Portfolio, sur disquette pour la 
partie Mac, plus un câble de liai- 
son pour 1 250 F HT (linterfa- 
ce série devra être achetée sépa- 
rément). 

Mirterm (de Mirta) est un logi- 
ciel d’émulation de terminal VT 
52 et VT 100 vendu au prix de 
850 F TIC. 


Modems et 
Minitel 


M&A Associates propose de 
petits modems de poche auto- 
nome pour le Portfolio. Il auto- 
rise l'appel, la numérotation et 
la réponse automatiques. Il exi- 
ste en deux modèles: le PM2400 
et le PM2423. 













| QUESTIONS 
_ CONSERNANTLE 
_ PORTFOLIO 


3615 ATARI 









Le PM2400 est compatible 
Hayes, BELL 103 (& 212A), 
V21, V22 et V22bis. Il incorpo- 
re un haut-parleur et supporte 
les modes asynchrones, full et 
half-duplex. Les vitesses auto- 
risées sont 2 400, 1 200 et 300 
bauds. 

Le PM2423 est identique au 
PM2400 et accepte en sup- 
plément les protocoles V23 et 
un mode 1 200/75 (format mi- 
nitel). 

Ces modèles possèdent leur pro- 
pre source d’alimentation: pile 
9V ou secteur (adaptateur en op- 
tion). Ils sont fournis avec un 
cordon téléphonique et un câble 
V24 à 9 broches. 

Il vous en coûtera 2 250 F HT 
pour le PM2400, et 2 750 F HT 
pour le PM2423. Un adaptateur 
acoustique et un étui de trans- 
port sont également disponibles 
en option. 

M&A proposait également Fo- 
bystel, un logiciel qui, associé 
aux modems de poche, transfor- 
me votre Portfolio en minitel de 
poche. Son prix 750 F HT. 

La société Giddap présentait au 
Sicob la version finale de son 
émulateur minitel pour le Port- 
folio. La caractéristique princi- 
pale de ce logiciel est son af- 
fichage graphique en 60 colon- 
nes! La page minitel est divisée 
en 3 vues de 40x10 (une page 
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minitel étant de 40x25 carac- 
tères). Les colonnes de 20 carac- 
tères restantes servent à l’afficha- 
ge d’un menu de sélection des 
fonctions du minitel. 

Enfin, Mirsur de Mirtha est un 
logiciel spécialement développé 
pour le Portfolio afin de récu- 
pérer des informations sur un 
serveur télématique dédié. 


Applications 
diverses 


M&A Associates (encore eux?) 
propose FileManager un gestion- 
naire de fichiers pour le Portfo- 
lio. On peut créer, gérer, impor- 
ter et exporter tout type de fi- 
chiers. La structure des enre- 
gistrements et les masques de 
saisie sont entièrement définis- 
sables par l'utilisateur. F/eMana- 
ger possède de nombreuses op- 
tions de recherches, tris, sélec- 
tions et impressions. Son prix: 
750 F HT. 

FolioBar de la société MGC3 est 
une interface dédiée au Portfolio 
et destinée à la lecture de codes 


JE SANTIAGUE, 
TU PERFECTO... 


Signé Jumping Jack Son 
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à barres. Le crayon optique est 
fourni en standard. MC3 propo- 
se également tout un kit de 
développement afin de pro- 
grammer vous-même des appli- 
cations exploitant cette interfa- 
ce. MC3 devrait prochainement 
commercialiser un logiciel de 
gestion de stocks en liaison avec 
son lecteur. 

Mirpro de Mirtha est un logiciel 
de prospection commerciale sur 
le terrain. Véritable aide à la 
prise de décision, il permet 
d’emporter partout avec soi, 
toutes les informations utiles au 
démarchage et au phoning. Mw- 
pro est suffisamment ouvert et 
souple pour pouvoir être utilisé 
comme gestionnaire de fichiers. 
Son prix: 1 990 F TIC. 

Quant au Basic, son développe- 
ment a considérablement avan- 
cé. Entièrement conçu pour le 
Portfolio, cet interpréteur Basic 
est structuré (procédures et fonc- 
tions), rapide et particulière- 
ment compact. Aucun prix, au- 
cune date de disponibilité et au- 
cun éditeur ne nous ont été 
communiqués. Cependant, il 
semble qu’Atari France soit très 
intéressé et pourrait en assurer 
la commercialisation. Celle-ci 
n'interviendra pas avant plu- 
sieurs semaines (voire quelques 
mois). 


Après ce tour d’horizon rapide 
des premières applications du 
Portfolio, revenons sur les nom- 
breuses questions que vous nous 
posez. 


«Pourquoi le Portfolio est-il 
sous DIP/DOS et non sous 
MS/DOS?» 

Le Portfolio est basé sur un 
clône de MS/DOS, le DIP/ 
DOS conçu pour fonctionner 
en ROM (contrairement à MS/ 
DOS). En effet, la haute intégra- 
tion du Portfolio et l’architectu- 
re matérielle originale qui en 
découle (système en ROM, lec- 
teur de bee card, clavier réduit, 






COMPTE - CHEQUE ST 
La Simplicité Maitrisée 
COMPTE-CHEQUE permet sur ATARI ST/STE de gérer 


un compte bancaire en utilisant les fonctionnalités du 
système GEM. 


Aujourd’hui de nombreux utilisateurs ont déjà choisi 
d'utiliser le logiciel COMPTE-CHEQUE pour les 
nombreux avantages qu’il procure. 





Quelques unes de ses caractéristiques : 


- Fonctionne en couleur et en monochrome 
- Permet son installation sur disque dur 
- Pleinement interfacé avec le GEM 
- Mémorise 2000 opérations pour une gestion annuelle 
- Intègre des mots de passe et des cryptage de données 
- Intègre des TRIS sur plusieurs critères 
- Permet la RECHERCHE multi-critères 
- Permet la définition de Postes Bugétaires 
- Permet la création de MACROS 

ex: CARTE BLEUE 

HABILLEMENT 


- Possède des modes d'impression totale ou partielle 
- Possède l'établissement d’un véritable relevé 
- Permet la sortie sous forme de Graphiques 
ex: HISTOGRAMME 
LINEAIRE 
CIRCULAIRE 
- Chaque option graphique est paramétrable 
- Intègre un mode de sélection évolué selon 
Ex: POSTE 
DATE 
SOMMES 
- Intègre une véritable calculatrice 
- Permet l’tablissement de BILAN 


ex: COMPLET 
SELECTIF 
- Intègre des outils de gestion disquette 
ex: FORMATAGE 


EFFACER FICHIER 
ESPACE LIBRE 


Je commande … exemplaires de COMPTE CHEQUE 
au prix de 250 Francs + 25 Francs de frais de port 
Paiement par: Chèque - Carte Bleue - Mandat 












ESAT SOFTWARE 
55 rue du Tondu - 33000 BORDEAUX 
Tél: 56.96.35.23 


NUMERO 1 DU LOGICIEL UTILITAIRE 
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etc.) nécessitaient la création 
d’une version «réaménagée» du 
système d’exploitation des PC. 
Celle-ci offre une très bonne 
compatibilité et permet effecti- 
vement au Portfolio d'exécuter 
des logiciels en provenance du 
monde PC. Cependant, comme 
nous allons le voir avec la 
question suivante, cette compati- 
bilité a quelques limites. 


«Quelles sont les limites de la 
compatibilité PC du Portfo- 
Lio?» 

Le Portfolio présente d’impor- 
tantes différences matérielles 
avec les PC. Il en résulte quel- 
ques incompatibilités. 

Pour qu'un programme PC 
fonctionne correctement sur le 
Portfolio, il ne doit pas com- 
mander directement le hardwa- 
re, mais utiliser les fonctions du 
système d'exploitation prévues à 
cet effet. Certains logiciels (et 
notamment les logiciels de com- 
munication), pour des raisons 
pratiques, adressent directement 
le hardware des PC sans utiliser 
le DOS. Ces logiciels ne peu- 


vent pas fonctionner correcte- 


ment sur le Portfolio. 

Il existe une autre limite liée à la 
capacité mémoire limitée du 
Portfolio et de ses bee cards. 
Pour qu'un programme fonc- 
tionne sur le Portfolio, il ne doit 
pas nécessiter plus de 70 Ko de 
mémoire vive. Avec une exten- 
sion mémoire, cette limite dispa- 
raît partiellement, les bee cards 
ne pouvant stocker plus de 128 
Ko de données. 

Enfin, l'écran du Portfolio ne 
permet pas une utilisation ergo- 
nomique des logiciels exploitant 
l'écran 80x25 des Portfolio. 
Cependant, la compatibilité 
MS/DOS de l'ordinateur de po- 
che d’Atari permet aux entre- 
prises et aux particuliers de 
développer sur leur PC des ap- 
plications Portfolio. Il leur suffit 
de ne pas accéder directement 
au hardware, de ne pas dépas- 
ser 70 Ko et de limiter les af- 
fichages à 10 lignes de 40 colon- 
nes. Les programmes sont alors 
directement utilisables sur le 
Portfolio. 

Est-ce que le Portfolio peut se 
brancher à un moniteur, si 
oui, quels sont les modes gra- 


phiques disponibles? 

Non le portfolio ne possède au- 
cune interface vidéo lui permet- 
d’être branché 
téléviseur ou un moniteur. Si- 


tant sur un 
gnalons que le mode graphique 
du Portfolio n’a rien de stan- 
dard, bien que le Turbo Pascal le 
reconnaisse comme une carte 


CGA. 


Est-il possible de ‘brancher le 
Portfolio sur secteur? A-t-on 
besoin de laisser des piles? 
Quel est le voltage à utiliser? 
Le Potfolio possède effective- 
ment sur le côté gauche une 
entrée pour adaptateur secteur. 
En le connectant ainsi au sec- 
teur vous pouvez vous passer 
des piles mais attention, si vous 
débranchez tout sera perdu. Il 
est donc plus sûr de maintenir 
les piles présentes à l’intérieur 
de l'ordinateur. Ces dernières 
fournissent 4,5 Volts. C’est donc 
théoriquement le voltage qu’il 
faut fournir au Portfolio. Mais 
en observant les informations si- 
tuées sous le Portfolio vous 
découvrirez que celui-ci accepte 
un adaptateur secteur four 
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S] VOUS DESIRER SAVOIR SUR LE 
PORTFOLIO ET SES PERIFERIQUE 


TAPEZ 


361 5 ATARI BAL PRTFOLIO 


| N'OUBLIEZ PAS QUE NOUS 
 SERONS TOUS PRÉSENTLE 
MERCREDI 16 MAI À 17H00 . 
POUR REPONDRE À TOUTES LES 
QUESTIONS QUE VOUS NOUS 
POSEREZ SUR LE 3615 ATARI 


nissant un courant continu de 6 
Volts à 300mA. 

La polarité est également indi- 
quée sur cette étiquette. 

Atari commercialise un adapta- 
teur secteur pour le Portfolio: le 
HPC402 coûte 90 F TTC et 
n’est malheureusement disponi- 
ble qu’en toute petite quantité 
au moment où nous mettons 
sous presse. 


Vaut-il mieux charger le 
GW-BASIC sur ROM ou sur 
RAM? 

Si le Portfolio accepte effective- 
ment des bee card ROM, cel- 
les-ci ne peuvent être fabriquées 
qu'en usine et en quantité! Il 
existe un genre de mémoire 
ROM à usage individuel. Les 
OPTROMS sont aux bee card 
ce que les Eproms sont aux 
mémoires. Elles peuvent être 
laide d’un 


matériel spécial. Votre solution 


programmées à 


la plus simple à mettre en 
œuvre est de faire appel à des 
bee cards RAM. Il en existe trois 
modèles: 

HPC201(32 Ko, 590 F TTC), 
HPC202(64 Ko, 990 F TTC) et 
HPC203(128 Ko, 1 490 F TTC). 


Le Portfolio est avant tout un 
outil professionnel, un complé- 
ment idéal de votre PC, un «or- 
dinateur périphérique». Il vous 
permet d’avoir en permanence 
sur vous une partie des capacités 
de saisie (c’est un terminal 
portable) et de la mémoire 
(agenda, aide à la décision) de 
votre ordinateur principal. À 
2 290 F TIC, 
outil incomparable, et séduit de 


il constitue un 
plus en plus d'entreprises 
françaises. Le Sicob aura permis 
à beaucoup de visiteurs d’entre- 
voir le potentiel applicatif im- 
pressionnant de ce concept révo- 
lutionnaire qu'est le «Pochable»! 
Rendez-vous le mois prochain 
pour de nouvelles questions et 
de nouvelles réponses... 

Loïc Duval A 
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LA BOUTIQ 


KIT DE NETTOYAGE 






077, 

Votre ST comme neuf! 

Un mini= aspirateur ovac plusieurs embouts, une brosse, des chiffon: 
antistatiques, des flacons de liquide nettoyant et une disquette de nettoyage: 
avec cotte ensemble 1rès complet votre ATARI et ses accessoires retrouveront 
l'éclat du neufl De plus la nettoyage des têtes du lecteur de disquettes vous 
évitera les fichiers scrotchés du fait de l'inévitable encrassement des têtes. 
Kit de nettoyage 3"1/2-réf.3200. 199 FF 

Kit de nettoyage 5"1/4-ré6f.3210... 199 FF 


ETIQUETTES AUTOCOLLANTES 


Pour tout étiqueter ! 
Une étiquette imprimée est toujours plus lisible, que ce soit pour 
le courrier où le rongement. 
Ces étiquettes existent en deux formats {par 500): 
— 500 étiquettes 1 de front 89X36 mm.réf.3720 
- 500 étiquettes 3 de front 89X36 mm.réf.3730 





JOYSTICK 
JET 
FIGHTER 


Sroble grâce à ses quatres pieds excentrés et se5 quatres ventouses, protique 
ovo deux boutons de tir, efficace por ses 6 microswitchs, .vuni 


d tupteur de tir en rafale sur la poignée, le joystick JET FIGHTER est le 
coéquipier idéal pour réaliser des scores fobuleux! 


- Joystick Jet Fighter.réf.3620 ……210-PF" 185 FF 


Le Joystick qui fait gagner! 





Remplissez lisiblement le bon ci-dessous (ou une photocopie) et adressez 


le, accompagné de son reglement à: 
ATARI MAGAZINE service V.PC. 
17 rue de la Prévoyance 94300 VINCENNES. 





Code Postal 


Je possède un Atari ST: 

Type: 

Je règle par: 
[_] chèque bancaire 


[] chèque postal 
à l’ordre d'ATARI MAGAZINE 


Tous nos envois sont effectués en recommandé. 













HOUSSES 
DE 
LUXES 





Protégez votre ATARI! 


Réolisé en simili cuir blanc ces housses de luxe vous éviteront les pannes dues 
à la poussière, condres, miettes ….qui vous privent de voire micro ordinateur 
et vous coûtent cher. 

- Housse clavier 520/1040 -réf.3500 
— Housse monit.coul. réf.3530. 
- Housse imprim.laser-réf.3520...… 
- Housse clavier + moniteur.réf.3510 









Offrez — vous une porsche et une radio ! 
Cette superbe Porsche 911 turbo æst non seulement un superbe 
modèle réduit mais aussi une radio FM, dont l'antenne est 
intégrée à la voiture. (pile non fournie] 

= Porche radio-réf.3740  J#O FF... 110 FF 






TAPIS 
ET 
HOUSSE 
SOURIS 

















Soyez sympa avec votre souris! 
La poussière ot l'usure de la boule sont les principales causes de ponne de 
souris! Grôce à ce tapis, en tissu antistatique doublé de mousse, vous 
prolongerez la vie de votre souris tout en augmentant +on confort 
d'utilisation. 

Lo housse vous la rendro plus agréable au toucher et lo gardera bien au 
choud 

— Tapis souris.réf.3300 
— Housse souris.réf.3310 
- Tapis +Housse souris.réf.3320 … 



















_ 55FF 
. 80 FF 
15 FF 
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SUPPORT MONITEUR 
ORIENTABLE 


Ménagez votre cou ! 


Plutôt que de vous contorsionner pour bien voir utilisez ce support moniteur 
orientable en tous sens, 


— Support moniteur. réf.3700 


N'égarez plus vos disquettes! 

Un rangement intélligent de vos disquettes vous en facilitera le recherche et las 
mettra à l'abri de la poussière, cendres, chocs… 

Couvercle transparent, 5 intercalaires et fermeture à clef( livrée avec deux 
Irlefs), cette boîte existe en plusieurs contenances. 


- Boîte rang.disq.5"1/4.(100 disq.).réf.3420. 
- Boîte rang.disq.5"1/4.(50 disq.).réf.3430 
- Boîte rang.disq.31/2.(40 disq.).réf. 3440. 





Un long moment possé à jouer où à programmer vous vout parfois d'avoir 

mol aux yeux compte-tenu de la proximité l'écran. Ce filtre vous évitera les 
reflets et atténuera la luminosité sans dégrader la vision de l'écran. Se fixe et 
s'enlève trés facilement por fixation velcro. 


— Filtre écron 12”,réf.3810.… re SI65 FE 




































Frais de port: * 


28 F. jusqu'a 350 F. d'achat, 

36 F. au dessus de 350 F. 

* tarif port au 01/07/89, France 
métropolitaine uniquement. 


PHOTOCOPIE POSSIBLE 
SIGNATURE 











































Le petit dictionnaire informatique 


Pour tout connaître du jargon informatique, voici la suite de notre lexique mensuel. 
Sont signalés entre parenthèse le ai et le terme anglais correspondants. 





E.A.0. 
(sigle, C.A.I.) 


Computer Assisted Instruc- 
tion. 

L'enseignement assisté par 
ordinateur est un ensem- 
ble de méthodes visant à 
utiliser le micro-ordina- 
teur comme un outil pé 
dagogique. 
Echantillonnage 
(n.m., Sampling) 


Technique consistant à 
mesurer, à intervalle de 
temps régulier, lamplitu- 
de d’un signal analogique 
afin d’en obtenir une re- 
présentation binaire (si- 
gnal digital). Pour ce fai- 
re, on utilise générale- 
ment une interface maté 
rielle: l’échantillonneur. 
On distingue les échantil- 
lonneurs sonores (S7OS 
Maestro Plus, ST Replay, 
Master Sound) des échan- 
tillonneurs vi- déo (Vidi 


ST). 
Editeur 
. (n.m., Editor) 


- société assurant la com- 
mercialisation de logi- 
ciels, 

- programme permettant 
d'effectuer l'édition d’un 
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fichier. Par exemple un 
éditeur de texte est un lo- 
giciel autorisant la saisie, 
la modification, la sauve- 
garde d’un texte. Il pos- sè 
de des fonctions de re- 
cherche et de remplace- 
ment. 


Edition 
(n.m., Editing) 


- impression d’un ensem- 
ble de résultats mis en 
pas 7 

- création ou modifica- 
tion d’un fichier de don- 
nées (généralement du 
texte). 

Emulateur 

{n.m., Emulator) 


Dispositif matériel ou lo- 
giciel permettant d’exécu- 
ter sur votre ordinateur 
les programmes en pro- 
venance d’un autre ordi- 
nateur non compatible. 
Le ST possède de nom- 
breux émulateurs. 

Les plus importants sont 
Spectre GCR et Aladin 
pour l’émulation Mac, et 
PC Ditto PC Speed, Su- 
percharger pour l’émula- 
tion PC. 


Emulation 
(n.f., Emulation) 


Technique consistant à re- 
produire sur un ordina- 
teur donné le fonctionne- 
ment d’un autre ordina- 
teur. 


Enregistrement 
(n.m., Record) 
Bloc d'informations or- 


données appartenant à un 
fichier. On distingue les 


fichiers à enregistrements 
variables (constitué de 
blocs de taille non fixe) 
des fichiers à enregistre- 
ments fixes. 

Eprom 

{(n.f., Eprom) 
Abréviation de Erasable 
Programmable ROM. Les 
«eproms» sont des mé- 
moires mortes (ROM) 
dont le contenu n’est pas 
définitivement figé et que 
lon peut effacer et repro- 
grammer avec un matériel 
adéquat nommé program- 
mateur d’Eproms. 


Erlang 
{n.m., Erlang) 


C’est l’unité de mesure du 
taux d'occupation d’une 
liaison. E=(CxT)/3600 
(E=Erlang, C=nombre 
de communications à 
l'heure, T-durée moyen- 
ne d’une communication 
en secondes). 





FAT, 
(n.f., FAT.) 


Abréviation de File Allo- 
cation Table. 
Il s’agit d’une table située 


sur la première piste de la 
disquette et qui permet à 
l’ordinateur de connaître 
la position sur la disquet- 
te de chaque fichier. 


Fibre optique 
(n.f., Optic Fiber) 


Fil en fibre composite 
(constituée  essentielle- 
ment de verre) d’un dia- 
mètre de 0.1 mm. Elle est 
utilisée pour la transmis- 
sion d'informations à 
haut débit. L'information 
est transmise à l’aide d’un 
flux lumineux. 

Fichier 

(n.m, File) 

Ensemble structuré d’in- 
formations sur un même 
sujet conservé sur une mé 
moire secondaire (disque 
ou disquette). 

File 

(n.f., Queue) 


Système où les informa- 
tions sont rangées par or- 
dre d'arrivée avant d’être 
traitées. Les files obéissent 
à la méthode Fifo (First 
IN, First OUT): la pre- 
mière information arrivée 
sera la première informa- 
tion traitée. Elles s’oppo- 
sent aux piles qui suivent 
une méthode Lifo (Last 
IN, First OUT) où la 
dernière information ar- 
rivée est la première traité 
c. 


.Flops 


(n.m., Flops) 


Floating Point Opérations 
Per Second. 
Il s’agit d’une unité de 


mesure de la puissance de 
calcul (sur des nombres ré 
els) de l'ordinateur. Une 
telle puissance est généra- 
lement mesurée en Mega- 
Flops (un millier d’opéra- 
tions flottantes/sec.). 
Formatage 

(n.m., Formatting) 


Opération consistant à 
préparer un support ma- 
gnétique en vue d’y stoc- 
ker des informations. 
Forth 

(n.m., Forth) 


Nom d’un langage de 
programmation défini en 
1 968 et basé sur l'emploi 
de piles. Il existe plusieurs 
Forth sur ST, mais ceux- 
ci sont assez mal distri- 
bués en France. 


“Fortran 


(n.m., Fortran) 


Nom d’un langage de 
programmation  dévelop- 
pé par IBM et destiné à la 
conception d'applications 
scientifiques. La firme an- 
glaise Prospero propose 
un excellent Fortran sur 


ST. 


. Fractale 


(n.f., Fractal) 


Il s’agit d’un objet mathé- 
matique possédant une di- 
mension non entière. Is- 
sues des travaux de Felix 
Hausdorff et de Benoît 
Mandelbrot, les représen- 
tations fractales servent à 
obtenir des images (for- 
mes) par transformations 
homomorphiques de fi- 
gure géométrique initiale. 
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OFFREZ-VOUS 
UNE SPLENDIDE RELIURE 
bon de commande encarté) 
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Le] IMAGE BANK, Anne MARTENS. 


C ombien de fois vous êtes-vous dit en voyant des embouteillages 
gigontesques, des parcs détruits, des immeubles croulant en ruines 
“Mettez-moi simplement un seul jour à la Mairie, et vous allez voir ce que 
vous allez voir!” 

Maintenant, avec Sim City, le jeu phénomène, élu le meilleur de l'année 
1989, prenez en main la destinée des plus grandes villes du monde. 
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Ou olors décidez, tels les pionniers de l'Ouest, de construire à partir de rien 
votre propre ville. Soyez à la fois Maire et planificateur dans une simu- 
lation où tout est géré en temps réel. 

Construisez des usines, des routes, des maisons, des aéroports, des stades 
et même des centrales nudéaires. Organisez le trafic de votre ville, 
engagez des poliders et rosez des quartiers entiers. 

Équilibrez votre budget, décidez des impôts, spéculez sur la propriété 
immobilière. Vous serez stupéfait de la profondeur de la simulation. Tout y 
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Ce que 

vous devez 
absolument 
savoir sur le jeu 
de l’année! 





RIO DE JANEIRO 2019. 


est et rien ne manque à l'appel. 

Sim City est presque vivant ! Le jeu est rempli d'animations et de brui- 
tages. Construisez des routes et les voitures apparaissent, un aéroport et 
les avions décollent. Vos usines grandissent, vos quartiers résidentiels 
évoluent. Chaque décision influence instantanément la vie de votre ville. 
Et dons un mode spédal, vous pourrez à loisir, dédencher des tomades, des 
inondations, des feux, etc. Sauvez ainsi San Frandsco du tremblement de terre 





Sim City est unique dans l'histoire du jeu. 8 scénarios sont fournis : Rio 
de Janeiro, Détroit, Hambourg, etc. Et malgré son exceptionnelle profon- 
deur de jeu, Sim City reste simple à jouer avec son système d'icônes. 
Créez la cité de vos rêves ! Sim Gity vous donne les dés de votre ville, le reste vous appartient... 
“Meilleur jeu de l'année 1989” COMPUTER GAMING WORLD. 

16 pages dans LOGIN le 1°’ magazine joponnais de jeux micro! 

Cité dans le NEW YORK TIMES, NEWSWEEK, LOS ANGELES HERALD, etc. 
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